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Ο ΚΑΛΥΤΕΡΟΣ 

ΝΙΚΗΣΕ!!! 


3Ε0Α τίΓδυναμικότερα νϊύβο 93 γπθ 5 στον κόσμο φέρνουν 
τώρα την επανάσταση, με γραφικά υψηλής ευκρίνειας και 
με τον τελειότερο στερεοφωνικό ήχο. 

Παίξτε τώρρ με τα δΕΟΑ, σε τρεις μοναδικές συσκευές και 
κερδίστε στα εκατοντάδες φανταστικά παιχνίδια. 


1138 δΤΒΕΕΤδ ΟΡ ΒΑΟΕ 


1214 Μ ΒΑδΚβΤΒΑΙΙ. 

1044 ΒΑΤΜΑΝ 

70026 ΤΗΕ ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 

81026 ΤΙ 
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··· * 


ΚΜΡδΟΝδ 

~ 1032 ΤΑΖΜΑΝΙΑ 


• •ΝΕΟ 




9008 ΑδΤΕΒΙΧ 


7070 ΤΟΜ 4 ϋΕΒΒΥ ΤΗΕ ΜΟΥΙΕ 29004 ΟΗυΟΚ ΒΟΟΚ 


ΒϋΒΒίΕ-ΒΟΒΒΙΕ 


27043 ΑΙΙΕΝΙΙΙ 


27022 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒδΙΑ 


































ΜΕΟΑΜίνΕ , η ι^ντασηκή κονσόλα (6 ΒΙΤ μι γραφικά υψηλής ευκρίν 
στερεοφωνικό ήχο δέκα κοναλιυν και με το ΟΟΝΤΡΟΙ ΡΑΟ και δωρεά» τι 
καταπληκτικά παιχνίδι 80ΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕβΟΕΗΟΟ 
• Κύριος επεξεργαστής 68000 

, : πο^οΓ, τ 7 α οΐ τ ;^ ,ίδ,α ™ ΜΑ5 ™ 8υ$τεμ " ^ ""*«"■ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΑΠΟΑΟΕ ΡΟΥ/ΕΡ 8ΤΙ0Κ και $ΟΡΤ «ΑΡΕ ΟΟΝΥΕΡΤΕΡ ΜΑ5ΤΕΡ 8Υ8ΤΕΜ. 


πάΙχ»ΐ1 Τ ^ Β 8Υ8Τ8 ** *'· η η0 “ διαθέτει ενσωματωμένο ένα συναρπαστικά 

• Κύριος επεξεργαστής 2 80 

• 66 χρώματα ταυτάχρονα στην οβάνη. 

• 256 έγχρωμα $ρπ!β$. 

• 3 κανάλια ήχου και ακάμα 1 γιο ηχητικά εφφέ. 

• Πάνω απά 180 παιχνίδια. 

^^ά^ο^'^τ· μ£τασχ,ιματ,5τηζ ™ ί,ος 5 "“°' πτ ’'■«·* 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ύΟΥδΤΙΟΚ, ΙΙΟΗΤ ΡΗΑ8ΕΡ, και ΡΑΡΙΟ ΡΙΡΕ ϋΝΙΤ 


ΟΑΜΕ Ο ΕΑΡ, το μοναδικό έγχρωμο φορητά νίάοο μπκ που γίνεται φορητή 
ιγχρωμη τηλεάροση και ταυτάχρονα συνδέεται με νΐάοο εαπκτβ 
4096 χρώματα 

Τέλειος ήχος με ενσωματωμένο ηχείο και δυνατότητα σύνδεσης με ακουστικά 
Πάνω από 50 παιχνίδια. 

ΙΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

Ειδικό καλώδιο για τη συμμετοχή μέχρι 8 παιχτών. 

Εξάρτημα για τροφοδότηση απά αναπτήρα αυτοκινήτου και για επαναφορπξάμι 
παταριες. 

Ειδικός μετασχηματιστής ρεύματος. 


Παίξτε τώρα 

τρεις μοναδικές συσκευές 


••08 80ΝΙΟ ΤΗΕ ΜΕΟΟΕΗΟΟ 


250 7 80ΝΙΟ ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΟ II 


'ΛΕνΙ 14 ΟΙ' ΙΜΛΙΗΙΟΝ 


24011 ΜΙΟΚΕΤ Μθυ5€ 


2402 5ΗΙΝΟΒΙ 










Ο ΜΥΘΙΚΟΪ. ΚΟΖΜΟΖ 
ΤΗΖ ΦΑΝΤΑΖΙΑΖ ΙίΑΙ ΤΗΖ Π£ΡΙΠ£Τ£ΙΑΖ 
ΕΙΝΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ ΑΠΟ ΤΗΝ 




ΟΛΗ Η ΓΚΑΜΑ ΤΩΝ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΩΝ 

ΚΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ 0ΑΜΕ5 ΤΗΣ Τ3Κ 

ΡΒΑΟΟΝ ΟΙΙΕ3Τ® 

ΤΗΕ ΟΙΑ58ΙΟ ΡϋΝΟΕΟΝ® 
ΡϋΝΟΕΟΝΕ & ΡΒΑΟΟΝ5® 

ΟΑΑ ΤΑ ΠΑΚΕΤΑ ΘΑ ΖΥΝΟΑΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΠΟ ΟΔΗΓΙΕΣ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΗΟΒΒΥ & ΟΟΜΡϋΤΕΒ $Η0Ρ 
ΠΩΛΗΣΗ ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΓΙΑ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΓηΧ ΕΒ) 1ΒΚ* 
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8ΡΙΚΓΓ 


Εσείς θα τολμήσετε; 



Το 8ίΓββΙ Ρί§1ιίβΓ II 

στο 5υρθτ ΝίηίθηοΙο 

ψάχνει για τον 
πρωταθλητή του! 

Ο Αγώνας 
θα είναι σκληρός, 
και οι παίκτες 
αποφασισμένοι 
να νικήσουν. 


ΡΑΝΟΑ 


εΟΗΡΙΓΙΈΒδ + 6ΑΜΕ8 

Το γεγονός της 
χρονιάς! 

Στείλτε 
μας τώρα, το 
κουπόνι 
συμμετοχής 
και πάρτε μέρος 
στον διαγωνισμό. 
Αλήθεια,... 
εσείς θα 
τολμήσετε;... 


//// 

./Ζρ ΑΜ4ν / / 

^ # ✓</* / V # 








ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
12461 ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ: 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΞΑΓΟΡΑΡΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΡΙΒΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΓΡΗΓΟΡΗΣ ΒΑΣΙΛΟΠΟΥΛΟΣ 
ΑΝΔΡΕΑΣ ΛΕΟΝΤΙΑΔΗΣ 
ΩΕΒΕΚ ΩΕΙ.Α ΡΙΙΕΝΤΕ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 

ΒΑΣΙΛΙΚΗ ΠΑΠΑΛΑΜΠΡΟΥ 

ϋΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΗΛΙΑΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΟΥΚΑΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΓΡΑΦΙΚΑΙ ΤΕΧΝΑΙΕΠΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική ανα¬ 
δημοσίευση και αναπαραγωγή χωρίς 
έγγραφη άδεια της εταιρίας ΝΕΑ ΕΚ¬ 
ΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις που εκ¬ 
φράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και 
θέση του περιοδικού. Οτιδήποτε υλι¬ 
κό παραδίδεται στο περιοδικό πε¬ 
ριέρχεται αυτόματα στην κατοχή 
του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

Ελλάδα:7700 
Κύπρος:8400 


Ψ* 



β 

9 

10 
18 
24 

28 

28 

30 

34 

36 

42 


48 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

58 






ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 
ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΡΟΙΜΕΚ ΟΝ ΝΕΜ3 
ΡΗΕνΐΕ\Μ8 

ΒΑΛΤΕ ΗΧΟ ΣΤΟ ΡΟ σας 
801ΙΝ0 ΟΑΙ.ΑΧΥ ΝΧ II 
8θυΝΟ ΟΑΙΑΧΥ ΒΧ II 

ΟΙΟΙΤΑΙ. ΙΙΛυδΙΟΝδ 
Το Σουηδικό 8οΗι«3Γβ 

ϋΙΝΟ ΡΙΝΙ 

Ο άνθρωπος πίσω από το ΚίοΧ ΟΗ 

ΗΑΒΟννΑΒΕ ΤΕ8Τ 
ΚΟΜΒΟ νίθΙ για ΑΜΙΟΑ 

ΗΑΚΟΜίΑΚΕ ΤΕ8Τ 

οομρκο δουΝθ ρκο 

ΜΕΟΑ ΚΕνίΕΜΤ 
8ΡΑ0Ε ΟυΕδΤ V (ΡΟ) 

8Ι.ΕΕΡΜΑΙ.ΚΕΚ (ΑΜΙΟΑ) 

Οταν η νύχτα πέσει... 

ΟΗυΟΚ ΚΟΟΚ 2 (ΑΜΙΟΑ) 

Ο γιος του ΟΗυεΚ! / 

νΥΟΒίΡ Ι,ΕΑΟυΕ ΒΑδΚΕΤΒΑίΙ. (δυΡΕΚ ΝΕδ) 
Καλύτερο μπάσκετ όλων των εποχών; 

ΟΚΕΕΝΟΟΟ (ΜΕΟΑΟΚίνΕ) 

Πω, πω ένας φλώρος! 

ΟυΑΟΚ 8ΗΟΤ (ΜΕΟΑ ΘΚίνΕ) 

δυΡΕΚ ΚΙΟΚ ΟΡΡ (Οβπιβ Οβ3Γ) 

δΟίΟΜΟΝ’β ΟίϋΒ (Οαπιβ Βογ) 

ΗΟΝΕΥ ΒΕΕ (δυρβιΛΠείοπ) 

ΜΠΜΒΙ.ΕΟΟΝ (ΜαεΙβΓ δγείβπι) 

ΕΜΡΙΚΕ ΟΕΙ-υΧΕ (ΡΟ) 

Για στρατηγούς και όχι μόνο 

ΟΟΒίΙΙΝδ 2 (ΡΟ) 

Παίξτε το, ΠΑΙΞΤΕ ΤΟ!!! 

ΟΗΑΝΘ ΡΚΙΧ (ΡΟ) 

ΙΝΟΑ ΟΘ-ΚΟΜ (ΡΟ) 

δυΡΕΚ ΡΚΟΟ (ΑΜΙΟΑ) 

δυΡΕΚ ΟΑΙΙΙ.ΟΚΟΝ (ΡΟ) 

Ολα βυρβΓ έγιναν; 

ΤΚΟΙ.1.8 (ΑΜΙΟΑ) 

Αχ, νά’ταν σαν τα ΟοόΙϋπε... 






ΧΟΜΕΝΑ 


64 5ΗΑϋΟ\« ΟΡ ΤΗΕ ΟΟΜΕΤ (ΡΟ) 
Από τα καλύτερα 3ύνεη(υΓβ$ 
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ΒΕνίΕΜ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 
Κυριολεκτικά, η δική σας σελίδα! 

ΧΡΟΝΟΣ ΗΤΑΝ ΚΑΙ ΠΕΡΑΣΕ!! Εϋ 

ΤΟΡ ΤΕΝ 

Επιτέλους δύο σελίδες 

ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
ΒΑΚΤ 5ΙΜΡ50Ν β’ μέρος 
Ι.ΙΡΕ & ΘΕΑΤΗ β’ μέρος 

ΟΑΟΑνεη 100% 

ΤΙΡ3 + ΤΚΙ0Κ3 

8ΡΕΙ.Ι. 3ΗΟΡ 
Φοβερά πράγματα!!! 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Κερδίστε -πάλι- μίαν Απιί93 600... 

ΒοΙβ Ρΐ3γΙΠ9 03ΓΠβ5 
Για τους ρομαντικούς! 

8ΤΑΥ ΟΟΟΙ. 

Α>ΡΗΟΜΡΤ 

ΟΟΙΝ-ΟΡ 

Εδώ τα λόγια περιττεύουν! 

ΤΑ 8-ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΟΑΙΝΟΥΝ 
ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΕΛΛΟΝ 
βιο τηουβι,Ε 

ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ8 
Χριστέ μου θα γίνει δυο σελίδες; 

ΙΟΙ ΣΤΟ ΡΟ μέρος α’ 

Βοήθεια! 













































...να σιγουρευτείτε ότι μαθαίνετε έγκυρα και 
έγκαιρα όλα τα καυτά θέματα για τους υπολο¬ 
γιστές: ΗαΓόνναΓθ ΐθδί, δοίΙνναΓθ, Νέα και ειδή¬ 
σεις από το χώρο της πληροφορικής με υπεύ¬ 
θυνη και έγκυρη γνώμη. Είναι ώρα... 



...να γραφτείτε συνδρομητές στο ΙΙ3ΕΒ 
Και φυσικά εμείς όπως πάντα θα σας δώσουμε 
κι ένα δώρο. Στείλτε λοιπόν γρήγορα το 
κουπόνι συνδρομής και διαλέξτε ταυτόχρονα 
μία από τις παρακάτω προσφορές. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 1 ΒΑΑΙ · 
(ΡΟ-ΑΜΙΟΑ-3Τ) 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 2 Τ\Λ/ΙΝ \Λ/ΟΡΙ_ϋ 
(Α ΜI ΘΑ - 5Τ-Α Μ 3Τ Ρ Α ϋ ϋΙ3Κ) 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3 3ΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟί. 
(ΡΟ-ΑΜΙΟΑ-3Τ-ΑΜ3ΤΒΑϋ ϋΙ3Κ) 





















ΗΕΙΟΟΜΕ ΤΟ ΤΗΕ ϋϋΝΟΙΕ 

Ζέστες, πολλές ζέστες, διότι το ιογδΙίεΚ έχει πυρακτωθεί από το πολύ παιχνίδι. Τώρα, ενόσο τα πλήκτρα κρυώνουν 
περιμένοντας τους Ελληνες προγραμματιστές να ασχοληθούν λίγο με την κατασκευή προγραμμάτων, το ΙΙδΕΒ κάνει 
προσπάθειες να καλύψει όλες τις πλευρές των υπολογιστών και των κονσολών. 

=εχυθήκαμε λοιπόν -για την ενημέρωση σας- να πάμε θάλασσα και μετά πλατεία μέχρι και Σερβία παραλίγο να πάμε! 
Ετσι το τεύχος ολοκληρώθηκε μετά από την υπερπροσπάθειά μας αυτή παρόλο που πρέπει να ομολογήσουμε ότι ο μή¬ 
νας που κύλησε δεν ήταν ο τρομερότερος από άποψης παρουσίασης νέων παιχνιδιών ή μηχανημάτων. Μέχρι να ωρι¬ 
μάσουν τα πράγματα βρήκαμε τον χρόνο να δοκιμάσουμε μερικές κάρτες για ΡΟ και Απιίββ. Και τεστάροντας όλο και 
κάτι μαθαίνει ο άνθρωπος. 

Οτι, για παράδειγμα, ο ήχος στους συμβατούς έχει ξεπεράσει τις προσδοκίες μας ή ότι πράγματα που “ακούγονταν" 
απίστευτα πριν από 2 χρόνια τώρα αγοράζονται με τα χρήματα του ενός χεριού δηλαδή σε τιμές κάτω των 100000 

δραχμών. Πέρα από την πτώση των τιμών του ίΐ3ΐ'ά»3Γβ (και την αντίστοιχη 
ακαμψία δυστυχώς λόγω πειρατείας στο 8θίί»3Γβ) η σημαντικότερο είδηση του 
μήνα στο εοΚνναΓβ είναι η κυκλοφορία του ϋΟδ 6 με το σκεπτικό ότι επιρρέασε 
την ζωή και το ΡΟ των δεκάδων χιλιάδων χρηστών του και στην Ελλάδα. Μπή¬ 
κε λοιπόν κι αυτό στις καρδιές μας αλλά και στους σκληρούς μας. Και δεν βγαί¬ 
νει μέχρι την έκδοση του 7 για το οποίο άκουσα ήδη μερικές φήμες στην Στουρ- 
νάρα, αλλά ξέρετε τώρα τί φαντασία έχουν τα παιδιά εκεί κάτω! 

Στο (ιβΓάννβΓβ αναμένουμε με αγωνία (τί αγωνία δηλαδή που έχει κρεμάσει το 
στόμα μας κάτω και μας φεύγουν τα σάλια) τον ερχομό μερικών νίιΐυαΐ ΗββΙίΙγ 
συστημάτων για τα οοίη-ορ μέσα στο καλοκαίρι αυτό. Ναι μιλάμε για την Ελλάδα και έχοντας αυτό κατά νου συνεχίσαμε 
το αφιέρωμά μας στην τεχνολογία αυτή η 
οποία προς το τέλος της δεκαετίας του “90 
προβλέπεται ότι θα κυριαρχήσει στα μέσα ψυ¬ 
χαγωγίας μετά από τις βελτιώσεις που θα 
επέρλθουν στα γραφικά αλλά και στο ίηΐβτίβεβ 
που θα κάνει τα συστήματα πιο εύχρηστα στον 
καθένα. Ποιός ξέρει μπορεί να φτάσουμε σύ¬ 
ντομα και σε προσιτά νίιΐυβί ΡββΙΗγ μηχανή¬ 
ματα για χρήση στο σπίτι μας! 

Αυτό το τεύχος περιέχει μερικές ακόμα εκπλή¬ 
ξεις για σας αλλά και για μας! 

Πρώτα είναι η επιστροφή του ανθρώπου από 
την Αγγλία, του ανταποκριτή μας ϋβΓβΚ ϋθΐβ 
ΡυβπΙβ που όπως θα δείτε στο παρόν τεύχος 
δίνει ρέστα για την δική σας έγκαιρη και έγκυ¬ 
ρη ενημέρωση. Οπως και να το κάνουμε δεν 
υπάρχουν πολλά περιοδικά παγκοσμίως που να 
κατάφεραν να φέρουν τον ϋϊηο ϋίηί για συνέ¬ 
ντευξη, όπως έκανε το υδΕΗ. 

Δεύτερη έκπληξη, που έπρεπε όμως να την 
περιμένετε αφού τα πράγματα οδηγούν προς 
τα εκεί, είναι η αύξηση των σελίδων του δρβΙΙ 
δίιορ αλλά και η γενικότερη ανάπτυξη εκείνων 
των σελίδων που ασχολούνται με το φλεγον 
θέμα του 3άνβη(υπη9 μετά από δικές σας επίμονες απαιτήσεις. 



ΥΓ1. Και να μην το ξεχάσω (γιατί ο κύριος Γρίβας θα μου κάνει κανένα 8ρβΙΙ και θα με μετατρέψει πάλι σε ΟοάΙϋπ): 
όταν στέλνετε γράμματα που ζητάνε λύσεις γραπτώς και ταχυδρομικώς να εσωκλείετε οπωσδήποτε γραμματόσημο, αν 
βέβαια θέλετε να πάρετε απάντηση. 

ΥΓ2. Φυσικά και δεν θα σας πω ποιος είναι ο τριανταδιάμπιτος! 

^Γ3. Το παρόν γράμμα συνοδεύεται από φωτογραφία χελώνας 03Γβ(ΐ3 03 γθ(( 3 διότι είναι επίκαιρη, ιδιαίτερα όμορφη 
και παρόλο που δεν είναι κότα γεννάει αυγά! 

ΥΓ4. Οχι την χελώνα μας δεν την λένε Μπομπότα, Ακη! 

Ο Αρχισυντάκτης 



υ5ΕΚ 
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ΦΗΜΕΣ, ΦΗΜΕΣ, 
ΦΗΜΕΣ 

Και ποιος είναι ο καλύτερος 
τρόπος για να αρχίζει κανείς 
το μήνα του; 

Μα φυσικά οι φήμες και τα 
κουτσουμπολιά. Και επειδή 
τα κουτσομπολιά τα αφήνου¬ 
με για τους άλλους, ας δούμε 
κάποιες φήμες. 

ΑΜΙΟΑ 6000... 

... και καλή σας όρεξη. Ξανατονίζο- 
ντας ότι πρόκειται για απλές φήμες, 
να δούμε κάποια πραγματάκια για 
τον καινούργιο υπερ-υπολογιστή της 
ΟοιπηηοάοΓβ. Κατ’ αρχάς, να πούμε 
πως οι φήμες λένε ότι θα κυκλοφο¬ 
ρήσει στα τέλη του τρέχοντος 
έτους, και θα κοστίζει γύρω στα 
3500 δολλάρια. Στην απλή ελληνική, 
αυτό μεταφράζεται κάπου στις 
800000 δραχμές. Προφανώς η τιμή 
δεν συμπεριλαμβάνει το μόνιτορ, και 
αυτό θα το καταλάβετε και εσείς, μό¬ 
λις δείτε το οοηίίςυΓβίιοπ του μηχα¬ 
νήματος που ακολουθεί. Το μηχάνη¬ 
μα είναι βασισμένο πάνω στον 68060 
της ΜοίοτοΙα, αφού η τελευταία, 
αποφάσισε να μην κυκλοφορήσει τον 
68050. Πάντως , όπως και να έχει 
το θέμα, έχουμε να κάνουμε με έναν 
παν-γρήγορο 32-όίί υπολογιστή, με 
γραφικά επίσης των 32-όιί. Ας δούμε 
όμως το οοηίίςυΓαΙίοπ της Α6000, λί¬ 
γο πιο αναλυτικά. 

Επεξεργαστής: ΜοΙΟΓΟία 68060 
50 ΜΗζ 
48 ΜΙΡδ 

Συνεπεξεργάστης: ΜσίΟΓΟία 68884. 

05 : νΥοΓΚόβηοά 3.2. 

ΚιοΚδΙαΓί 4.0. 

Γραφικά : 32-όίί χωρίς 3ηίιτΐ3ΐιοη σε 
ανάλυση 320x200. 

24-όί» με 2 ίΓβΓΠβδ το δευτερόλε¬ 
πτο σε ανάλυση 640x200. 


16-όίί (ΪΓυβοοΙΟΓ) με βηιππβίιοη στα 
60Ηζ σε ανάλυση 1208x1076. 

Μοάβ γραφικών με 32 χρώματα σε 
οποιαδήποτε ανάλυση. 

Ηχος : Τεσσάρων καναλιών είβΓβο 
δβιτιρίβδ στα 25 ΚΗζ. 

Πληκτρολόγιο : 5 ΐ 3 Γηά 3 Γά πληκτρο¬ 
λόγιο Α4000. 

ΡΙορργ Οιϊνβδ : 3.5 Η 19 Γ 1 ΟβηειΙγ, 
1.44Μ0 ή 1.64Μ0. 

ΗθγΟ ϋϊδΚ Οπνβ : ΙΟΕ ή 5051. 

Θύρες Επέκτασης : 4 ΡΟΜΟΙΑ. 

2 Σειριακές. 

1 Παράλληλη. 

ΡΡ. 

5ο3ι1. 

Μνήμη : 4Μό, επεκτάσιμη στα 16 
Οΐ930γίβδ(!!!). 

256Κό 030ΐτβ. 

Ολα αυτά μπορεί να σας φαίνονται 
πολύ αναλυτικά, αλλά παραμένουν 
φήμες. Πάντως, αν έτσω και τα μισά 
από τα παραπάνω είναι αληθινά, τό¬ 
τε όλοι οι ΑΓπίςα υδβΓδ, πρέπει να 
αρχίσετε να μαζέυετε λεφτά. Ζητή¬ 
στε και καμιά αύξηση στο χαρτζιλίκι 
σας, έτσι για να φτάσει τα 50 χιλιά¬ 
ρικα την εβδομάδα. Αλλιώς, δεν βλέ¬ 
πω να αγοράζετε το καινούργιο τε- 
ρατάκι της ΟοπιηηοάοΓβ. 


ΜΕΟΔ ΟΒίνΕ 2 

Και οι φήμες συνεχίζονται με το 
καινούργιο μηχάνημα της δβ93- 
Και λέμε καινούργιο αντί για μελ¬ 
λοντικό, γιατί οι φήμες λένε ότι το 
μηχάνημα έσκασε μύτη στην Ιαπω¬ 
νία. Κρίνοντας λοιπόν από τη μύ¬ 
τη, λέμε ότι το Μβ 93 ϋπνβ 2 , έχει 
τελείως διαφορετικό άθδΐ 9 π και αι¬ 
σθητική. Οσον αφορά τις δυνατό¬ 
τητες του, τα πράγματα είναι 
απλά. Είναι καλύτερο από τον 
προκάτοχό του. Μέχρι όμως να το 
δούμε, δεν λέμε τίποτα. Πάντως, 
αυτό που θα ακολουθήσει σίγουρα 
τώρα είναι το Μθ93 Οϋ 2 . 

Με αυτό να κλείσουμε και τις φη¬ 
μολογίες για αυτόν το μήνα. Το 
μόνο που μας μένει να κάνουμε, 
είναι να ευχηθούμε να είναι αληθι¬ 
νά όλα τα παραπάνω, μόνο και μό¬ 
νο για να τα δούμε και εμείς σύ¬ 
ντομα. 

Για να είμαστε όμως σίγουροι, ας 
κάνουμε ότι λέει το τραγούδι - 
“Μην ακούς τις φήμες". 


ΕΘΕΑΘΗ 300!!! 

Και επειδή σας το χρωστάγαμε κιό¬ 
λας, ρίξτε μια ματιά στις φωτογρα¬ 
φίες. Το μηχάνημα που βλέπετε, δεν 
είναι άλλο από το “πολύ” 3ϋΟ. Η 
υπερ-κονσόλα με το Οϋ, την εκπλη¬ 
κτική ταχύτητα, τα απερίγραπτα 
γραφικά και τον τέλειο ήχο, άρχισε 
να κόβει βόλτες. Προσέξτε όμως. 
Δεν εμφανίστηκε στη αγορά. Απλά 
οι κατασκευαστές αποφάσισαν να το 
συναρμολογήσουν και να το πάρουν 
φωτογραφία. Το καλό πάντως, είναι 
ότι δεν αργήσει πολύ να βγει στην 
αγορά και ότι μόλις βγει θα το περι¬ 
μένουν πολλά-πολλά παιχνίδια. 

Στις φωτογραφίες, επίσης βλέπετε 
και 9009168 (κάτι σαν γυαλιά, αλλά 
για να βλέπετε τα πράγματα τρισδιά¬ 
στατα) και ένα χειριστήριο 3 ίίτβ 
όυΐΐοπδ για το μηχάνημα. 

Ακόμα καλύτερα, ακούστηκε ότι μέ¬ 
σα στον επόμενο χρόνο, οι τυχεροί 
κάτοχοι του μηχανήματος, θα μπο¬ 
ρούν να επικοινωνούν με ειδικές βά¬ 
σεις που θα φτιχτούν για το 3ΡΟ, 
για να μπορούν να παίξουν παιχνί¬ 
δια που δεν έχουν · επί πληρωμής 
βέβαια. 

Αντε να έρθει για να χαρούμε και 

* 

εμείς λιγάκι. 
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ΙΙ5ΕΚ 













ΜΙΑ ΠΑΡΑΞΕΝΗ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 


Μια καινούργια εταιρεία έκανε την εμφάνισή της. Και μα¬ 
ζί με την εμφάνισή της, μας έκανε και εντύπωση με το 
καινούργιο σύστημα τηλεόρασης που θα κυκλοφορήσει 
σε λίγο καιρό. 

Το σύστημα αυτό, αποτελείται από ένα ζευγάρι γυαλιά 
που θα σας θυμίζουν ιδιαιτέρως γυαλιά ήλιου και από μια 
συσκευούλα από αυτές που βάζετε πάνω στη ζώνη σας. 
Η συσκευούλα αυτή, περιέχει Τν ΤυηβΓ, υποδοχή για 
εξωτερική είσοδο και τέλος θέση για μπαταρίες. Το καλό 
είναι ότι στην υποδοχή της συσκεύης, μπορείτε να συν¬ 
δέσετε ότι τραβάει η ψυχή σας. Από νίάβο, μέχρι δορυ¬ 
φόρο. 

Οπως φυσικά θα έχετε καταλάβει, μιλάμε για μια φορητή 
τηλεορασούλα. 

Η έκπληξη όμως δεν είναι εδώ. η έκπληξη είναι ο τρό¬ 
πος που βλέπετε τηλεόραση. Χρησιμοποιώντας μια και¬ 


νούργια τεχνική, 
η συσκευή κάνει 
να νομίζει ότι η 
εικόνα που βλέ¬ 
πει αιωρείταιϋ! 

Και σαν να μην 
φτάνει αυτό, το 
μέγεθος της ει¬ 
κόνας είναι ούτε 
λίγο, ούτε πολύ, τεράστιο. Μιλάμε για μια εικόνα με μέ¬ 
γεθος 60 ιντσών διαγωνίως(ϋί) και γύρω στα 3 μέτρα μα¬ 
κριά από τον θεατή. 

Το μόνο κακό, είναι ότι όσο μεγάλη είναι η εικόνα, τόσο 
μεγάλη είναι και η τιμή της συσκευής. Θα κοστίζει γύρω 
στις 200000 δραχμές και θα κυκλοφορήσει αργότερα μέ¬ 
σα στο τρέχον έτος. 



ΟΙ ΠΟΛΕΜΟΙ ΤΩΝ ΒΑΚΟΟΡΕδ 



Σίγουρα έχετε αυτούς τους ενοχλητι¬ 
κούς ό3Γ00άβ8 που έχουν γίνει πια μέ¬ 
ρος της ζωής μας. Βασικά, η μόνη 
τους σχέση με εμάς, τους απλούς 
θνητούς, είναι ότι υπάρχουν για να 
μας σπάνε τα νεύρα. Αφού δεν μπο¬ 
ρούμε να τους χρησιμοποιήσουμε, τι 
πάνε και τους μοστράρουν από εδώ 
και από εκεί; 


Επειδή όμως κανένας κοινός θνητός 
δεν κάθεται ήσυχος όταν τον ενο¬ 
χλούν, η αντεπίθεση είναι γεγονός. 
Μιλάμε για ένα Ηβπάήβίά παιχνίδι δια¬ 
φορετικό από τα άλλα. Το Ββιχοάβ 
ΒαΚΙβΓ, όπως είναι και το όνομά του, 
με την πρώτη όψη, δεν δείχνει ως τί¬ 
ποτα παραπάνω από μία απλή Ηβηά- 
άβΙά συσκευή με φουτουριστικό σχε¬ 
δίασμά. Αν όμως το πιάσετε στα χέρια 
σας και παίξετε, θα ανακαλύψετε μια 
τρομερή διαφορά. 

Το παιχνίδι που περιέχεται στη συ¬ 
σκευή, είναι κάτι σαν πόλεμος μεταξύ 
γο6οΙ. Η συσκευή όμως έχει ενσωμα¬ 
τωμένο ένα ό3Γεοάβ ΓθβάθΓ. Αυτό, σε 
συνδυασμό με κάποιες κάρτες που 
έχουν πάνω τους 03Γθοάβ8, μπορεί να 


χρησιμοποιηθεί για να εισάγετε πλη¬ 
ροφορίες στο παιχνίδι! Αυτές οι πλη¬ 
ροφορίες αφορούν ειδικά όπλα, ασπί¬ 
δες και όλα τα καλά του Θεού. Η αντε¬ 
πίθεση όμως δεν τελειώνει εδώ. Το 
παιχνίδι είναι έτσι φτιαγμένο, που 
μπορεί να χρησιμοποιήσει και παλιά 
όοΓοοάβδ, που δεν είναι ειδικά φτιαγ¬ 
μένα για το παιχνίδι. 

Με άλλα λόγια, μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε όατοοάβδ σαν αυτά που 
υπάρχουν στα μπουκάλια της 0οο3 
ΟοΙβϋ! 

Σταματήστε λοιπόν να βρίζετε όταν 
βλέπετε όβιχοάβδ από 'δώ και από 
“κει, και αρχίστε να ψάχνετε για να 
βρείτε πιο από όλα είναι το καλύτερο 
όπλο... 


ΡΙΟΝΕΕΚ Ι.Α3ΕΚΑΟΤΐνΕ ΟΟ 

Για δες που μπήκε και η ΡίοπηβΓ στο χορό! 

Η πασίγνωστη εταιρεία παραγωγής στερεοφωνικών, αποφάσισε να βγάλει μια 
καινούργια συσκευή ΟΘ, η οποία όμως έχει κάτι διαφορετικό πάνω της. 

Η συσκευή ακούει στο όνομα Ριοπθθγ Ι_3δβΓΑοΙινβ Οϋ και εκτός από απλά 
ακουστικά και μη ΟΘ (οποιοσδήποτε μεγέθους), μπορεί να χρησιμοποιηθεί και 
ως ΟΟ-ΡΟΜ. Επίσης, χάρη στην ειδική θύρα επέκτασης, μπορεί να “παίξει" και 
τα 5θ93 03Γΐπά9βδ και ΟΘ$, όπως επίσης και 03Γίπά9βδ και Οϋδ που έχουν για 
το μηχάνημα ΤΤΙ. Η τιμή του μηχανήματος γύρω στις 150000 δραχμές. 

Με το που βγήκε στην αγορά του εξωτερικού βούηξε όλος ο τόπος. Το μόνο 
που μένει τώρα, είναι να δούμε και καμιά παιχνιδομηχανή από την ΑΚΑΙ. 



ΙΙ3ΕΒ 













Αφού έχουμε που έχουμε και το δικό 
μας ΤΟΡ 10, ρίξτε μια ματιά και στα 
ΤΟΡ 5 των “αλλοδαπών” χωρών, έτσι 
για να πάρετε καμιά ιδέα. Λοιπόν, 
έχουμε και λέμε. 


ΡΟ 



1. Χ-ννιης /1)5 ΟοΙά - ΙυοβδΑιΙδ 

2. 51βθρ \Λ/3ΐΚβ|· / Οθ63Π 

3. υΐίΐΓΠθ υηάβη/νοΓίά 
II / ΟΓίςίη 

4. ϋϊιππην ννΐιίίβ’δ 
ννΐιΐΓίννιηά δηοοΚβτ / 
νιτςιη 

5. ΡοΓΓηυΙβ Οηβ 
0Γ3Π0 Ρπχ / Μιογο- 
ρτο$β 

'Ονί). 

ΑΜΙΟΑ 

1 . 5ίΓββίΡΐ9Η1βΓ II / υ$ 

ΟοΙά 

2. δβηδίόΐθ 5 οοοθγ 


92/93 / Ρβηβ93άβ - Μιηάδοβρβ 

3. ΖοοΙ / ΟΓβτηΙίη Οι^ρΡιοδ 

4. \Λ/ν\/Ρ Ευτορβ3π Ρ3πιρ39β Τουτ / 
Ο0Θ3Π 

5. \Λ/ιη9 ΟοιτιηηβηοΙβΓ / Οπ 9 ΐη - 
Μιηάδοβρθ 

81ΙΡΕΒ ΝΕ5 

1. δίτββΐ Ρΐ 9 άίβΓ II / Οβροοηη 

2. ΒυΙΙδ νδ ΒΙβζβΓδ / ΕΙβοίτοηίο Αιΐδ 

3. ϋοάη Μβάάβη ΡοοΙόβΙ “93 / 
ΕΙβοίΓοηις Ατίδ 

4. δυρβτ Μ3 Γιο 03Γ( / ΝιηΙθηάο 

5. ΝΗίΡΑ ΗοοΚθυ “93 / ΕΙβοΙτοηίο 
Αιΐδ 

ΜΕΟΑ οκινε 

1. δοηίο ΙΡβ Ηθά 9 βΐΊ 09 2 / 5β93 

2. ϋοΐιη Μβάάβη ΡοοίόβΙ '93 / 
ΕΙθοΙγοπιο Ατίδ 

3. ΝΗίΡΑ ΗοοΚθυ '93 / ΕΙθοΙγοπιο 
Α ιΐδ 


4. ΝΡί δροΓίδίβΙΚ Ροο103ΐΙ / δθ93 

5. δίτθβίδ οί Ρ39β 2 / δθ93 


ΟΔΜΕ Ο ΕΑΡ 



ΟΑΜΕΒΟΥ 

1. δυρβΓ Μ3ΓΙ0 
ί3Πά 2 

/ Νιηίβηάο 

2. δυρθΓ Μ3Γΐο 
ί3ηά / ΝίηΙθηάο 

3. ΚίΓόν'δ ΟΓ63ΓΠ 

ίβηά / Νιηίβηάο 

4. Υοδίιί / Νιηίβηάο 

5. Ρθπ 3ηά 
δίϊΓηρν / ΤΗΟ 


1. 

2 . 

3. 

4. 

5. 


δοηίο ίίιβ Ηβά 9 βΐΊ 09 2 / 5β93 
δίΓΘΘΐδ οί Ρ396 / δθ93 
ΟοΙΙυιτιηδ / δθ93 
Ββίπιβη Ρθΐυτηδ / δβ93 
Ι_θΓηιηιη 9 δ / 5θ93 


Εεεθτκονιθ ΑΚΤδ 


ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΤΙΤΛΩΗ 
ΓΙΑ ΣΟΒΑΡΗ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ 

ΜΙ ... 

ειεαζοΝίΰ λκτ $ αυζ 



Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 

Ε * πΛ> ΡΙ.ΟΤΙ.ΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ.: 3644 695 3636 550 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
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υδεη 












ΜΑΘΕΤΕ 00$ 

Μήπως ανήκετε στην κατηγορία των χρηστών ΡΟ; Μή¬ 
πως επίσης ανήκετε στην κατηγορία των ατόμων που 
“φοβούνται” το ϋΟδ; Αν ναι, τότε μπορείτε να αρχίσετε 
να χαίρεστε. Μια καινούργια βιντεοκασσέτα έκανε την 
εμφάνισή της - μια βιντεοκασσέτα, που 
αναλαμβάνει να σας μάθει, όλα όσα δεν 
ξέρετε για το ϋΟδ, αλλά και για τα 
ννίηάοννδ. Απευθύνεται στους αρχά¬ 
ριους και καλύπτει θέματα όπως αντι¬ 
γραφή, σβήσιμο, μετονόμαση αρχείων, 
όπως επίσης και τα βασικά στοιχεία 
που αφορούν τα ννίηάοννε - πως λει¬ 
τουργούν και πως μπορείτε να τα κάνε¬ 
τε να δουλέψουν καλύτερα για σας. Η 
τιμή της βιντεοκασσέτας, είναι γύρω 
στις 10000 δραχμές. 

Οσοι... αρχάριοι λοιπόν, προσέλθετε. 
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Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
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...τώρα παρέσυρε και τα παιχνίδια. 
Και είναι πλέον ιδιαιτέρως φανερό. Η 
εξέλιξη, έρχεται με πολλά ονόματα. 
Μερικά από αυτά; Ν/οχθΙ, Οουταυά 
δίιαάιπς, ΡΙιοης δίιβάιης. Ξεχάστε 
πια τα \Λ/ΐΓβ Εγ3γτιθ5 και τα ΒίΙπηβρε. 
Να πούμε όμως και τι σημαίνουν όλα 
τα παραπάνω. 

Με δύο λογάκια λοιπόν, νοχβΙ στην 
ελληνική σημαίνει “τρισδιάστατα” 
ριχβΙ, που μπορείτε να τα μεγαλώσε¬ 
τε, να τα περισστρέψετε και να τα 
δείτε από οποιαδήποτε γωνία. Πρω- 
τοεμφανίστηκαν στο πασίγνωστο 
πλέον Οοιτιβηοηβ: Μαχιπτυπι ΟνβΓΚίΙΙ 


του πολύγωνου, αλλά στο κάθε του 
ριχβΙ. Τα αποτελέσματα βέβαια είναι 
καταπληκτικά, αλλά για να γίνουν οι 
υπολογισμοί σε κάποιο “λογικό" χρο¬ 
νικό διάστημα, απαιτείται μεγάλη 
υπολογιστική ισχύς και όπως καταλα¬ 
βαίνετε η ταχνική αυτή θα αργήσει 
να χρησιμοποιηθεί σε παιχνίδια. 

Το τελευταίο καταπληκτικό που έγινε 
τον τελευταίο καιρό σε “τρισδιάστα¬ 
τα” παιχνίδια, είναι η χρήση μιας πα¬ 
λιάς τεχνικής, που δεν είχε εμφανι¬ 
στεί όμως πριν σε υπολογιστές. Ο 
κύριος ΜιΚβ διπςίβίοπ, δημιουργός 
όπως ίσως θυμάστε του Αεάθδ οί 
ΕπιρίΓβ, αποφάσισε να δημιουργήσει 
ένα τελείως διαφορετικό δρβοβ 
δάοοΓ βιτι υρ. Τι σκέφτηκε όμως για 
να κάνει το παιχνίδι διαφορετικό; Να 
χρησιμοποιήσει την γνωστή από τις 


ΤΟ ΚΥΜΑ ΤΗΕ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΗ! ΕΞΕΛΙΞΗ!, 


2ΚΜ3Ω3ΠΙΠΙ 

Φ 


γγΙΚ' Λ. 


και θα ξαναεμφανιστούν σε παιχνίδια 
όπως το ΟγόΘΓΠβοθ της ΟγόβΓ- 
άΓβ3ΓΠδ. 

Η τεχνική ΟουΓβυά δάβάίπρ θα κάνει 
σύντομα την εμφάνισή της. Το πρώ¬ 
το παιχνίδι που θα την χρησιμοποιεί,, 
είναι το πολυαναμενώμενο δίπΚθ 
ΟοΓΠΓΤίβηάθΓ της Οπςιπ. Πρόκειται για 
έναν (υπέρ)πολύπλοκο αλγόριθμο 
που έκατσε και σκέφτηκε ο κύριος Η. 
6ουΓ3υά, ο οποίος αλγόριθμος υπο¬ 
λογίζει το πως πρέπει να “πέσει” ο 
κατάλληλος φωτισμός σε ένα πολύ¬ 
γωνο και ανάλογα το σχεδιάζει, ού¬ 
τως ώστε να δείχνει ότι είναι τρισ¬ 
διάστατο. Αυτό το κάνει υπολογίζο¬ 
ντας το πόσο φως πέφτει πάνω στις 
γωνίες του πολύγωνου από κάποια 
δοσμένη πηγή φωτός, και κατανέμο- 
ντας έτσι τα χρώματα σχεδίασης του 
πολυγώνου, κάνοντας το πιο στρογ¬ 
γυλό, αγνοώντας αν αυτό είναι επί¬ 
πεδο. 

Η τρίτη τεχνική, είναι η Ράοπς 
δά3άίπ9· Αυτή, κάνει σχεδόν ότι και 
η προηγούμενη, με τη διαφορά ότι ο 
(σούπερ-έξτρα-υπέρ)πολύπλοκος αλ¬ 
γόριθμος που χρησιμοποιείται, δεν 
υπολογίζει το φως μόνο στις γωνίες 


ταινίες και από αφίσες τε¬ 
χνική, που σας δείχνει μια 
εικόνα η οποία φαινομενι¬ 
κά είναι κουνημένη. Ξέρε¬ 
τε, αυτό με τα κόκκινα και 
τα πράσινα, που αν φορέ¬ 
σετε και τα ανάλογα “γυα¬ 
λιά” τα βγέπετε τρισδιά¬ 
στατα. Αν δεν καταλάβατε 
ακόμα, δείτε την εικόνα. 
Το παιχνίδι ονομάζεται 
δί3ΓίΪ9άίβΓ Αοθ (αν και αυ¬ 
τό μπορεί να μην είναι το 
τελικό του όνομα), και με 
τα σωστά “γυαλιά" (αυτά που έχουν 
έναν κόκκινο “φακό” και έναν πράσι¬ 
νο), θα νομίζετε ότι έχετε μπροστά 
σας ολόκληρο το διάστημα. Το μόνο 
κακό είναι ότι πρέπει να έχετε και 
ένα ισχυρό μηχάνημα για να ευχαρι¬ 
στηθείτε το παιχνίδι. 

Αυτό γίνεται εξαιτίας του ότι όλα 
όσα εμφανίζονται στην οθόνη, πρέ¬ 
πει όπως καταλαβαίνετε να σχεδια¬ 
στούν δύο φορές (μία με κόκκινο 
χρώμα και μία με πράσινο, με μια 
ελάχιστη διαφορά θέσης), αντί για 
μία. Και σαν να μην φτάνει αυτό, κα¬ 
τά πάσα πιθανότητα θα χρησιμοπιη- 
θεί και η τεχνική ΟουΓβυά 5ά3άιη9· 
Τι άλλο θέλετε; Το αποτέλεσμα βέ¬ 
βαια είναι χωρίς προηγούμενο. Το 
παιχνίδι αναμένεται να κυκλοφορήσει 
στο τέλος του χρόνου. 

Και από την άλλη το Εγβ οί Ιάβ 
ΒθάοΙάβΓ III, θα έχει ΓβπάβΓθά γραφι¬ 
κά... 

Με όλα αυτά που συμβαίνουν λοιπόν 
στο χώρο της παιχνιδοβιομηχανίας, 
δεν ξέρουμε τι πρόκειται ακόμα να 
δούμε και τι να παίξουμε. 

Ας ελπίσουμε πάντως ότι δεν θα 
σταματήσουν εδώ. 



Ναι, και άλλο ένα ΙογεΙιοΚ για ΡΟ 
αυτόν τον μήνα. Αυτήν τη φορά, 
έρχεται από την εταιρεία ΕυΓΟππβχ. 
Και αυτό είναι μια πολύ καλή πρό¬ 
ταση για τους φανατικούς των 
ίΙΐ9άί 5ΐΓπυΐ3ΐθΓ5, αλλά όχι αποκλει¬ 
στικά και μόνο για αυτούς. 

Το Τ5-500, όπως είναι και το όνο¬ 
μά του, θα σας θυμίσει έντονα το 
ΝΑ/3ΓΓΙ0Γ 5. Εχει δύο Τϊγ© όυίίοηε και 
έναν πολύ άνετο μοχλό. Τα ίιτβ 
όυΐίοπδ είναι ευαίσθητα, χωρίς 
όμως να δημιουργεί πρόβλημα. 
Αντίθετα, δεν θα αντιμετωπίσετε 
προβλήματα όταν θέλετε να εκτο¬ 
ξεύσετε ένα κάρο πυραύλους. Το 
μόνο πρόβλημα του είναι ότι θα 
έχετε κάποια προβλήματα να το 
στερεώσετε πάνω στο γραφείο 
σας, λόγω του ότι τα βεντουζάκια 
του δεν είναι και τόσο καλά. 

Η τιμή του πάντως, είναι ελκυστι¬ 
κή. Κοστίζει γύρω στις 6000 δραχ¬ 
μές, και είναι μια πολύ καλή πρό¬ 
ταση αν δεν σκοπεύετε να ξοδέ¬ 
ψετε μια περιουσία για το σύντρο¬ 
φο του αεροπλάνου σας. 


ΟΚΑν ·3 ΑΝ 


Η εταιρεία Οτβνΐ5, 
έχει να κάνει μια και¬ 
νούργια πρόταση 
στην αγορά των ]ογ- 
3ΐίοΚ$ για ΡΟ. Το ιογ- 
$ΙιοΚ που κυκλοφόρη¬ 
σε, ονομάζεται 0Γ3νΐ3 
Απ3ΐθ9 Ργο και είναι 
ιδεώδες για τους λά- 
τρεις των ίΙΐ 9 άΙ 5ίπηυ- 
ΙβΙΟΓδ. Εχει 5 ίιτβ όυΙΙοπε, εκ των οποίων, τα 
δύο βρίσκονται στο πάνω μέρος του ιογείιοΚ, 
ούτως ώστε να τα πατάτε με τον αντίχειρα, τα 
δύο είναι στα αριστερά (όπως βλέπετε και στην 
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Ο ΗΧΟΙ ΤΩΝ ΡΟ... 



...γίνεται όλο και καλύτερος. Οτι και 
να μου λέτε, το μπλιμπλίκι του ΡΟ 
έχει πεθάνει. Οι διάφορες εταιρείες 
δεν λένε να κάτσουνε στα αυγά τους, 
και οι κάρτες ήχου για τα ΡΟ, αυξάνο¬ 
νται κάθε μέρα με γεωμετρική πρόο¬ 
δο. Μια καινούργια κάρτα έκανε λοι¬ 
πόν την εμφάνισή της. Ακούει στο 
άνομα Αυάίοννβνβ ΑΙδΡ 16 και είναι 
προϊόν της ΜυΙΙίνΥανβ ΙπηονοΙίοπ. Η 
κάρτα είναι συμβατή με τα τρέχοντα 
δίαηάατάδ για ϋΟδ και ννίπάοννδ, που 
στην απλή ελληνική μεταφράζονται 
ως 8ουηάΒΐ3δ1βτ και ΜίοτοδοΜ 
ννίπάοννδ δουπά δγδίβπι. 

Αντε να δούμε που θα φτάσουμε με 
τις κάρτες ήχου. Σε λίγο καιρό, θα εί¬ 
ναι περισσότερες από τα ΡΟ. 



;·-τογραφία) ενώ το πέμπτο και τελευταίο, είναι 
τ*τ θέση του δείκτη. 

χαρακτηρίζει η αντοχή σε κάθε είδους σφα- 
■ ορα και χτύπημα και δεν πρόκειται να παραπο- 

• ·: βει στις “άσχημες" ώρες. Στις κινήσεις, είναι 
-ο λύ απαλό και έχει και καλό “κράτημα". Με άλ¬ 
λα λόγια, δεν πρόκειται να το ψάχνετε μετά 

μια απότομη κίνηση. 

I λα αυτά (και όχι μόνο), το κάνουν ένα από τα 

• ζΛύτερα ιογδΙιοΚ για ΡΟ, ενώ το μοναδικό και 
τως σημαντικότερό του πρόβλημα είναι η τιμή 
">-. η οποία φτάνει περίπου τις 20000 δραχμές. 
-. όμως αυτό δεν αποτελεί πρόβλημα, ψάξτε 

: το βρείτε και θα μας θυμηθείτε. 



V 


ΑΘΗΓΗΤΗΣ Ο ΜΑΒ 




τοποθεσίες που θα επισκεφτείτε. Οι 
τοποθεσίες αυτές, είναι πολλές και 
συμπεριλαμβάνουν μεγάλες πόλεις 
του κόσμου, όπως το Παρίσι, το Τό¬ 
κυο, η Νέα Υόρκη και άλλα. Και αυτό 
είναι και το θέμα του προγράμματος. 
Να μάθετε στοιχεία για τα μέρη που 
θα επισκεφτείτε. Ολα αυτά, γίνονται 
όπως είπαμε σε ένα περιβάλλον ούτε 
λίγο, ούτε πολύ, λίαν παιχνιδιάρικο, 
με έντονες επιρροές από ςτβρίΊίο 
βάνθπΐυτθ. 

Το άλλο πρόγραμμα, το Μβπο 
Τββοάβδ Τγριης, είναι πολύ πιο κοντά 
στα παλιά παιχνίδια του Μβπο. Αυτή 


βοηθήσετε το Μβγιο να περάσει 
τις διάφορες οθόνες του παιχνι¬ 
διού. Το θέμα όμως, είναι ότι η 
κάθε οθόνη, αντιπροσωπεύει και 
ένα μάθημα. Ετσι, αν δεν πληκ¬ 
τρολογήσετε αυτά που πρέπει με 
την κατάλληλη ταχύτητα, δεν θα 
μπορέσετε να περάσετε στην 
επόμενη οθόνη. Το αποτέλεσμα 
είναι ότι μόλις καταφέρετε να 
περάσετε μια οθόνη, η ταχύτητα και 
ο τρόπος που πληκτρολογείτε, θα 
έχει ανέβει ένα επίπεδο, όχι πια στο 
παιχνίδι, αλλά στην πραγματική σας 
ζωή. 

Το Μβπο Τ©30068 Τγριπς λοιπόν, δεν 
απευθύνεται μόνο σε παιδιά, όπως το 
Μβπο Ιδ Μίδδίπς, αλλά και σε μεγά¬ 
λους. Πάρτε το και η ταχύτητα που 
πληκτρολογείτε, δεν θα είναι πια “μι¬ 
κρή”. 

Αντε, το μόνο που μένει τώρα, είναι 
να δούμε τον Κιπς Οι-βάβηη να διδά¬ 
σκει Χημεία, τον 1_3ΐτγ Ψυχολογία και 
τον δοπιε Πυρηνική Φυσική. 


Δύο εκπαιδευτικά προγράμματα κυ¬ 
κλοφόρησαν πρόσφατα από την 
Μϊπάδοβρθ και την ΕΙθοΙγοπιο Ατίδ. Τα 
παιχνίδια είναι το Μβπο Ιδ Μίδδίπς 
(από την Μιηάδοβρβ) και το Μβιϊο 
Τββοάβδ Τγριη 9 (από την ΕΑ). Οπως 
βέβαια θα καταλάβατε, ο “ήρωας” (ή 
καλύτερα ο καθηγητής) των δύο αυ¬ 
τών προγραμμάτων, δεν είναι κανέ¬ 
νας άλλος από τους κυρίους Μβπο & 
Ευιςί, τους πασίγνωστους ήρωες των 
παιχνιδιών της ΝίηΙβπάο. Αυτή τη φο¬ 
ρά όμως, τα προγράμματα δεν κυκλο¬ 
φόρησαν σε κονσόλα, αλλά σε ΡΟ. 
Και τα δύο, συνδυάζουν ένα ευχάρι¬ 
στο περιβάλλον, με μορφή πολύ κο¬ 
ντά σε αυτή των παιχνιδιών και ένα 
τρόπο για να μάθετε και να εκπαιδευ¬ 
τείτε καλά και αποτελεσματικά. 

Το πρώτο πρώτο πρόγραμμα, απευ¬ 
θύνεται κυρίως σε παιδιά, και σας βά¬ 
ζει στα παπούτσια του Ι_υΐ9·- Αυ¬ 
τό που πρέπει να κάνετε εσείς, 
είναι να βρείτε τον αδελφό σας 
Μβπο, τον οποίο έχουν απαγά- 
γει. Επίσης, πρέπει να βρείτε και 
κάποια αντικείμενα που έχουν 
κλέψει οι Βοννδβ και Κοορ3δ (αυ¬ 
τοί που απήγαγαν και τον Μβπο), 
από διάφορες τοποθεσίες στον 
κόσμο. Για να τα κάνετε όμως 
όλα αυτά, θα πρέπει πρώτα να 
μάθετε διάφορα πράγματα για τις 


τη φορά, ο ήρωας είναι ο Μβπο και 
το πρόγραμμα απευθύνεται σε όσους 
νομίζουν ότι η ταχύτητα που πληκ¬ 
τρολογούν είναι μικρή. Αν ανήκετε 
σε αυτήν την κατηγορία, πάρτε αυτό 
το πρόγραμμα. 

Οταν το ξεκινήσετε, θα δείτε κάποιες 
οθόνες ανάλογες με αυτές των πα¬ 
λιών παιχνιδιών, στις οποίες υπάρχει 
ο Μβπο και κάποια “κακά" πλασματά- 
κια. Επίσης θα δείτε και μια σειρά 
από χαρακτήρες. Αυτοί οι χαρακτή¬ 
ρες, αντιπροσωπεύουν και τα πλήκ¬ 
τρα τα οποία πρέπει να πατήσετε 
εσείς στο πληκτρολόγιο. Οταν πατή¬ 
σετε το σωστό πλήκτρο, τότε ο 
Μβπο, είτε θα κινηθεί λίγο πιο γρήγο¬ 
ρα με αποτέλεσμα να ξεφύγει από 
κάποιο τερατάκι, είτε θα πηδήξει και 
θα το σκοτώσει. 

Ο σκοπός προγράμματος, είναι να 
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ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΟΟ 


Η Νιηίβηάο αποφάσισε πως πρέπει να περιμέ¬ 
νουμε κι άλλο για να δούμε το Οϋ της. Για 
την ακρίβεια, είπε πως η συσκευή 
δεν πρόκειται να κυκλοφορήσει 
στην αγορά τους προσεχείς >*-<. 
μήνες. Για να είμαστε ακόμα 
πιο ακριβείς, μπορεί και να 
μην κυκλοφορήσει καθόλου 
μέσα στο 1993. Επίσης, η 
ΝίπΙβηάο αποφάσισε πως 
δεν είναι καλή ιδέα να μάθει ο 
λαός της τις δυνατότητες του μηχανήμα¬ 
τος, με συνέπεια να μην ανακοινώσει καθόλου τε¬ 
χνικά χαρακτηριστικά. Το μόνο λοιπόν που ξέρουμε είναι ότι το μηχάνημα 
βασίζεται σε έναν 32-όιΙ επεξεργαστή. Το μόνο που μένει να δούμε είναι 
κάποια ρΓβνιβννε από τα παιχνίδια του Νιηίβηάο ΟΘ, μπας και καταλάβουμε 
περί τίνος πρόκειται το όλο θέμα. 


ΑυΤ 00 Ε$Κ ΑΝΙΜΑΤΟΚ ΡΚ01.3 



ΑΑΑΑΞΤΕ ΤΗΝ ΟΨΗ 
ΤΟΥ ΟΑΜΕΒΟΥ 
ΚΑΙ ΤΟΥ ΟΑΜΕΟΕΑΚ. 



...χωρίς να τα σπάσετε. Η εταιρεία 
ΝαΚί, αποφάσισε να σας βοηθήσει 
να βελτιώσετε το ΙοοΚ του 
Οοπιβόογ ή του Οοπιβ Οθογ σας, με 
έναν τρόπο απλό και φτηνό. Κυκλο¬ 
φόρησε λοιπόν μια σειρά από κα¬ 
λύμματα (ή “οθόνες” όπως τα ονο¬ 
μάζει), που μπαίνουν πάνω από την 
οθόνη του μηχανήματος σας. Αυτά 
δεν είναι τίποτε άλλο από καλύμμα¬ 
τα με ένα ωραίο, πολύχρωμο και 
παιχνιδιάρικο πλαίσιο, που δίνουν 
μια τελείως διαφορετική όψη στο 
μηχάνημα. Τα ΟοοΙ δοΓββηε, όπως 
είναι και το κανονικό τους όνομα, 
έρχονται σε 9 διαφορετικά χρώματα 
και 6 $ροιΊ σχέδια, για να ικανο¬ 
ποιήσουν και τον πιο απαιτιτικό 
χρήστη. Θα κοστίζουν γύρω στις 
1500 δραχμές, και σίγουρα θα δώ¬ 
σουν μια καινούργια αίσθηση στα 
ΘβπιβΒογ και στα ΘβπιβΘββτ. 

Οσοι λοιπόν έχετε βαρεθεί να βλέ¬ 
πετε ένα απλώς άσπρο Θαπιβάογ, 
ψάξτε να βρείτε τα ΟοοΙ δοτββηδ. 
Σίγουρα θα τα ευχαριστηθείτε. 


Οσοι ασχολούνται με 3ηίπΐ3ΐιοη σε 
ΡΟ, σίγουρα θα ξέρουν το ΑυίοάββΚ 
Απίπΐ3ΐθΓ. Η καινούργια έκδοση λοι¬ 
πόν του προγράμματος αυτού, είναι 
πια γεγονός. 

Σε γενικές γραμμές, το πρόγραμμα 
είναι ίδιο. Υπάρχουν όμως, αρκετά 
καινούργια πραγματάκια, που κάνουν 
το πακέτο πολύ πιο ενδιαφέρον από 


τις προηγούμενες εκδόσεις του. 
Πρώτον, μπορείτε να δουλέψετε σε 
οποιαδήποτε ανάλυση θέλετε, από 
320x200, μέχρι 1024x768. Το δεύτε¬ 
ρο και ίσως κυριότερο από αυτά, εί¬ 
ναι το ΟΘ που περιέχει πάνω από 
450 ΜθςβόγΙθδ με εικόνες, βηιιπβίιοη 
και όλα τα ανάλογα καλά. Επίσης, 
υπάρχουν πολλά καινούργια βίίβοίδ 
που μπορείτε να προσθέσετε στις ει¬ 
κόνες σας, όπως κάποια ιδιαιτέρως 


“δύσκολα” και εξειδικευμένα 3Θ. 
Βελτιωμένος είναι και ο έλεγχος που 
έχετε πάνω στην παλέττα των χρω¬ 
μάτων, όπως επίσης και στη δημιουρ¬ 
γία των 3ηιπΊ3ΐιοη5. Μαζί με το πακέ¬ 
το, έρχονται ακόμα και κάποια υΐίΐίίίβδ 
για να μετατρέψετε, να δείτε και να 
εκτυπώσετε εικόνες και βηίαιβίίοηδ. 
Ολα αυτά το κάνουν να ξεχωρίζει 
πραγματικά από όλα τα ανάλογα 
πακέτα που κυκλοφορούν. 

Τα εντυπωσιακά όμως σημεία, 
δεν τα είδαμε ακόμα. Το πρώτο, 
είναι ότι το ΑηιπιβΙοΓ Ργο 1.3, πε¬ 
ριέχει την δική γλώσσα προγραμ¬ 
ματισμού, εν ονόματι Ροοο. Το 
δεύτερο, είναι το κλείδωμα του 
προγράμματος. Για να τρέξετε 
το πρόγραμμα, πρέπει πρώτα να 
συνδέσετε στην παράλληλη θύρα 
του υπολογιστή σας μια ειδική 
συσκευή, που αν δεν βρει το 
πρόγραμμα δεν τρέχει! 

Ολα αυτά, έρχονται για έναν υπολο¬ 
γιστή με 4Μό μνήμης τουλάχιστον, 
ενώ ο αριθμός των Μβ93όγίβδ, αυξά¬ 
νεται ανάλογα με την ανάλυση που 
θα χρησιμοποιήσετε για να σχεδιάσε¬ 
τε. 

Αν όμως ασχολείστε με γραφικά, 
τρέξτε να βρείτε το πρόγραμμα. Εί¬ 
ναι ότι καλύτερο κυκλοφορεί αυτή τη 
στιγμή στην αγορά. 
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ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΚΕΤΑ ΑΜΙΟΑ 



Κάποια καινούργια πακέτα Αιπίςα έκαναν την εμφάνισή 
τους. Μην ανυσηχείτε - δεν πρόκειται για καινούργια μο¬ 
ντέλα Αιπίςα. Απλά, είναι πακέτα που περιλαμβάνουν μια 
ΑπΊΐςα και κάποια παιχνίδια. 

Το πρώτο πακέτο περιλαμβάνει μια Απίι93 500+ και τα 
εξής: ΖοοΙ, ίθΓΠΓΤϋηςδ, ΟβρΙείη ΡΙβηβΙ, ΡιηόβΙΙ ΟΓββΓΤΐδ, 
όπως επίσης και το πασίγνωστο (αν και κάπως παλιό) 
σχεδιαστικό ϋβΐυχβ ΡβιπΙ III. 

Το δεύτερο πακέτο, περιλαμβάνει μια Απιίςβ 1200 και το 
παιχνίδι δΙββρννβΙΚβΓ. 

Οπως φαίνεται, τώρα είναι ο καλύτερος καιρός για να πά¬ 
ρετε την Αηίςβ που θέλατε εδώ και καιρό. Βιαστείτε. 


ΤΩΡΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 

Η εταιρεία ΡΙοΙΙίηβ Ε.Π.Ε, ανέλαβε την αποκλειστική 
διάθεση για την Ελληνική αγορά των πασίγνωστων 
εταιρειών παιχνιδιών ΜιοτορΓΟδβ και ΕΙβοΙοηιο Αίΐδ. 

Η εταιρεία, θα παρουσιάσει σύντομα πλήρη σειρά τίτ¬ 
λων των εταιρειών και θα οργανώσει την μηνιαία πα¬ 
ρουσίαση των νέων τίτλων, έτσι ώστε η Ελληνική 
αγορά να λειτουργήσει στα πλαίσια της Ευρωπαϊκής 
αγοράς, με σωστή και γρήγορη ενημέρωση. 

Η πλήρης σειρά των εταιρειών των οποίων την αντι¬ 
προσώπευση ανέλαβε η εταιρεία είναι: 

ΕΙ.ΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤ5 

ΒΒΟϋΕΒΒΙΙΝϋ 
ΙΝΤΕΒΡΙΑΥ 
ΜΙΙΙΕΝΝΙΙΙΜ 
58(3 

ΗυΜίΐΝοουδ 

Οπως φαίνεται, η εταιρεία αποφάσισε να μπει δυναμι¬ 
κά στο χώρο των παιχνιδιών, πράγμα που είναι προ¬ 
φανές από την προηγούμενη λίστα. 

Και μην ξεχνάτε ότι η αγορά των πρωτότυπων παι- 
χνιδιών, γνωρίζει διαρκή αύξηση - ειδικά τώρα μετά 
την έκδοση του νέου και πολύ αυστηρού νόμου για 
την προστασία των πνευματικών δικαιωμάτων και την 
τιμωρία της παράνομης αντιγραφής. 


ΤΗΒΕΕ-5ΙΧΤΥ 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

οδκ 

286 - 20 

1ΜΒ 

93000 

3863Χ - 25 

1ΜΒ 

115000 

3865Χ - 33 

2ΜΒ 

127000 

386ϋΧ - 40 

4ΜΒ 

161000 

486ϋΧ - 33 Ι5Α 

4ΜΒ 

212000 

486ϋΧ - 50 Ι5Α 

4ΜΒ 

255000 

486ϋΧ-2/66 Ι3Α 

4ΜΒ 

330000 

486ϋΧ - 50 ΕΙδΑ 4ΜΒ 

355000 


8ΤΑΝΡΑΒΤ 

ΟΟΝΡΙΟυΒΑΤΙΟΝ 

νΘΑ 03Γά 256Κ - 512ΚΒ 
28 1Ρ 1 ΟβΓΠβ ΡογΙ 
Μίπί ΙοννβΓ, Μοηο νΟΑ 
γποπιΙογ 

1024X768 0.28 Ο.Ρ. 

1 ΡΙορργ άίδΚ άπνβ 
101 Κβγβ Κβγί)03Γά 

ΑΜΙΟΑ 

Α-4000 530.000 
Α-1200 119.000 


Ο 8 Κ 

386 ϋΧ - 40 
4 ΜΒ ΒΑΜ 
170 ΜΒ ΗΌ 
νΟΑ 256 - 512 
Ο.Μ.Ι. 1024X768 
0.28 

ΜΙΝΙ ΤΟΝΛ/ΕΒ 
260.000 


Οι τιμές δεν συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 18% 


Οι τιμές ισχύουν για πληρωμή της απολύτου μετρητοίς 


ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ - ΤΗΛ. 64.38.784 
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ηΐΝβινοκιο 



Ισως το καλύτερο βάνβηίυΓβ που βγήκε 
ποτέ. Ισως οι κριτικοί δεν θα συμφωνή¬ 
σουν ποτέ πάνω σ’αυτό το θέμα, ίσως 
ένα φανταστικό παιχνίδι. Πρέπει 
όμως να το παίξετε για να έχετε προ¬ 
σωπική άποψη. Οι πρώτες φωτογρα¬ 
φίες που έχουμε στην κατοχή μας δεν 
δείχνουν την αξία του. Το πρώτο πραγ¬ 
ματικά κινηματογραφικό έργο που 
σας επιτρέπει να συνεχίσετε την δρά¬ 
ση είτε πυροβολώντας κατά βούληση 
είτε συνομιλώντας. Φανταστική κίνηση, 
φανταστική πλοκή και για πρώτη φο¬ 
ρά μοναδική ελευθερία κίνησης. Εμείς 
το λατρέψαμε από την πρώτη στιγμή. 
Ενα παιχνίδι που ανυπομονούμε να το 
κάνουμε τεστ. 


31ΙΝ3ΕΤ ΒΙ0ΕΚ3 


Ξέρετε εσείς, το γνωστό οοίη-ορ που εί¬ 
χε φανατικούς φίλους και εχθρούς. Αιτία 
το θέμα του. Είναι μια ιστορία στο ννβεί 
που μεταφέρθηκε με επιτυχία από τις με¬ 
γάλες κονσόλες στο Μβςα Οπνβ. Μια 
ιστορία δύο κυνηγών επικυρηγμένων και 
των ανθρώπων που αντιμετωπίζουν. 


Υπάρχει μπόλικο πιστολίδι με σφαίρες 
και σκάγια και ακόμα περισσότεροι αντί¬ 
παλοι σε επίπεδα που ξεχωρίζουν για 
την ποικιλία τους. Τραίνα, κτήματα, σα- 
λούν, δήμαρχοι, σερίφηδες, ληστές... Για 
τα υπόλοιπα θα μιλήσουν οι φωτογρα¬ 
φίες μας και... τα πιστόλια! 



IΛI ·Χ«™ ΛI 


Κυκλοφορούν συνέχεια τον τε¬ 
λευταίο καιρό Οϋ 93ΠΊ63 για το 
μηχάνημα της $Ε6Α αλλά η ελ¬ 
ληνική αγορά είναι πολύ πίσω 
για να τα πάρει είδηση. Θα ανα¬ 
φερθούμε πληροφοριακά σε με¬ 
ρικά από αυτά: ΜοτΐβΙ Κοπιββί 
(ουδέν σχόλιο!), ΜΑΘ ϋΟΘ 
ΜοΟΠΕΕ δηλαδή το γνωστό 
οοιπ-ορ που είχαμε δει πριν από 
δύο χρόνια τώρα σε μια πιο 
Ι-ιοπιβ έκδοση, ΜοπΚβγ ΙεΙβπά 
επιτέλους, δοπίο Ιάβ Ηβάςβ- 
Ιιοςθ και σας το είχαμε πει ότι 
θα κυκλοφορήσει σε ΟΘ! 



ν/ΑΟΟΝ ΙΑΝΟ 

Ολα τα παιχνίδια που περιλαμβάνουν μανιτάρια που κινούνται, 
περίεργα πουλιά, μπλέ σκουλίκια και παράξενα λευκά τέρατα 
δεν μπορεί παρά να προκαλούν το ενδιαφέρον και να κυκλοφο¬ 
ρούν για το Οειπίθ 0θ3γ. Ο,τιδήποτε κινείται σ’αυτό το παιχνίδι 
είναι επικίνδυνο για τον μεγάλο και πράσινο σαν βάτραχο χαρα¬ 
κτήρα που ελέγχετε. Στην αρχή του παιχνιδιού ένας πελώριος 
χάρτης θα απλώσει μπροστά σας το μέγεθος του ςβπηβρίβγ για 
να σας δείξει όλα τα μέρη που θα επισκευτείτε πηδώντας στο 
τέλος του κάθε επιπέδου. Οι βολές σας παγώνουν για μερικές 
στιγμές τους αντιπάλους και αυτό σας δίνει την ευκαιρία να 
τους ξεφύγετε, αν και μερικά από αυτά είναι πολύ γρήγορα για 
σας! Το καλύτερο στοιχείο του παιχνιδιού βασίζεται στα εκπλη¬ 
κτικής λεπτομέριας και ομορφιάς γραφικά του και σε μερικά επί¬ 
πεδα θα έχετε να αντιμετωπίσετε μερικές ρυζζΐβ προκλήσεις 
όπου θα πρέπει να συνθέσετε την οθόνη από τα διαλυμένα 
κομμάτια της ενάντια στον χρόνο που τελειώνει. Υπέροχο!!!!! 
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Να ένα παιχνίδι διαφορετικό από τα 
υπόλοιπα. Δεν είναι η συνηθισμένη με¬ 
ταφορά από κινηματογράφο. Η υπόθε¬ 
σή του είναι τοποθετημένη στο έτος 
2029 και βρίσκεστε στην αντίσταση 
υπό τις διαταγές του ταγματάρχη 
ΟοηηβΓ και σας έχει δωθεί η Α.Ο.Ε. 
στολή. Είναι ένα εξάρτημα που σας 
επιτρέπει να μεταφέρετε πολύ περισ¬ 
σότερα απ’όσα μπορεί ένας κανονικός 
άνθρωπος. Προσθέστε και την προ¬ 
στασία που σας προσφέρει και ξαφνικά 
μετατρέπεστε σε έναν άνθρωπο-στρα- 
τό ενάντια σε όλα τα ρομπότ του 
δΚγηθΙ. 

Το παιχνίδι έχει ένα σωρό πρόσθετα 
στοιχεία και λεπτομέριες που το κά¬ 
νουν πολύ καλό. Το καλύτερο είναι ότι 
δεν μιλάμε για ένα απλό εάοοί'βπι υρ. 
Υπάρχουν ένα σωρό αποστολές με πο¬ 
λύ περισσότερα αντικείμενα και στό¬ 
χους να εκπληρώσετε. Η επιτυχία της 
κάθε αποστολής έχει άμεση εξάρτηση 


από την προηγούμενη ιδίως επιτυχία ή 
αποτυχία. Ταυτόχρονα με τις επιτυχίες 
και τις αποτυχίες σας αλλάζουν και τα 
σενάρια έτσι ώστε να σας φαίνεται ότι 
παίζετε μια ταινία. Ο χειρισμός είναι 
από τους καλύτερους που έχουμε δει 
ποτέ, τόσο καλός μάλιστα που αν μπο¬ 
ρούσε να συνδεθεί σε κάποιο σύστημα 
νΐτΐυβί τββϋΐγ θα γινόταν ένα από τα 
καλύτερα του είδους. Τα γραφικά όμως 
θα μπορούσαν να ήταν καλύτερα. Πα- 
ραταύτα δεν μπορώ να θεωρήσω ότι 
αυτό επιδρά τελικά αρνητικά στο πρό¬ 
γραμμα. Σε νΟΑ θα μπορούσε να έχει 
πετύχει μια καλύτερη ανάλυση. Στον 
386/40 με 8Μό μνήμη και δνΟΑ μόνι¬ 
τορ που είδαμε το πρόγραμμα η ταχύ¬ 
τητα ήταν κάτι παραπάνω από ικανο- 
ποιηπκή. Απαιτεί 14 Μόγίβ χώρο στον 
σκληρό σας, 585 Κ ελεύθερα μνήμης 
και 1 Μόγίβ Εχρβπάβά (ΕΜ5) μνήμη. 
Θα κυκλοφορήσει όπως ήδη καταλάβα¬ 
τε σε ΡΟ. 



ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΙΜ 



Ελεος, Οίκτο! Οχι άλλο Βείπιεη μπορεί 
να αναφωνήσετε. Αλλά έκτος από ένα 
μέτριο έργο ή ένα έργο που δεν είδατε 
ποτέ ίσως να υπάρχει η περίπτωση να γί¬ 
νει ένα καλό παιχνίδι κάποια στιγμή. 
Μπορεί η έκδοσή του σε όλα τα 
ίιεηάίιβίάε να ήταν μία αποτυχία αλλά 
αυτό δεν απαγορεύει στο δυρβτ ΝΕ5 μια 
φανταστική παρουσίαση από άποψης 
γραφικών. Οι φωτογραφίες μας πιστεύω 
ότι μπορούν να μιλήσουν καλύτερα από 
οποιοδήποτε κείμενο. Εμείς να προσθέ¬ 
σουμε ότι αλλάζει πολλά είδη ςβιπβρίβγ 
και η υπόθεση δεν διαφέρει από τις υπό¬ 
λοιπες εκδόσεις. 



ΤΗΕΙΑΗΝΜΟΗΕΒ ΜΑΝII 


Ενα παιχνίδι που η 5ΤΟΒΜ ετοιμάζεται 
να το κυκλοφορήσει για όλα τα βασικά 
ίοτΓΠΗί, σε Οϋ για τους συμβατούς αλλά 
και σε κονσόλες. Το έργο ήταν το κοντι¬ 
νότερο πράγμα που θα σας τύχει αυτόν 
τον καιρό σε σχέση με την νιτίυβΙ 
ΒββΙίΙγ ή όπως είναι στα ελληνικά Εναλ¬ 
λακτική Πραγματικότητα χωρίς να χρεια¬ 



στεί να φορέσετε κάποιο ειδικό εξάρτη¬ 
μα. Τα ειδικά εφέ που βλέπατε στην ται¬ 
νία διήρκεσαν μόνο 8 λεπτά αλλά ήταν 
αρκετά για να εξεσφενδονίσουν το έργο 
σε πρωτοπορειακά ύψη 93τηβρΐ3γ(!) σαν 
το πρώτο έργο νίτίυβΙ τββΐιίγ. 

Τα γραφικά δεν θα μπορούσαν να απο¬ 
δοθούν όπως έπρεπε από τα άοπιβ μη¬ 
χανήματα και γι’αυτό οι προγραμματι¬ 
στές αποφάσισαν να το κυκλοφορήσουν 
μόνο για και μάλιστα στα ΡΟε. Σ'αυ- 
τά περιλαμβάνονται ολόκληρα κομμάτια 
από το έργο ικανά να σας αλλάξουν τα 
φώτα. Ομως μην περιμένετε το παιχνίδι 
ολοκληρωμένο και τελειωμένο πριν από 
το τέλος του '93 στην καλύτερη περί¬ 
πτωση και ίσως στις αρχές του '94. Αυτό 
σημαίνει ότι θα κυκλοφορήσει ταυτόχρο¬ 
να με την ταινία για να εκμεταλλευτεί 



οσο γίνεται καλύτερα την τεράστια δια¬ 
φήμιση που συνοδεύει πάντα τις πρωτο- 
πορειακές ταινίες. Δεν θα ασχοληθώ να 
σας πω για την υπόθεση της ταινίας (πά¬ 
ντως τα έχει όλα Ογόθτδβχ, ΟγόβτΒία 
και ΟγόβτϋογεΙιεΚ) αλλά θα τονίσω ότι θα 
είναι η πρώτη που θα χρησιμοποιεί “ίυΙΙ 
πποΙΙοη νίάβο' στο 93Γηθρΐ3γ με πολλα¬ 
πλά επίπεδα. Στο παιχνίδι μέσα μην πε¬ 
ριμένετε βέβαια να είναι όλα όπως ακρι¬ 
βώς στο έργο αλλά τα 3ϋ γραφικά θα εί¬ 
ναι ρεαλιστικότατα πέρα από κάθε 
προσδοκία. Ετσι τουλάχιστον μας είπε η 
κατασκευάστρια. 
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Η ΙΝΡ00ΒΑΜΕ5 είναι Γαλλική. Ο ΑδΙβπχ το ίδιο. Ποια άλλη εταιρία λοιπόν θα 
τολμούσε να κυκλοφορήσει το παιχνίδι για κονσόλα; Ο πασίγνωστος ήρωας 
των ρωμαϊκών χρόνων έκανε για πρώτη φορά την εμφάνισή του στο χαρτί στο 
περιοδικό “ΡίΙοΙβ” το 1959. 20 χρόνια μετά και 24 τόμοι είχαν κυκλοφορήσει 
από το μαγικό χέρι των Ββηβ Οοδοϊηηγ και του ΑΙόβΗ ΙΙάβΓίζο ενώ πάνω από 
200 εκατομύρια αντίτυπα είχαν πουληθεί. Ακολούθησαν διάφορες ταινίες κι- 
νουμένων σχεδίων που έκαναν θραύση και μετά στην δεκαετία του “80 ήρθε η 
εποχή των υπολογιστών. Οπου εμφανιζόταν γινόταν επιτυχία. Τελευταίο θαύμα 
ήταν ένα παιχνίδι με πρωταγωνιστή τον κοντό ΑδΙβπχ στα ηλεκτρονικά. 

Η ΙΝΡΟΟΒΑΜΕδ όμως αποφάσισε να κάνει τον πιο δημοφιλή ήρωα της Γαλ¬ 
λίας (ποσοστό 53% στις προτιμήσεις των Γάλλων) παιχνίδι στο Οβπιβ Βογ και 
στο δυρβΓ ΝΕ5. Είναι και στις δύο περιπτώσεις ένα ρΙβΜοππ ςβιτιβ που παίζε¬ 
ται από έναν μόνο παίκτη και δεν φαντάζομαι να χρειάζεται να σας πω την 
υπόθεση, μόνο ότι προσπαθείτε να σώσετε τον Οβελίξ. 

Υπάρχουν πολλά επίπεδα να εξερευνήσετε αντικείμενα και πολλούς τρελλούς 
ρωμαίους να χτυπήσετε. Τα καλύτερα σημεία του παιχνιδιού συνοψίζονται στα 
εξής: 



- Πολλά διαφορετικά σκηνικά/όβοΚςτουηάδ εμπνευσμένα από διάφορες περι¬ 
πέτειες στο κόμικ. 

- Εκπληκτικός ήχος με πολλά δουηάίΐ'βοΚδ που παίζουν μάλιστα δίβτβο. 

- Κρυμμένα όοηυδ παιχνίδια και τηλεμεταφορείς για τα ανώτερα επίπεδα. 

- 4 κόσμοι που περιλαμβάνουν 12 επίπεδα. 

- Δεν συζητάμε για το απίστευτο χιούμορ... 

- 3 επίπεδα δυσκολίας 

- Δυνατότητα οοηΐίηυβ 

- Ελεύθερη είσοδος στο ΑδΙβπχ ΡβτΚ μέσα στο πακέτο. 

- Περισσότερο μαγικό φίλτρο απ’όσο θα χρειαστείτε ποτέ! 
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ΗΙΝ6 ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 

για Α 1200 

Στην Α500 το παιχνίδι δεν ήταν άσχημο, για την ακρί¬ 
βεια ήταν τόσο καλό όσο επέτρεπε η ταχύτητα του επε¬ 
ξεργαστή της 500 και οι γνώσεις της ΟΡΙΟΙΝ πάνω στο 
συγκεκριμένο μηχάνημα. Τα πρώτα δείγματα στην 1200 
δείχνουν ότι το άβτάννθτβ με τα πολλά ΜΗζ και τον 32- 
όίί επεξεργαστή είναι ιδανικά στο να κάνουν το πρό¬ 
γραμμα να τρέχει πολύ γρηγορότερα και να το φέρνουν 
τουλάχιστον στα επίπεδα ενός δυνατού 386. Το ιδανικό 
παιχνίδι για την 1200 αυτή τη στιγμή! 



ΖΕΚΟ ννίΝΟδ 

Στο Μβ93 ϋπνβ έχουμε συνηθίσει μερικά καλά 
εΗοοΓβπΊ υρ. Αυτό είναι ένα ακόμα δόοοί’βΐ’π υρ 
με οριζόντιο βοτοΙΙίπς. Αλλά με τόσα πολλά παι¬ 
χνίδια του είδους που κυκλοφορούν το νόημα εί¬ 
ναι να βγάλεις ένα που η οθόνη όχι μόνο να είναι 
πάντα γεμάτη από κακούς αλλά και να τους κινεί 
με τέτοιο τρόπο που να γίνεται εθιστικό περισσό¬ 
τερο από τα υπόλοιπα. Σ’αυτό το πρόγραμμα όλα 
τα εχθρικά σκάφη σας προσφέρουν όταν τα κα¬ 
ταστρέψετε και από ένα άοπυε που προσθέτο- 
νται στο δικό σας και αυτό μεγαλώνει, γίνεται τε¬ 
ράστιο, πιο ισχυρό και σας δίνεται μία δυνατότη¬ 
τα να νικήσετε σε έναν άνισο αγώνα. Δεν είναι 
τίποτα το πρωτότυπο βέβαια ή το διαφορετικό 
αλλά πραγματικά αξίζει να το κοιτάξετε. 



©<§>®0(ΡΚ® 




(Ρ®*© 


ΤΓί1Χ2[Ν)0[5€^ ^^(Ρ^ΚΤΓΙΗίίΡη^ΤΓϋίΚ^^ 

1. Παίζει και αναπαράγει όιριίιζεό ήχους με 8-Ιοιί ϋΑΟ με συχνότητα 
από 4 Κ(ιζ μέχρι 44.1 Κπζ (μονοφωνικό) και αποσυμπίεση ΑϋΡΟΜ 
2:1,3:1 και 4:1 

2. Επιλογές μεταφοράς ϋΜΑ στα κανάλια 0,1 και 3. 

Επιλογή συχνότητας εαπιρίιηρ από 4Κίιζ έως 44.1 Κόζ (μονοφωνι¬ 
κό) και 22.05 Κίιζ (στερεοφωνικά) από $οΚ\«3Γ6 που περικλείεται. 
Υποστήριξη εγγραφών από μικρόφωνο, συνδεδεμένο στερεοφωνικό 
και Οϋ-Αυόιο. 

3. 8-ΡΛ 0Α0 με συχνότητα $3ππρΙβ 7 Κίιζ. 

4. Μ3πυ3ί ή 5οΛνν3Γβ έλεγχος του νοίυπηβ. 

5. Συνδεδεμένο ΜΙϋΙ Ιηίβιίβεβ με 64 όγΐθδ ΡΙΡΟ για να συνδέσετε 
με ένα καλώδιο το ΜΙϋΙ σας. 

6. Συνδεδεμένος ΑηηρΙιίιβΓ 4 νν3(1 για να συνδέσετε τα ηχεία σας ή 
τα ακουστικό σας. 

7. Αυτόματη επεξεργασία εγγραφών από μικρόφωνο. 

8. Υποδοχή για ιογεΙιοΚ. 

9. Υποδοχές για Οϋ-Αυόιο, ΑΤ-Βυδ, Οϋ-ΡΟΜ και δΟδΙ Οϋ-ΡΟΜ. 

10. Προγράμματα για την βοήθεια του χρήστη: ΜοηοΙοςυθ, \Λ/ιηό3( 
(Μηόοννε), δουηόδσιρ!, ϋυΚβΒοχ (\Α/ιηάονν$), Οϋ-ΡΙβγβτ, υΐιϋίιβε και 
μια σειρά μουσικών κομματιών. 

ϊ\ϊΛ υϋ,ϋϋϋ 

✓ ζί'ϊ'/άι.'λ χϊ+ιη&Η} 


30ΖίΜ1Κ2α 

για τους αναγνώστες του ϋδΕΡ 

Προσκομίζοντας το κουπόνι (όχι φωτοτυπία) κερδίζετε 

έκπτωση 10% 

Η προσφορά ισχύει μέχρι 31 Μαιου & όσο υπάρχει εΙοοΚ. 

ΟΟΜΡυΤΕΗδϋΡΡΟΒΤ 
ΜΠΟΤΑΖΗ 6 ΤΗ Α: 3601.076 


υ5ΕΚ 
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5ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

Οΐ3ηιρϊοη Εϋοη για ΜΕ6Α ΒΒΙΙ/Ε 

Επιτέλους είναι πραγματικότητα! Στις 
10 του Μάρτη που πέρασε έγινε η 
ιστορική συμφωνία ανάμεσα στους δύο 
κολοσσούς, την 5Ε0Α και την ΟΑΡΟΟΜ 
όπου η δεύτερη ανέλαβε να μεταφέρει 
το παιχνίδι στην 16-όιΙ κονσόλα της 
δεύτερης. Για την ακρίβεια η συμφωνία 
μεταξύ τους λέει ότι η ΟΑΡΟΟΜ ανα¬ 
λαμβάνει να κατασκευάζει παιχνίδια για 
τις κονσόλες της 5Ε0Α και το πρώτο 
από αυτά θα είναι ο περιβόητος τίτλος 
που αναφέρουμε τόσο συχνά στο πε¬ 
ριοδικό. Η συμφωνία είναι από μόνη της 
όμως είδηση μοναδική. Γιατί η 
ΟΑΡΟΟΜ είναι μάλλον η μόνη μεγάλη 
αντίπαλος της 5Ε0Α στην αγορά των 
οοιη- ορ! Οπως και νά’χει ελπίζουμε ότι 
το παιχνίδι θα είναι αντάξιο των δυό 
τους και του Μβς3 Οπνθ. Θα εμφανιστεί 
σε μερικούς μήνες σε ένα οαιΊπάςβ 
των 2 ΜόγΙθδ, όσο δηλαδή και στο 
δυρθΓ Νίπίβηάο. 



ΤΗΑΝ 8 ΑΗ 0 ΤΙ 0 Α 


Κρύο, πολύ κρύο σ’αυτό το παιχνίδι που διαδραματίζεται μετά από την πυρη¬ 
νική καταστροφή. Ο σκοπός σας είναι εξαιρετικά πρωτότυπος. Πρέπει να κα¬ 
τευθύνετε, να οδηγήσετε, ένα τραίνο στον προορισμό του με ασφάλεια, μέσα 
από ένα κόσμο που θυμίζει αρκετά ΜΑϋ ΜΑΧ! Το είδος είναι αιχβάβ είι-αΐβςγ 
και η αίσθηση αρκετά κοντά στο 5ιγπ ΟιΙγ της ΙπίοςΓαιηβε, πράγμα που δεν 
μπορεί παρά να είναι καλό. Ακόμα καλύτερα πηγαίνει το σενάριο όταν μαθαίνε¬ 
τε ότι πρέπει να διαλύσετε τα σύννεφα που έχουν μαζευτεί πάνω από τον κό¬ 
σμο μετά την καταστροφή. 

Ο αρχικός σας σκοπός είναι να αυξήσετε το μέγεθος του τραίνου σας πουλώ¬ 
ντας τα αγαθά σας αλλά και τα αρχικά σας βαγόνια ώστε να μπορείτε να μετα¬ 
φέρετε όσο το δυνατόν περισσότερα προϊόντα. Ο πόλεμος εμφανίζεται και 
σ'αυτό το παιχνίδι καθώς μπορείτε να αγοράσετε βαγόνια με πολυβόλα και πυ¬ 
ραύλους που καταστρέφουν τους αντιπάλους σας. Μαζί με αυτά πρέπει να 
ελέγχετε και τα αποθέματά σας σε καύσημα. Εκ πρώτης όψης δεν έχει αρκετά 
στοιχεία στρατηγικής αλλά θα περιμένουμε μέχρι το Γβνιβνν για να το κρίνουμε. 




81ΕΕΡ ν/ΑΙΚΕΒ για Αηφα 1200 

Ακόμα δεν προλάβαμε να βάλουμε το Γβνιβνν για την Α500 και νά'σου η ΟΟΕΑΝ 
που τώρα τελευταία μεγαλοπιάνεται με την Α1200 εμφανίζει το πρόγραμμα και 
για αυτήν, το καμάρι της ΟοΓππιοάοΓβ. Το πρόγραμμα ήταν ήδη πολύ καλό στην 
500 και από άποψης ςαπίθρΙαγ δεν φαίνεται να βελτιώνεται τίποτα με το 
Ιΐ3Γάνν3Γθ της 1200. Εκείνο που καλυτερεύει σαφώς είναι τα ό 3 οΚςΓουηά 3 και το 
3θΓθΙΙίη9 που αν και ήδη πολύ γρήγορο τώρα είναι σαφώς πολύ πιο ομαλό. 



ΜΙ0ΗΑΕΙ ϋΟΚΟΑΝ ΙΝ ΡΙΙ0ΗΤ 

Τα παιχνίδια μπάσκετ για ΡΟ είναι τόσο σπάνια όσο τα εάοοΓθπτ υρε για το ίδιο μηχά¬ 
νημα. Μερικές φορές όμως συμβαίνουν και θαύματα. Σε ένα τέτοιο θαύμα ελπίζουμε 
όλοι για το ΜιοάββΙ ϋοΓάαη αφού το άλλο μπάσκετ που κυκλοφόρησε αυτή την επο¬ 
χή, το ΝΟΑΑ Β33Κβίβ3ΐΙ κατέληξε σε ένα φιάσκο στους συμβατούς και κυριολεκτικά εί¬ 
ναι μία σπατάλη μαγνητικού υλικού. Οι απαιτήσεις του παιχνιδιού είναι 640Κ μνήμη, 
1ΜΒ ΕΜ5, νΘΑ και ένα καλό μηχάνημα από 386 $Χ και πάνω. 

Υποστηρίζει από κάρτες ήχου Αάϋό έως ΒοΙβπά και μπορείτε να παίξετε καλύτερα με 
ίογεϋοΚ. Το ξεχωριστό σ’αυτό το παιχνίδι είναι ο τρόπος με τον οποίο παίζει. Ενας 
τρόπος/στήσιμο ανάλογος με εκείνον του ννοΓίά ύβαςυβ ΒβεΚβΙόαΙ! που είχαμε πα¬ 
ρουσιάσει για κονσόλες στο προηγούμενο τεύχος. Οπως μπορείτε να δείτε και από 
τις φωτογραφίες μας τα γραφικά είναι φανταστικά με απίστευτη για ΡΟ 3ϋ κίνηση και 
3ηΐΓΠ3ΐιοη. Συνοδεύεται από τέλειες στατικές οθόνες. Τα πρώτα παράπονα είναι στον 
χειρισμό ακόμα και με ιογβΙιοΚ, η τρομερή απλότητά του και το χειρότερο, ΛΕΙΠΕΙ Η 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ ΠΑΙΖΕΤΕ ΔΙΠΛΟ. 


ΙΡ5ΕΚ 























300 6ΑΜΕ$ 

Ελπίζω να θυμάστε το 
υπερμηχάνημα που είχαμε 
στα ΝΕννδ πριν από μερι¬ 
κά τεύχη. Το 3ϋΟ με τα 
φοβερά χαρακτηριστικά. 

Δείτε τώρα μερικά από τα γραφικά που περιμένουμε να 
δούμε από αυτό το μηχάνημα: Στο Βθ3ά ΒβδΚι 3ϋΟ η 
ΕΙβείΓοηίο ΑγΙ$ θα μπορεί να βάλει ψηφιοποιημένα πρό¬ 
σωπα ανθρώπων και το γκολφ όπως βλέπετε έχει άλλη 
χάρη με μερικές χιλιάδες χρώματα. 




ΖΟΟΙ. για 




Το παιχνίδι πήγε καλύτερα από άποψη πωλήσεων και απο¬ 
δοχής από το κοινό στην Απιιηα απ’όσο περιμέναμε πρέπει 
να ομολογήσουμε. Αυτό οφείλεται κατά την άποψή μας στο 
ότι έμοιαζε με το δοπιο, κάπως. Στους ΡΟδ η μεταφορά του 
είναι μια εξαιρετικά φιλόδοξη προσπάθεια καθώς θα χρεια¬ 
στεί οι προγραμματιστές να εξαντλήσουν όχι μόνο την δύ¬ 
ναμη του επεξεργαστή αλλά ίσως και να αγγίξουν τις δυνα¬ 
τότητες της ν<3Α για να φτάσουν το εοΓοΙΙίης σε επίπεδα 
Αιτιίςα! Ελπίζουμε ότι θα το κάνουν στο Γβνίβνν μας που θα 
ακολουθήσει σύντομα. 



$ΙΜ0Ν ΤΗΕ 80Β0ΕΒΕΒ 


Κρύο, πολύ κρύο σ'αυτό το παιχνίδι που διαδραματίζεται μετά από την πυ¬ 
ρηνική καταστροφή. Ο σκοπός σας είναι εξαιρετικά πρωτότυπος. Πρέπει να 
κατευθύνετε, να οδηγήσετε, ένα τραίνο στον προορισμό του με ασφάλεια, 
μέσα από ένα κόσμο που θυμίζει αρκετά ΜΑϋ ΜΑΧ! Το είδος είναι 3Γ03άβ 
5ΐΓ3ΐ69γ και η αίσθηση αρκετά κοντά στο 3ιγπ ΟίΙγ της Ιπίος|Γ3πηθδ, πράγμα 
που δεν μπορεί παρά να είναι καλό. Ακόμα καλύτερα πηγαίνει το σενάριο 
όταν μαθαίνετε ότι πρέπει να διαλύσετε τα σύννεφα που έχουν μαζευτεί πά¬ 
νω από τον κόσμο μετά την καταστροφή. 

Ο αρχικός σας σκοπός είναι να αυξήσετε το μέγεθος του τραίνου σας που¬ 
λώντας τα αγαθά σας αλλά και τα αρχικά σας βαγόνια ώστε να μπορείτε να 
μεταφέρετε όσο το δυνατόν περισσότερα προϊόντα. Ο πόλεμος εμφανίζεται 
και σ’αυτό το παιχνίδι καθώς μπορείτε να αγοράσετε βαγόνια με πολυβόλα 
και πυραύλους που καταστρέφουν τους αντιπάλους σας. Μαζί με αυτά πρέπει 
να ελέγχετε και τα αποθέματά σας σε καύσημα. Εκ πρώτης όψης δεν έχει αρ¬ 
κετά στοιχεία στρατηγικής αλλά θα περιμένουμε μέχρι το Γθνίθνν για να το 
κρίνουμε. 


υ8ΕΗ 
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Η αγορά των καρτών ήχου για ΡΟ, είναι πια σημαντικό 
μέρος της ζωής μας. Το θέμα όμως είναι ότι η 
πληθώρα των καρτών που υπάρχει πια στις μέρες μας, 
δυσκολεύει τον απλό αγοραστή που ψάχνει μια 
κάρτα ήχου για να παίξει τα παιχνιδάκια του. 

Εδώ θα δούμε δύο κάρτες όχι διαφορετικές, αλλά 
άμεσα συνδεδεμένες. Κυρίες και κύριοι, η 8ουπά 
ΟαΙαχγ ΒΧ και η 8ουηά ΟαΙαχγ ΝΧ II. 


ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


δΟυΝΘ ΟΑΙ.ΑΧΥ ΒΧ 

Η δουηά (33Ιβχγ ΒΧ, υπάρχει στην αγορά αρκετό καιρό, 
αν και άργησε να κάνει την εμφάνισή της στα ελληνικά 
μαγαζιά. Πρόκειται για μια 8-άιΙ κάρτα ήχου, συμβατή με 
ΑάΙίΡ και δουηά ΒΙβδΙβτ 2. Το μέγεθος της είναι αρκετά μι¬ 
κρό (όσο και της ΑάΙιά), με άλλα λόγια, 104 χ 107 χιλ λί¬ 
γο μεγαλύτερη από μια 8-ΡίΙ θύρα επέκτασης. Αυτό όμως 
δεν σημαίνει ότι οι δυνατότητάς της είναι λίγες. 

Εχει 11 στερεοφωνικά κανάλια ήχου από ΡΜ οίτιρε, ΜΙϋΙ 
ίηίβΓίβοθ, ενσωματωμένο βητρίιίΐθτ, υποδοχή για ιογδΙίοΚ, 
εισόδους ϋηβ-Ιη και ΜιοΓοράοηβ και φυσικά την έξοδο 
του ήχου. Μέσω της τελευταίας, μπορείτε να συνδέσετε 
την κάρτα με ακουστικά, ηχεία ή και το στερεοφωνικό 
σας. Ας περάσουμε όμως στις επιδόσεις τις κάρτας. 

Την κάρτα την δοκιμάσαμε με πολλά παιχνίδια (τι άλλο;). 
Από Βπχ μέχρι Χ-νΥιπρ. Από παιχνίδια με απλό ήχο μέχρι 
παιχνίδια με σύνθετα δβπτρίθδ και ομιλίες. Δεν μας απο¬ 
γοήτευσε καθόλου. Βέβαια, μην περιμένετε και τίποτα 
εξωπραγματικές επιδόσεις, αλλά η κάρτα, προσφέρει κά¬ 
τι παραπάνω από ικανοποιητικές αποδόσεις και πολύ κα¬ 
λή εξομοίωση της δουηάΒΙβδΙβΓ - κάτι που είναι ίσως πιο 
σημαντικό, αφού δεν υπάρχουν και πολλά παιχνίδια που 
να υποστηρίζουν την δουηά ΟβΙβχγ. Αυτό όμως που μας 
ικανοποίησε ιδιαίτερα, είναι ότι η κάρτα εξομοιώνει την 


δουηά ΒΙβδΙθΓ χωρίς την βοήθεια κάποιων άβνίοβ άπνβτδ ή 
ΘηνίΓοηΓηβηί νβπβΡΙβδ. Αυτό μπορεί να φανεί κάπως πα¬ 
ράξενο, αφού η ίδια η δουηά ΒΙβδΙθΓ χρειάζεται τα προα- 
ναφερθέντα και το ίδιο ισχύει και για κάποιες άλλες κάρ¬ 
τες που εξομοιώνουν δουηά ΒΙβδΙβΓ (π.χ. η Αάναηοοά 
0Γ3νΐδ ίΙΙΐΓ3δουηά). 

Η κάρτα έχει και καλές επιδόσεις στο δβηηρίιης, όπου η 
ηχογράφηση ξεκινά από 4ΚΗζ και φτάνει τα 23ΚΗζ. 
Μπορεί να λειτουργήσει και σε ϋΜΑ πιοάβ, αλλά και σε 
Ι/Ο ΐΓβηδίβΓ πτοάβ. Οτι ηχογραφήσετε, μπορείτε να το παί¬ 
ξετε μέσω ενός 8-Ριί 0Α0 με δβπιρίιης Γ3ίβ από 4ΚΗζ μέ¬ 
χρι 44ΚΗζ και με δυνατότητα αποσυμπίεσης ΑΟΡΟΜ 2:1, 
3:1,4:1. 

Ολα αυτά, για να αξιοποιηθούν χρησιμοποιούν τα προ¬ 
γράμματα που έρχονται μαζί με την κάρτα και που θα 
δούμε λίγο παρακάτω, αφού είναι τα ίδια με αυτά της 
δουηά 03ΐ3χγ ΝΧ II. Ας περάσουμε όμως και στην ΝΧ, 
γιατί ο χώρος λιγοστεύει. 

βΟυΝϋ ΟΑΙ.ΑΧΥ ΝΧ II 

Η δουηά ΟβΙβχγ ΝΧ II, όπως ίσως να καταλάβατε ήδη, 
δεν είναι τίποτε άλλο από την απόγονο της ΒΧ. Οπως εί¬ 
ναι λογικό, έχει κρατήσει πολλά από τα στοιχεία της 
προκατόχου της, αλλά έχει προσθέσει και πολλά, καλά 
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άλλα. Την πρώτη διαφορά, μπορούμε να τη δούμε στις 
κάρτες με τις οποίες η ΝΧ είναι συμβατή. Αυτή τη φορά, 
έχουμε ΑάΙιό, 5ουηά ΒΙαεΙβΓ, Οονοχ δρββοά Τάίης και 
ϋίδηογ δουηά δουΐΌβ. 

Οι διαστάσεις της ξεπερνούν αυτές τις ΒΧ, αλλά όχι 
κατά πολύ. Είναι και αυτή 8-βιΙ, οπότε μπαίνει σε 
οποιοδήποτε μηχάνημα. 

Εχει και αυτή 11 ΡΜ στερεοφωνικά κανάλια και όλες 
τις θύρες που είχε η ΒΧ. Επιπλέον όμως, έχει ΑΤ-Βυδ 
Οϋ-ΡΟΜ ιπΙθΓίαοθ και είσοδο για Οϋ και έναν κοννέ- 
κτορα τεσσάρων ρίπε για να το συνδέσετε με όποια 
συσκευή έχει ανάλογη έξοδο (π.χ. το ερβαΚβΓ του 
ΡΟ).Οι επιδόσεις δεν ξεπερνούν κατά πολύ αυτές τις 
ΒΧ, αλλά είναι κάπως πιο καλές. 

Ας δούμε όμως τα προγράμματα που συνοδεύουν τις 
κάρτες και που στο μεγαλύτερο μέρος τους, είναι κοι¬ 
νά και στις δύο. 

ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Οι κάρτες έρχονται με μία μεγάλη ποικιλία προγραμ¬ 
μάτων που τρέχουν και κάτω από ϋΟδ, αλλά και κάτω 
από \Λ/ιπόονν5. Ας τα δούμε ένα - ένα. 

Πρώτο είναι το \Λ/ίηΟαΙ. Αυτό είναι ένα πρόγραμμα 
που τρέχει κάτω από \Λ/ιηάονν5 και το πλήρες όνομά 
του είναι \Λ/ιηάοννδ ϋιςιίαΙ Αυάιο ΤΓαπεροιΤ. Σας βοηθάει 
να ακούσετε, να γράψετε και να μετατρέψετε αρχεία 
ήχου.Συνεχίζουμε με το δουηάδοπρί. Αυτό το πρόγραμ¬ 
μα σας επιτρέπει να φτιάξετε αρχεία εοπρί, στα οποία να 
συνδιάζετε ήχους με απιπηβΐιοη και να έχετε πολύ καλά 
αποτελέσματα (πιστέψτε με!). 

Επόμενο πρόγραμμα είναι το ϋυΚβόοχ. Αυτό τρέχει κάτω 
από \Λ/ιηάοννδ και σας επιτρέπει να φτιάξετε λίστες από 
αρχεία ήχου, τα οποία μπορείτε να τα ακούσετε με τη 
σειρά που σας ευχαριστεί. 

δουηά ΤΓβοΚδ λέγεται το επόμενο πρόγραμμα και είναι 
ίσως η πιο ευχάριστη νότα του πακέτου. Αυτό είναι ένα 
πρόγραμμα για ϋΟδ, το οποίο μένει Γβδίάβηΐ στη μνήμη 
και σας επιτρέπει να επιλέξετε κάποιο από τα 10 ενσω¬ 
ματωμένα μουσικά κομμάτια του, να το βάλετε να παίξει 
και να ξαναγυρίσετε στη δουλειά που κάνατε προηγου¬ 
μένως. Αυτό έχει σαν αποτέλεσμα να ακούτε μουσική 
όση ώρα παιδευόσασε με το ϋΟδ και κάποιες εφαρμογές 
του. Το μόνο κακό που έχει, είναι το ότι η κατασκευά- 


στρια εταιρεία δεν φρόντισε να αξιοποιήσει στο έπακρο 
της ικανότητες των καρτών και έτσι τα κομμάτια είναι μέ¬ 
τριου επιπέδου. 


Το τελευταίο πρόγραμμα που είναι κοινό και στις δύο 
κάρτες, είναι το ΘαΙβχγ Μ3δίθΓ. Αυτό είναι κάτι σαν το 
ννιηϋαΐ, μόνο που τρέχει κάτω από ϋΟδ και έτσι μπορεί¬ 
τε να επεξεργαστείτε ήχους χωρίς να χρησιμοποιείτε 
ννίηάοννδ. 

Ολα αυτά τα προγράμματα είναι κοινά και στις δύο κάρ¬ 
τες. Στην ΝΧ II όμως, υπάρχει και το Οϋ ΡΙαγθΓ, το οποίο 
όπως καταλαβαίνετε εκμεταλεύεται το Οϋ-ΒΟΜ ίπΙβΓ- 
< 30 β, για να σας επιτρέψει να ακούσετε μουσικά Οϋ. 

Και τα δύο πακέτα έχουν διαγνωστικά προγράμματα για 
να μπορείτε να ελέγχετε την κάρτα. 

Η έκπληξη που σας κράτησα για το τέλος όμως, είναι το 
ότι και οι δύο κάρτες συνοδεύονται από ένα ζευγάρι 
ηχεία. Αυτό σημαίνει ότι με το που θα βάλετε την κάρτα 
στη θέση της, θα είστε και έτοιμοι να ακούσετε ότι ήχο 
μπορείτε να φανταστείτε. Δυστυχώς, η απόδοση των 
ηχείων δεν είναι πολύ καλή, αλλά τουλάχιστον αυτό δεν 
φαίνεται αν δεν βάλετε την ένταση του 
ήχου στο μέγιστο. Πάντως, το ότι υπάρχουν 
τα ηχεία είναι καλό και πραγματικά είναι κά¬ 
τι που πρέπει να κάνουν όλες οι εταιρείες. 

ΤΕΛΙΚΑ... 

Εχουμε να κάνουμε με μια πολύ καλή πρό¬ 
ταση για ήχο στα ΡΟ. Η κάρτες έχουν ιδιαι¬ 
τέρως ικανοποιητικές αποδόσεις και επιδό¬ 
σεις, και δεν αντιμετωπίσαμε πρόβλημα σε 
κανένα πρόγραμμα, ούτε κάτω από ϋΟδ, ού¬ 
τε κάτω από \Λ/ιηάοννδ, είτε ήταν παιχνίδι, εί¬ 
τε μια σοβαρή εφαρμογή. Τα δαπιρίβδ που 
βγάζουν οι κάρτες είναι επίσης ικανοποιητι¬ 
κά. 

Με δύο λόγια, μπορούμε να πούμε ότι αν 
ψάχνετε να βρείτε κάρτα ήχου για το ΡΟ 
σας και δεν έχετε πολλά χρήματα να ξοδέ¬ 
ψετε, ρίξτε μια ματιά στις δουηά ΘαΙαχγ. Θα 
δείτε καινούργιους ορίζοντες να απλώνο¬ 
νται μπροστά σας. 

Τέλος να ευχαριστήσουμε την εταιρία Αμυ 
(Τροίας 58 και Πριάμου, τηλ 6133000) που 
μας παραχώρησε τις κάρτες για το Ιβδί. 
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ϋΙΟΙΤΑΙ ΙΙΐυδΙΟΝδ: 


ΤΟΥ ϋβΓβΚ ϋβΐ3 Ρυθηίβ 


ΙΙ5ΕΗ: Πότε και πως δημιουργήθηκε η 
ϋιςιίβΙ ΙΙΙυειοπδ; 

ΟΙΟίΤΑ; Δημιουργήθηκε σαν ομαδα 
κατά την διάρκεια του 1991. αλλα υπήρ¬ 
χε κάτω από ένα διαφορετικό ονομα 
(ΤΙιβ διίβπίε) από το 1988. Η εταιρία 
ϋιςιίαΐ ΙΙΙυειοπδ σχηματίστηκε τον Μάιο 
του “92 και μετασχηματίστηκε σε εταιρία 
περιορισμένης ευθύνης τον Φεβρουάριο 
του '93, όπου το πλήρες όνομά της έγινε 
ΌιςϋαΙ ΙΙΙυειοπδ Οβειςπ Οτουρ ΑΒ". Η ση¬ 
μερινή ομάδα αποτελείται από 8 άτομα 
και άλλους 3 ελεύθερους στο ΡΟ. Ζούμε 
σκορπισμένοι σε ολόκληρη την Σουηδία 
οπότε δεν συναντιώμαστε πολύ συχνά, 
σχεδόν κάθε έναν ή δύο μήνες. Κρατάμε 
την επαφή με τηλεφωνήματα και μέσω 



ΓΠΟάβΓΠ. Επίσης έχουμε μία εσωτερική 
ΒΒ3 στα αρχηγεία μας για να ενημερω¬ 
νόμαστε στις εξελίξεις της μουσικής, 
γραφικών, κώδικα κτλ. 

1): Πόσοι ήσασταν όταν ξεκινήσατε και 
τί σας έκανε να φτιάξετε ένα παιχνίδι 
φλίπερ (βλέπε ΡιπόβΙΙ ί)ΓΘ3ΐηδ). Είσαστε 
φανατικοί των φλίπερς; 

Ξεκινήσαμε 5 άτομα, παρόλο που αλ¬ 
λάξαμε καλλιτέχνη γραφικών μερικές 
φορές κατά την διαδρομή. Και ο κύριος 
λόγος για τον οποίο φτιάξαμε ένα ριπόβΙΙ 
ςβπιβ ήταν ότι είχαμε μερικές ιδέες για 
το πώς θα φτιάχναμε ένα καλό παιχνίδι 
του είδους. Φυσικά μας άρεσε να παίζου¬ 
με κάτι τέτοιο. Η πρώτη ιδέα μας ήρθε 
από έναν φίλο στην Δανία. Αρχίσαμε να 
δουλεύουμε πάνω στα σχέδιά του για 
ένα παιχνίδι ριπόβΙΙ. 

Ομως ήταν τόσο μεγάλα τα επίπεδα που 
έπρεπε να ξανασχεδιαστούν για να γί¬ 
νουν ρΐ3γ3όΐΘ. Ετσι πήραμε έναν Σουηδό 
γραφίστα στην θέση του. 
ϋ: Το παιχνίδι ήταν μια αστραπιαία επι¬ 


τυχία. Αν ήταν να το δικαιο¬ 
λογήσετε αυτό θα λέγατε ότι 
ο προγραμματισμός ήταν κα¬ 
ταπληκτικός ή ότι το κοινό 
περίμενε ένα αξιοπρεπές παι¬ 
χνίδι ριπόβΙΙ. 

ϋ: Πιστεύουμε ότι το κοινό 
το ήθελε, γιατί αν ρίξετε μια 
ματιά στο παιχνίδι θα δείτε 
ότι από μόνο του δεν ήταν 
κάτι το εκπληκτικό. 

Η ρεαλιστική αίσθηση μαζί 
με την γνωστή σύλληψη των 
φλίπερ ήταν αυτό που έκανε 
το προϊόν επιτυχία. Η αίσθη¬ 
σή μου είναι ότι γεμίσαμε 
ένα κενό στην αγορά. 

ϋ: Είχαν οι προγραμματι¬ 
στές σας και οι καλλιτέχνες 
κάποια εμπειρία πριν από το 
παιχνίδι αυτό και αν ναι ποιά; 

Κανένας απ’όσους εργά¬ 
ζονταν στο ΡιπόβΙΙ Ογθ3πι$ 
δεν είχε κάνει κάτι εμπορικό 
νωρίτερα αλλά όλοι είχαμε 
ασχοληθεί με όβπιοε και πα¬ 
ρόμοια πράγματα. Η εξαίρε¬ 
ση ήταν ο γραφίστας που εί¬ 
χε πάρει τον υπολογιστή του 
μόλις έναν χρόνο πριν ξεκι¬ 
νήσουμε. Αυτός είναι και 
ένας από τους λόγους που 
αργήσαμε τόσο να ολοκλη¬ 
ρώσουμε το ΡιπόβΙΙ 0Γβ3πη$. 
Δεν είχαμε εμπειρία του τί 
σημαίνει να βάζεις όλα τα απαραίτητα σε 
ένα πραγματικό παιχνίδι, 
ϋ: Σας ξάφνιασε η τεράστια επιτυχία 
του: 

Ο: Εντυπωσιαστήκαμε από την διάρκεια 
ζωής του προϊόντος. Μάθαμε από διάφο¬ 
ρες πηγές ότι το μέσο παιχνίδι πουλάει 
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περίπου για 2-3 μήνες και ύστερα ξεχνιέ¬ 
ται. Αλλά το δικό μας συνεχίζει να που¬ 
λάει. Δεν είναι βέβαια 20.000 κομμάτια 
τον μήνα αλλά τα μικρά ρέματα κάνουν 
στο τέλος το ποτάμι. Περιμέναμε να 
πουλήσουμε περίπου 20-30 χιλιάδες 
κομμάτια ΡιπόβΙΙ ΟΓββπΐδ, αλλά είναι ήδη 
πάνω από τις 40.000! 
ϋ: Πόσο δύσκολο ήταν να βρείτε κά¬ 
ποιον να το βγάλει στο εμπόριο και γιατί 
επιλέξατε την 21 δΐ ΟβπΙυτγ; 

Ο: Δεν ήταν τόσο δύσκολο να βρούμε 
εκδότη καθώς η 21 δΐ ΟβπΙυτγ ήθελε το 
παιχνίδι από την πρώτη στιγμή που της 
το δείξαμε. Ασφαλώς προσπαθήσαμε να 
κάνουμε και άλλους να ενδιαφερθούν 
για να μπορέσουμε να δούμε πόσα χρή¬ 
ματα θα παίρναμε από το παιχνίδι. Αλλά 
οι περισσότεροι άλλοι εκδότες έλεγαν 
ότι δεν θα ήταν δυνατό να το πουλήσουν 
ή ότι δεν ταίριαζε με το “στυλ” τους. 
Υποθέτω ότι μερικοί από αυτούς τώρα θα 
μετανιώνουν. 

υ: Καταφέρατε να βάλετε την Σουηδία 
στον χάρτη όσον αφορά τον προγραμμα¬ 
τισμό αλλά ξέρετε ότι υπάρχουν πολλά 
ταλέντα σε όλες τις σκανδι¬ 
ναβικές χώρες; 

Ο: Καθώς έχουμε κάποιο πα¬ 
ρελθόν στην Απιίςβ (και τον 
064) στα άβηοδ ξέρουμε ότι 
υπάρχουν πολλοί που κάθο¬ 
νται στα σπίτια τους και προ¬ 
σπαθούν να κάνουν σπουδαία 
πράγματα. Απλώς ρίξτε μια 
ματιά στους 4 νέους της ομά¬ 
δας και τους 3 προγραμματι¬ 
στές μας για ΡΟ. Το πρόβλη¬ 
μα, όπως τουλάχιστον το βλέ¬ 
πουμε εμείς, είναι ότι αν και 
είναι εύκολο να βγάλεις το 
90% ενός παιχνιδιού, είναι 
αυτό το υπόλοιπο 10% που 
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κάνει την προσπάθεια να αξίζει αλλά δυ¬ 
σκολεύει όλο τον κόσμο που θέλει να 
ασχοληθεί με την προσπάθεια. 

II: Πόσο χρόνο σας πήρε να προγραμ¬ 
ματίσετε το ΡίπόβΙΙ ϋΓββπι$ και πόση βελ¬ 
τίωση πιστεύετε ότι υπήρχε στο ΡίπόβΙΙ 
Ρ3Πί33ΪΘ5; 

ϋ: Το ΡιπόβΙΙ Ογ03γπ 5 μας πήρε ένα απί¬ 
στευτα μεγάλο διάστημα καθώς όλοι εί¬ 
χαμε ταυτόχρονα άλλες δουλειές ή 
■ σπουδές. Αν θέλετε έναν αριθμό μπορώ 
να σας πω περίπου 2,5-3 χρόνια. Και δεν 
είναι απόλυτα σίγουρο ότι αυτός ο χρό¬ 
νος θα ήταν μικρότερος αν είχαμε αφο- 
σιωθεί αποκλειστικά στον προγραμματι¬ 
σμό του. Οπως και να το κάνουμε ήταν 
το πρώτο μας παιχνίδι. Το ΡίπόβΙΙ 
Ρ3πΐ3$ιβ$ ήταν μία βελτίωση σε πολλούς 
τομείς: 

1. Η μπάλλα ήταν ταχύτερη και υπήρχε 
περισσότερος ρεαλισμός. 

2. Τα γραφικά ήταν βελτιωμένα. 

3. Είχαμε τον νέο πίνακα των σκορ με 
κίνηση. 

4. Περισσότερες ρακέτες και πιο προχω¬ 
ρημένο σχεδίασμά των επι¬ 
πέδων. 

5. Το σύστημα των εφέ ήταν 
ξανασχεδιασμένο και εκτε¬ 
ταμένο αλλά αυτό είναι κάτι 
που οι περισσότεροι άνθρω¬ 
ποι δεν θα δουν και δεν θα 
καταλάβουν ποτέ. Το πλέον 
δύσκολο είναι να κάνουμε το 
ΡιηόβΙΙ 3 ένα ακόμα μεγάλο 
βήμα εξέλιξης προς τα 
εμπρός. 

ϋ: Πόσο δύσκολο ήταν να 
κάνετε σωστό το ΡίηόβΙΙ σε 
ό,τι αφορά την αδράνεια της 
μπάλλας; Αυτό ήταν η δυ¬ 
σκολότερη πλευρά του παι¬ 
χνιδιού; 


ο: Η μπαλλα ήταν σαφώς 
αυτό το κάτι που έκανε το 
παιχνίδι σωστό. Ο άνθρωπος 
που έφτιαξε την μπάλλα δού¬ 
λεψε πάνω της 6 ολόκλη¬ 
ρους μήνες πριν καν αυτή εμ¬ 
φανιστεί στην οθόνη! Και άλ¬ 
λους 6 μήνες πριν μείνουμε 
ικανοποιημένοι από το απο¬ 
τέλεσμα. Στην πραγματικότη¬ 
τα κάνει τα πράγματα ακρι¬ 
βώς σύμφωνα με τους νό¬ 
μους της φύσης. 

Μερικά από αυτά βέβαια 
έπρεπε να γίνουν κατά προ¬ 
σέγγιση και με απλούστευση 
αλλά τελικά είναι μια εντυ¬ 
πωσιακή ρουτίνα όταν κατα¬ 
λάβεις πως δουλεύει. 

II: Τώρα δουλεύετε πάνω σε ένα 
τρίτο παιχνίδι ΡιπόβΙΙ. Θα πείτε 
στους αναγνώστες τί θα προσφέ¬ 
ρει αυτό; 

ϋ: Ε, δεν δουλεύουμε ακόμα πά¬ 
νω του παρόλο που έχουμε κάνει 
πολλά σχέδια. Πάντως σίγουρα 
με τον ένα ή τον άλλο τρόπο θα 
υποστηρίζει πολλές μπάλλες ταυ¬ 
τόχρονα. Για να καταφέρουμε να 
το βελτιώσουμε αρκετά θα πρέπει 
να ξαναγράψουμε το μεγαλύτερο 
μέρος του κώδικα από την αρχή 
και είμαστε σίγουροι ότι αυτό θα 
είναι υπέρ του παιχνιδιού. Η 
μπάλλα θα πρέπει να ξαναδου- 
λευτεί χωρίς όμως να χάσουμε ττ 
σθησή της και αυτό μάλλον θα πάρι 
περισσότερο χρόνο. Δυστυχώς 
έχουμε καμμία οθόνη να σας δείξου 
II: Τί σκέπτεστε για τις νέες μη> 
όπως το 300 και το ΡΑίΟΟΝ και θ< 
νετε στα παιχνίδια για Απιιςβ ή θα 
παραπέρα; Να περιμένουμε μία έκοουη 
για την 1200; 


ΡίφΙβΙ ΙΙΙυ$ίοπ5 

Μ3ΓΚυ$ ΝγδΙτοπι, Ργθ(ΙπΊ< ϋΙίβςΓβη, ΑηάΓββδ 
ΑχβΙβ$οη, ΟΙοί 6υ$3(8$οη, υΐ< ΜβηάοΓί. 


χουν πολά πραγματα που να μπορούμε 
να κάνουμε γι'αυτό το ζήτημα όσο μπο¬ 
ρεί κάποιος να κάνει αντίγραφα. Η τε¬ 
χνολογία του Οϋ Η Ο Μ ίσως μπορέσει να 
εξαφανίσει ένα μεγάλο μέρος της πειρα¬ 
τείας. 

Ας ελπίσουμε ότι οι πειρατές δεν θα κα¬ 
ταφέρουν να εξαφανίσουν την εξέλιξη 
στην τεχνολογία των υπολογιστών. Και 
ας ελπίσουμε ότι η Απιιςβ θα καταφέρει 
να επιζήσει της πειρατείας γιατί είναι ο 
καλύτερος διαθέσιμος υπολογιστής αυτή 
τη στιγμή! 


Ο: Με τον ΡβΙοοπ δεν θα ασχοληθώ 
προσωπικά (ΑπάΓβ3$ ΑχβΙ$5οη) καθώς 
δεν εμπιστεύομαι την ΑΙβπ. Το 3ΘΟ φαί¬ 
νεται ενδιαφέρον αλλά δεν ξέρω πολλά 
γι'αυτό ακόμα. Αυτό που μπορώ να πω 
γενικά είναι ότι η Απιιςβ θα παραμείνει η 
κύρια προγραμματιστική μας μηχανή αλ¬ 
λά μεταφορές για άλλα μηχανήματα θα 
προέλθουν από αυτήν. Σκεφτόμαστε σο¬ 
βαρά το ΡΟ, το $υρβΓ ΝΕ3 και το 
ΜβςβΟπνβ. 

II: Τέλος ποιές είναι οι σκέψεις σας για 
το Σκανδιναβικό δοίίννβΓθ στην Απιιςβ; 
β: Πολλή πειρατεία και οι άνθρωποι 
σκέφτονται: “Γιατί να αγοράσω ένα παι¬ 
χνίδι όταν είναι πολύ ευκολότερο και 
φτηνότερο να πάω στον γειτονά μου και 
να το αντιγράψω, ή ακόμα να το πάρω 
από μία βάση δεδομένων”. Δεν υπάρ- 
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Εχουν περάσει πάνω από 4 
χρόνια από την εμφάνιση του 
ΚϊσΚ ΟΙ! και μόλις πρόσφατα 
άλλα ποδοσφαιράκια κατάφε- 
ραν να πλησιάσουν το στυλ, 
την χάρη και την ρΐογαόίΐϋγ 
των ΚϊοΚ ΟΝ 1 και 2. Ο ίδιος 
ο ϋϊηο Οϊηϊ, σαν προγραμματι¬ 
στής, περιβάλεται από μυστή¬ 
ριο και μόλις πριν από λίγο 
καιρό οι δημοσιογράφοι κατά- 
φεραν να έρθουν σε επαφή 
μαζί του. Να φανταστείτε ότι 
πολλοί είχαν νομίσει ότι ο 
ϋϊηο Οίηΐ δεν ήταν πραγματι¬ 
κά ένας προγραμματιστής αλ¬ 
λά αυτό το όνομα ήταν ένα 
ψευδώνυμο που είχε εφεύρει 
η Δπεο και ακόμα ειπώθηκε 
ότι οι Μγ. Ουρίθ και ο δίβνβ 
ΒογθθοΗ ήταν η κύρια έμ¬ 
πνευση πίσω από το ΚίοΚ ΟΝ. 
Ηταν μια μεγάλη είδηση όταν 
ακούστηκε ότι ο Οίπο Οίηΐ 
υπέγραψε συμφωνία συνερ¬ 
γασίας με την νϊΓ9ϊη για την 
κατασκευή του νέου του πο¬ 
δοσφαιρικού παιχνιδιού. 

Το ΚίοΚ ΟΝ σαν όνομα ανή¬ 
κει στην Αποο και έτσι ανα¬ 
γκαστικά το νέο παιχνίδι φέ¬ 
ρει προς το παρόν τον δοκι¬ 
μαστικό τίτλο ΟΟΑΙ. Η συνά¬ 
ντηση με τον Οίπο κανονίστη¬ 
κε τελικά από την νίΓφη και 
ήταν η ευκαιρία να ξεκαθαρι¬ 
στούν οι μύθοι που είχαν γεν¬ 
νηθεί γύρω από το ΚίοΚ ΟΝ 
και να μάθουμε περισσότερα 
για το ΟΟΑΙ... 

Το ΙΙ8ΕΒ ήταν εκεί! 

ΤΟΥ ϋβΓβΚ ϋβΐ3 ΡυβπΙβ 


ΙΙ5ΕΒ: Ηλικία; 

Ρίπο: 27 

υ: Τί σε έκανε να μπεις στην βιομη¬ 
χανία των υπολογιστών; Είσαι αυτο- 
δίδακτος προγραμματιστής; 

Ρ: Ναι, ότι έχω μάθει το έμαθα μόνος 
μου. Με ενδιέφεραν ιδιαίτερα τα ηλε¬ 
κτρονικά όταν ήμουν περίπου 10 χρο- 
νών. Εκείνη την εποχή η βιομηχανία των 
υπολογιστών είχε αρχίσει να παίρνει 
πάνω της και είναι μια φυσιολογική 
εξέλιξη που μετακινήθηκα σ'αυτό το 
πεδίο. Ο πρώτος υπολογιστής που είχα 
ήταν ένα μικρό πληκτρολόγιο, ο επονο¬ 
μαζόμενος Αοογπ $υ$Ιθγπ 1 τον οποίο 
προγραμμάτιζες με αριθμούς κατευθείαν 


εμπορική επιτυχία. 

II: Οπότε το ΚίοΚ Οίί ήταν δικό σου 
πρόγραμμα; 

Ρ: Ε, ναι... Δεν καταλαβαίνω ακριβώς τί 
εννοείς. 

II: Χωρίς τον ϋιηο ϋιηί δεν θα υπήρχε 
το ΚιοΚ Οίί; 

Ρ: ΦΥΣΙΚΑ!!! 

υ: Ησουν ο μόνος προγραμματιστής και 
στα δύο ΚιοΚ Οίί; Φτιάχνεις καθόλου τα 
γραφικά; 

Ρ: Ναι, φυσικά ήμουν!!! Αλλά τα 
γραφικό τα έκανε ένας καλλιτέχνης, 
θ: Ποιος είχε τον τελικό λόγο στις 
αλλαγές μέσα στο παιχνίδι; 



σε κώδικα μηχανής χωρίς καν 3$5βητιόΙγ. 
Από κει κι ύστερα είχα ένα σωρό υπολο¬ 
γιστές. 

υ: Ποιανού ιδέα ήταν το ΚιοΚ Οίί και 
ποια ακριβώς ήταν η ανάμειξη των Μγ. 
Ουρία και δίβνβ δοΓββοίι; 

Ρ: Λοιπόν, όταν πρωτοπήγα στην Αποο 
ήθελαν ένα παιχνίδι ποδοσφαίρου και 
έτσι σχέδιασα ένα. Η ανάμειξη των 
Ουρία (πρόεδρος της Αποο) και του δίβνβ 
δοΓββοίι (προγραμματιστής) ήταν η 
συνηθισμένη που προέρχεται από έναν 
εκδότη προγραμμάτων. Ο λόγος για τον 
οποίο πήγα στην Αποο ήταν απλά ότι 
βρισκόταν κοντά στο μέρος που μένω. 
Είχα γράψει ορισμένα άλλα προγράμ¬ 
ματα στον ΒΒΟ που είχαν κυκλοφορήσει 
από μία εταιρία που ονομαζόταν Βββ Βυς 
αλλά αυτή ήταν η πρώτη μου πραγματική 


Ρ: Εγώ. 

II: Οταν δημιούργησες τις δύο πρώτες 
νβτδίοπδ του ΚιοΚ Οίί ήσουν πάντοτε 
ικανοποιημένος με αυτό που είχε 
πετύχει ή αισθανόσουν ακόμα ότι υπήρε 
περιθώριο για βελτίωση; 

Ρ: Ποτέ δεν είναι κάτι ολοκληρωμένο 
σε επίπεδο ικανοποίησης όταν δουλεύεις 
σ’αυτή την δουλειά. Στόχος σου είναι να 
κάνεις ένα παιχνίδι τόσο καλό όσο 
γίνεται αλλά αυτό ποτέ δεν είναι εφικτό. 
Βασικά δεν είναι ποτέ εντελώς ευχα¬ 
ριστημένος. Η εμπειρία όλη που απέ¬ 
κτησα έχει πάει στο ΟΟΑΙ. Αυτό το 
επόμενο προϊόν είναι καλύτερο από ό,τι 
έχω φτιάξει μέχρι στιγμής. 

ϋ: Πιστεύεις ότι το ΚιοΚ Οίί έχει 
ολοκληρώσει την διαδρομή του; 

Ρ: Οπως ξέρεις, ένα παιχνίδι ποδο¬ 
σφαίρου είναι ένα παιχνίδι ποδοσφαίρου 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ ΑΝΘΡΩΠΟ 
ΠΟΥ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΕ ΤΟ ΚΙΟΚ ΟΡΡ 


και οι κανόνες είναι πάντα οι ίδιοι. Εχεις 
αυτόν τον περιορισμό. Το πραγματικό 
ςβΓΤίβρΙαγ και η δουλειά που έχει γίνει 
στο ΟΟΑΙ το κάνει ένα καινούριο 
παιχνίδι μπάλλας. Ο κώδικας γι'αυτό έχει 
ολοκληρωτικά γραφτεί από την αρχή. 
Φυσικά μία ή δύο από τις καλύτερες 
ρουτίνες έχουν κρατηθεί ίδιες αλλά στην 
πράξη είναι κάτι καινούριο. Αν ορισμένα 
πράγματα πάνε καλά τα αφήνεις! 
υ: Τί σκέφτεσαι για άλλα προγράμματα 
του είδους, όπως το δΙπΚβΓ και το 
δβπδίόΐβ δοοοβΓ. Δίνεις σημασία σ'αυτά 
τα ποδοσφαιρικά παιχνίδια; 

Ο: Συνήθως κοιτάω τι κάνω εγώ αλλά 
είναι ενδιαφέρον να βλέπεις π κάνουν οι 
άλλοι. Νομίζω οτι ξέρω πού το πηγαί¬ 
νουν αλλά εξαρτάται από τον κόσμο να 
καταλάβει αν τα υπόλοιπα παιχνίδια 
έχουν “κλέψει" από το ΚιοΚ Οίί. 

Πιστεύω ότι “η μίμηση είναι ένας τρόπος 
κολακίας”. 

υ: Εσύ ήσουν υπεύθυνος για την έκ¬ 
δοση του ΡΟ; Η έκδοση αυτή ήταν κάτι 
το καθόλου εντυπωσιακό. Είναι οι περιο¬ 
ρισμοί του μηχανήματος ή το γεγονός 
ότι ήσουν καινούριος σ’αυτό; 

Ο: ΟΧΙ... Δεν ήμουν πολύ καλός, το 
παραδέχομαι, αλλά το ΡΟ έχει πραγμα¬ 
τικά ορισμένους περιορισμούς όπως το 
δΟΓΟίΙιηη που κάνει δύσκολη την ανα¬ 
παραγωγή αλάνθαστης κίνησης. Δεν 
πήγε καλά και δεν πήρε καλές κριτικές. 

II: Πόση ανάμειξη ή τουλάχιστον πόση 
βαρύτητα είχε ο λόγος σου στην έκδοση 
του ΚιοΚ Οίί για τις κονσόλες; 

Ο: Καμμία. Σκοπός τους ήταν να 
αντιγράψουν την έκδοση της Απιιςα και 
αυτό έκαναν. Πάντως πρέπει να πω ότι 
θα ήθελα να πάρω μέρος σε κάποια 
έκδοση για κονσόλα. Και αυτό είναι 
λογικό αφού τα πράγματα οδηγούν προς 
τα'κεί. 

II: Ποιές νέες, ποιές πρωτοποριακές 
ιδέες θα δούμε στο ΟΟΑΙ_; Μπορείς 
ειλικρινά να “δικαιολογήσεις” ένα ακόμα 
παιχνίδι ποδοσφαίρου μετά το ΚιοΚ Οίί; 
ϋ: Υπάρχουν τόσες πολλές βελτιώσεις, 
που πιστεύω ότι το κοινό θα ενθου¬ 
σιαστεί. 

Το πρώτο που θα προσέξεις είναι ότι τα 
$ρπίβ$ μοιάζουν μεγαλύτερα και έχουν 
περισσότερη λεπτομέρεια. Υπάρχουν 
δύο ίτιοάθδ οπτικής ενώ παίζετε. Αν 
επιλέξετε “οΙο$β υρ” τα $ρπίβ$ είναι 



μεγαλύτερα και νοιώθεις πως έχεις 
περισσότερο έλεγχο πάνω στην μπάλλα. 
Αν όμως προτιμάς μπορείς να επιλέξεις 
να βλέπεις τα πράγματα από πάνω για 
να έχει περισσότερο οπτικό πεδίο. Κατά 
την διάρκεια του παιχνιδιού μπορείς 
συνεχώς να αλλάζεις οπτική με το 
πάτημα του δραοε. Και σας δυο οπτικές 
πάντως έχεις το ίδιο πλήθος κινήσεων. 

Το ΟΟΑί ανανεώνει την οθόνη πιο 
γρήγορα από το ΚιοΚ Οίί με 50 ίΓαπιβδ το 
δευτερόλεπτο. 

Αυτό έγινε εφικτό μετά από πολλή 
προγραμματιστική δουλειά και χρησι¬ 
μοποιώντας ειδικές τεχνικές. Ακόμα μία 
καινοτομία είναι ότι τώρα δεν μπορεί να 
γίνει τάκλιν από πίσω ακριβώς. Θα 
πρέπει να τρέξετε μέχρι μπροστά από 


τον παίκτη όπως και στην πραγμα¬ 
τικότητα. 

Στα άλλα ΚιοΚ Οίί οι παίκτες όλοι 
κινούνταν με την ίδια ταχύτητα αλλά 
εδώ έχω προγραμματίσει έτσι ώστε όταν 
κοντρολάρετε έναν παίκτη να επιταχύνει 
σταδιακά. 

Ταυτόχρονα αν έχετε την μπάλλα θα 
πρέπει να μειώνετε ταχύτητα για να 
τριπλάρετε αλλιώς την χάνετε. 

Στην πράξη όσο πιο αργά τρέχετε τόσο 
λιγότερες πιθανότητες υπάρχουν να 
κάνετε λάθη. 

Απ’ό,τι ξέρω είναι το πρώτο πρόγραμμα 
που να αξιοποιεί έτσι την επιτάχυνση, 
την επιβράδυνση, την αδράνεια και 
γενικά τους νόμους του Νεύτωνα! 
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ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

1993. Μια χρονιά που αν και στην μέση της ακόμα έχει προ¬ 
σφέρει τρομερά πράγματα στον χώρο των υπολογιστών. 
Οπως θα έχετε δει και μόνοι σας όλου του είδους τα μηχανή¬ 
ματα ασχολούνται ολο ένα και περισσότερο με νίάβο 
θΓ3ρίιϊθ8. Γι’αυτόν ακριβώς το λόγο όλες οι εταιρίες δημιουρ¬ 
γούν ολοένα και καλύτερα μηχανήματα τα οποία χρισημο- 
ποιούνται για την επεξεργασία εικόνας μέσο νίάβο. 

























Συγκεκριμένα στον χώρο της Αππίςβ η πρόοδος εί¬ 
ναι αρκετά σημαντική, αφού οι εταιρίες η μία μετά 
την άλλη προσπαθούν να δώσουν τον καλύτερο 
εαυτό τους για να καταφέρουν να βγάλουν ένα τέ¬ 
τοιο μηχάνημα, το οποίο να μπορεί να καλύψει - 
ολοκληρωτικά- έναν υεβΓ. 

Μια από αυτές τις προσπάθειες είναι και το νίάι 
Αγπι 93 12, το οποίο δεν είναι τίποτα άλλο από έναν 
άϊρίίίεθΓ, ο οποίος όπως θα διαβάσετε και πα¬ 
ρακάτω αξίζει αρκετά. Οι απαιτήσεις του μη¬ 
χανήματος είναι μηδαμινές καθώς συνεργάζε¬ 
ται άψογα με τις Α500(+), Α600, Α1200, 
Α1500, Α2000, Α3000 και Α4000 οι οποίες να 
δουλεύουν τουλάχιστον με το λειτουργικό 
σύστημα \Λ/οΓΚόβηοΙι 1.3 τουλάχιστον. Φυσικά 
όσο πιο νεότερο είναι το λειτουργικό τόσο 
καλύτερα. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Ανοίγοντας το κουτί το πρώτο πράγμα που 
βλέπετε είναι δύο ηιαηυαΙ (μέτριου πάχους), 
τα οποία αποτελούν και τα εγχειρίδια του 
νιάί. Το πρώτο το οποίο είναι χρώματος μπλε, 
σας εξηγεί τον τρόπο εγκατάστασης του μη¬ 
χανήματος, καθώς και όλες 
τις απαραίτητες (και μη) πλη- * 
ροφορίες που θα χρειαστείτε. 

Το δεύτερο και ποιό παράξενο 
(!) ΓηαηυαΙ είναι μια ΠΙΣΤΗ ΚΟ¬ 
ΠΙΑ του πρώτου, αφού λέει ΤΑ 
ΙΔΙΑ ΑΚΡΙΒΩΣ ΠΡΑΓΜΑΤΑ!!! Κι 
όμως είναι αλήθεια, άγνωστη η 
σκέψη της εταιρίας να τοποθετή- 
ση 2 (ΔΥΟ) ίδια πιαηυαΙ μέσα στο 
κουτί, αφού είναι εντελώς ανόητο. Εν 
πάσει περιπτώση Ποπιόο είναι αυτή και 
θαυμαστά τα έργα της. Σηκώνωντας λοι¬ 
πόν τα δύο πιαηυβΙ, θα διακρίνετε ένα μι¬ 
κρό μαύρο κουτάκι το οποίο δεν είναι τίποτα 
άλλο από το νίάί (δυστυχώς αυτό δεν υπάρ¬ 
χει διπλό μέσα στο κουτί όπως και τα ιπαπυαΙ). 
Τέλος διακρίνετε το καλώδιο σύνδεσης νίάβο Ιπ 
νίάβο Ουί, που όπως θα ξέρετε (η μήπως όχι;) εί¬ 
ναι απαραίτητο για την σύνδεση νίάι με νίάβο. Ο 
χρήστης μπορεί να επεξεργαστεί εικόνες που έχει 
πάρει όχι μόνο από το Ν/ίάβο αλλά και από κάμερα 
κτλ. Ο χρήστης το μόνο που έχει να κάνει είναι να 
συνδέσει το νίάι με το ροά στο οποίο βρίσκεται ένα 
από τα ΩΓίγβδ που έχεςι το μηχάνημά του. Στην συ¬ 
νέχεια αφού κάνει ίηείαΙΙ τις δισκέτες του πακέτου, 
κατά προτίμηση στον σκληρό δίσκο είναι έτοιμος 
να δουλέψει με το μηχάνημα. 


ΤΟ δΟΡΤννΑΗΕ 

Εδώ τα πράγματα περιπλέκονται λίγο, αφού το 
5ο11\λ/3γθ που δίνεται μαζί με το μηχάνημα είναι 
σχετικά φτωχό και χωρίς πολλές δυνατότητες, 
πράγμα που μειώνει τις ικανότητες του μηχανήμα¬ 
τος. Ευτυχώς το άθφονο δοίίννβΓβ της Απιίςα σε τέ- 




^Ηίβ-4 



τοιου είδους προγράμματα καλύ¬ 
πτει τις ανάγκες ενός χρήστη, ο 
οποίος όμως θα πρέπει να κάνει 
κάποιο “κόπο” για να βρει το κα¬ 
τάλληλο 5θίίνν3Γβ που χρειάζετε 
για την δουλειά του. 

Ο χρήστης λοιπόν, το πρώτο πράγμα 
που βλέπει είναι ενα Γτιβηυ με επιλογές 
για να φορτώσει την εικόνα που θέλει να 
επεξεργαστεί στην συνέχεια. Στην συνέ¬ 
χεια μπορεί με το Ογ300θγ ΟοπϊγοΙ ΡαηβΙ να 
επεξεργαστεί την ανάλυση της εικόνας και να 
αλλάξει όπως αυτός θέλει τα χρώματα της ει¬ 
κόνας. Και αφού αναφέραμε το θέμα αναλύσεις 
καλό θα ήταν να σας δείξουμε και τις αναλύσεις 
τις οποίες υποστηρίζει. Σε σύστημα ΡΑΙ_ μπορεί να 
δεχτεί 320χ256, 320χ512, 640χ256 και 640χ512. Σε 
σύστημα ΝΤδΟ χρησιμοποιεί τις 320χ200, 320χ400, 
640χ200 και 640χ400. Παράλληλα τα δΟΓββη ηποάβδ 
που χρησιμοποιεί είναι 4096 ΗΑΜ πιοάβ με 32 χρώ¬ 
ματα στην οθόνη και 64 ΕΗΒ πιοάβ με 16 χρώματα 
στην οθόνη. Ειδικά για την Α4000 και την Α1200 
υπάρχει ένα πιοάβ που ονομάζεται ΗΑΜ8 και που 
υποστηρίζει 262.000 χρώματα στην οθόνη. Σε αυτή 
την οθόνη μπορείτε να επιλέξετε αν θέλετε χρώμα¬ 
τα ή αποχρώσεις του γκρίζου (16 αποχρώσεις ου- 
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σιαστικά). Πέρα από αυτό σίγουρα θα ξέρετε ότι τα 
βασικά χρώματα είναι τρία, το κόκκινο, το πράσινο 
και το μπλε. Πειράζοντας λοιπόν τις επιλογές Πβά, 
ΟΓββη και ΒΙυε αλλάζει ο χρήστης ουσιαστικά όλα 
τα χρώματα. Παράλληλα υπάρχει και η επιλογή 
Αυίο με την οποία το μηχάνημα κάνει αυτόματη αλ¬ 
λαγή χρωμάτων, τα κάνει ΓΠίχ και περνάει την εικό¬ 
να στο επόμενο μενού. Επίσης υπάρχει και η επιλο¬ 
γή Οοηί. (ΟοπΙίηυουε) με την οποία το μηχάνημα 
κάνει όλες τις παραπάνω εργασίες συνεχώς και 
αποθηκεύει τις ανάλογες εικόνες μέχρι να μην του 
επιτρέψει η μνήμη να κάνει κάποια εργασία. Στην 
συνέχεια στο Μιχ πιβηυ μπορεί ο χρήστης να συνε¬ 
χίσει την επεξεργασία της εικόνας και αν θέλει κά¬ 
ποιος να κάνει κάποιες επιδιορθώσεις μέσω της 
επιλογής ϋηάο. Με την επιλογή ΟρΙίποΙ ΡαΙΙβΚθ ο 

υπολογιστής αναλαμβάνει να ελέγ- _ 

ξει την εικόνα και να προτείνει τα 
πιο σωστά χρώματα κατά τον υπο¬ 
λογισμό του βέβαια. Ακόμα μια εν¬ 
διαφέρουσα επιλογή είναι η Εγγογ 
Οιίίυδίοη. Με αυτή την επιλογή ο 
χρήστης μπορεί να ελέγξει την από¬ 
δοση που έχει η εικόνα αν από τα 
4096 χρώματα αποδοθεί με 32 και 
να την διορθώσει. 

Για παραπάνω επεξεργασία της ει¬ 
κόνας, ο χρήστης δεν έχει παρά 
να επιλέξει την επιλογή 
ΟαΓουεβΙ. Με αυτή την 
επιλογή γίνεται 
και η ουσιαστική 
επεξεργασία της ει¬ 
κόνας. Οι επιλογές εί¬ 
ναι αρκετές αλλά ίσως 
η πιο εντυπωσιακή είναι 
η ηβρβίίνβ με την οποία 
βλέπετε την εικόνα που έχε¬ 
τε επιλέξει για επεξεργασία 
σε μορφή αρνητικού φωτογρα¬ 
φίας. Μια ακόμα εντυπωσιακή επιλογή είναι η επο¬ 
νομαζόμενη ΡδγοάβάβΙίο που και μόνο από το όνο¬ 
μα μπορεί κανείς να καταλάβει την μορφή με την 
οποία αποδίδει την εικόνα ο υπολογιστής. Αλλες 
αξιόλογες επιλογές είναι η 3ιΙΚ που αποδίδει την ει¬ 
κόνα με μια ομιχλώδη μορφή, η ΟυαηΙιζθ που δίνει 
μεγαλύτερο βάρος στις σκιές που έχει η εικόνα και 
η διποοίό η οποία αποδίδει μια αναλογική αύξηση 
των χρωμάτων στην εικόνα. Αφού ολοκληρώσει 
την επεξεργασία ο χρήστης μπορεί να σώσει την 
δουλειά του με την μορφή ΙΡΡ- ΙΙ.ΒΜ αρχείων σε 
όποιο άπνβ θέλει. 




ΥΠΕΡ ΚΑΤΑ 

Σίγουρα στα υπέρ θα πρέπει να σημειώσουμε την 
ευκολία με την οποία συνδέεται στον υπολογιστή. 
Επίσης (το σημαντικότερο προτέρημα) στα υπέρ 
συγκαταλέγεται και η μεγάλη ποικιλία από πιοάβδ 
με τα οποία δουλεύει ενώ συγχρόνως εκμεταλλεύ¬ 
εται ανάλογα με το μηχάνημα με το οποίο δουλεύει 
ο χρήστης τις ικανότητες του στο έπακρο τουλάχι¬ 
στον από την πλευρά 
των αναλύσεων και 
των χρωμάτων. 

Από την άλλη με¬ 
ριά, στα κατά σί¬ 
γουρα θα τοπο¬ 
θετήσουμε το 


α π ο - 
γοητευτι 
κότατο πακέτο 
με τα 2 πανομοιότυπα 
πιαπυαΙδ που εκτός των άλ¬ 
λων είναι και πολύ φτωχά 
σε πληροφορίες. Αν ουσια¬ 
στικά ο χρήστης δεν ξέρει 
να δουλεύει επαγγελματικά 
με τις εικόνες θα περάσει πολλές ώρες πειραματι- 
ζόμενος με τις επιλογές και θα νοιώθει άσχημα. 
Συν τοις άλλοις τα πιαηυαίδ είναι απογοητευτικά 
ακόμα και από πλευράς εκτύπωσης, αφού εί¬ 
ναι ασπρόμαυρα και η ποιότητα του χαρτιού 
είναι πολύ άσχημη. 

ΓΕΝΙΚΑ 

Σχετικά καλό μηχάνημα, που προχωράει όμως πο¬ 
λύ διατακτικά στο μέλλον μια και υπάρχουν πολύ 
καλοί ισάξιοι (και γιατί όχι) και καλύτεροι ανταγωνι¬ 
στές οι οποίοι προσφέρουν τις ίδιες και καλύτερες 
δυνατότητες με το μηχάνημα αυτό. Η εταιρεία θα 
έπρεπε να δώσει μεγαλύτερη προσοχή στο πακέτο 
και στην υποστήριξη του δοίίν/θΓβ που το συνοδεύ¬ 
ει. 

ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ο χρόνος θα δείξει! 

Τέλος να ευχαριστήσουμε τη Ηοηηόο Ι_1ά που μας 
έστειλε το πακέτο από την Αγγλία για την 
παρουσάση κ' το τέστ. 
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υ3ΕΚ 























Οι κάτοχοι των ΡΟ’δ που μέχρι αυτή την στιγμή δεν είχαν 
αγοράσει κάποια κάρτα ήχου, δεν έχουν πια λόγο να καθυ¬ 
στερούν αυτή την αγορά τους. Οι κάρτες ήχου έχουν πλυ- 
θήνει προσφέροντας πλέον δυνατότητες και αξιοπιστία 
ενώ συγχρόνως έχουν μια γκάμα τιμών για όλες τις τσέπες. 
Μια τέτοια κάρτα είναι και η ΟΟΜΡΒΟ δουπά Ργο που εξε¬ 
τάζουμε με αυτό το άρθρο. 

Είναι αρχικά συμβατή με τις “ΑάΙίά”, “δουπά&ΙβδΙβΓ Ργο II”, 
Όίεηβγ δουπά-δουτοβ” και “Οονοχ δρββοΗ ΤΗίης”, κάτι 
που αμέσως την κάνει αξιοπρόσεκτη. Αυτό γιατί μπορείτε 

να έχετε μια 


ΟοπψΓΟ δουπά Μϊχογ ΟοπΙγοΙ 


να παίζει ένα πλήθος γνωστών κομματιών για όλα τα γού¬ 
στα. Αλλο ένα πρόγραμμα των νΥίπάοννδ είναι το ϋυΚβ&οχ 
με το οποίο μπορείτε να επεξεργαστείτε \Λ/Αν, ΜΙΟΙ ίΐΙβε 
και κομμάτια μουσικής από 00. Τα τελευταία μπορείτε να τα 
ακούσετε από ένα 00- Ρίβγβτ που θυμίει πολύ τα συνηθι¬ 
σμένα ΡΙβγβΓδ των στερεοφωνικών συγκροτημάτων. Παρέ¬ 
χονται επίσης ένα πλήθος από Ιτβολβ για να ακούσετε και 
υΐίΐίΐίβδ που περικλείουν διαγνωστικά προγράμματα, προ¬ 
γράμματα ελέγχου του νοίυπιβ και άπνβτδ. 

Σε οσα προγράμματα δοκιμάστηκε η ΟΟΜΡΠΟ δουπά Ργο 
μας άφησε με 


όϋΟ ΟρΙίοπ ΕχίΙ ΗεΙρ 


Μίχετ ΟοπΙγοΙ 



από τις καλύ¬ 
τερες συλλο¬ 
γές εφαρμο¬ 
γών που α¬ 
φορούν αυ¬ 
τές τις κάρ¬ 
τες είτε για 
το ϋΟδ είτε 
μέσα από τα 
Μίπάοννδ. Τα 
20 κανάλια 
της πιστεύω 
ότι είναι αρ¬ 
κετά για να ακούσετε ένα πλήθος από ρεαλιστικούς ήχους, 
άίβϋίδοά φωνές κ.ο.κ. Παράλληλα έχει δύο 8 όίΐ ΟΑΟ 
(ϋίρίΐθΐ Ιο Απ3ΐ9 ΟοηνβΓίβΓδ) με τους οποίους ακούτε 
δβπιρίβά ήχους με την ανώτερη ταχύτητα των 44.1 Κάζ. 
Επίσης, παρέχει εσωτερικό, ενσωματωμένο ΜΙϋΙ ίπίοτίβοβ 
που με ένα απλό καλώδιο συνδέεται με οποιαδήποτε συ¬ 
σκευή είτε ένα απλό Κβγόοατά είτε ένα εξειδικευμένο 
ϋΓυπι γγοοΗιπθ. 

Αυτό όμως που σίγουρα πέρα από τις τεχνικές λεπρομέ- 
ρειες ενδιαφέρει τον χρήστη είναι η 
υποστήριξη της κάρτας από το ανάλο¬ 
γο δο(1\«3Γβ. Εδώ η εταιρεία τα κατάφε- 
ρε πολύ καλά αφού περιλαμβάνει από 
3ρρΙίθ3(ίοηδ για \Λ/ίηάοννδ μέχρι προ- 
γραμματάκια που τρέχουν από το ϋΟδ 
και διασκεδάζουν τον χρήστη με την 
μουσική που προσφέρει η κάρτα. 

Περιλαμβάνεται λοιπόν το ΜοποΙοθυβ 
με το οποίο μπορείτε να ακούσετε το 
κείμενο που μόλις γράψατε στον αγα¬ 
πημένο σας επεξεργαστή κειμένου να 
απαγγέλεται από την κάρτα (κι αν αυτό 
δεν εντυπωσιάζει τότε τι;). Με το 
ννίπάβΐ θα μπορέσετε να επεξεργαστεί¬ 
τε μέσα από τα νΥίπάοννδ πολλά βυάίο 
ίίίβδ. Με το δουπάδοπρί θα μπορέσετε 
να παρακολουθήσετε ένα ϋυΚβάοχ (που 
ξυπνάει αναμνήσεις στους μεγαλύτε¬ 
ρους) να επιλέγει δισκάκια για εσάς και 


Ρ»β Ε 4Μ ΟρΗοπ· 


ΙιιΙγΙιοχ ιυπιιτι I 0 | 
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ΡΙβγΙΙιΓ 


πολύ καλές 
εντυπώσεις 
Σε ολα τα 93 
πιβδ ανταπο 
κρίθηκε πλή 
ρως και απέ 
δώσε πολύ 
καλά όλα τα 
βίίβοΐδ (από 
άΪ9ί(Ϊ3βά φω¬ 
νές του υΐΐί- 
γπ 3 ΙΙηάβΓ- 
ννοτίά μέχρι 

ήχους πυροβολισμών και λοιπών εκρήξεων του 
ΟοπιαηοΗίβ: Μαχίιηυιτι ΟνβτΙχίΙΙ). Ολα αυτά προσφέρονται 
με λίγες σχετικά οικονομικές απαιτήσεις, ελάχιστο χρόνο 
σύνδεσης και τεράστιου χρόνου απασχόλησης με τα προ¬ 
γράμματα που θα χρησιμοποιείτε. 

Η μουσική κάρτα Οοπιρτο δουπά Ργο διατίθεται από την 
ΟοπιρυΙβΓ δυρροτί, Μπόταση 6, τηλ. 3601076 (για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες, απευθυνθείτε εκεί) στην χαμηλή τιμή 
των 38.000 δραχμών με δωρεάν εγκατάσταση και εγγύηση. 
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ΓΡ ΛΦΙΚΑ 


Ο σημαντικότερος παράγοντας στην κρίση ενός παιχνιδιού, καθώς υπολογίζει ταυτόχρονα τις 
δυνατότητες του μηχανήματος και του προγράμματος. Οταν βαθμολογούμε εξετάζουμε προσεκτικά 
το μέγεθος της οθόνης μέσα στο οποίο διεξάγεται η δράση, την ποσότητα των χρωμάτων, όλα 
ανάλογα με το μηχάνημα, σε συνδιασμό με την ταχύτητά του. Το 50% της βαθμολογίας εδώ αφορά 
τα ερπίβδ και το μεγεθός τους. Αν και υπάρχουν αρκετές διαφορετικές κατηγορίες γραφικών (νβοΐοτ, 
ΓβγίΓβοβά, ίταοΐαΐδ, όιΐΓπβρ κτλ.) μας ενδιαφέρει περισσότερο το πόσο καλό φαίνεται οπτικά το 
πρόγραμμα. 


'Σ 


ΧΜ, φυσικά η ποιότητα της μουσικής θεωρείτε βασικός παράγοντας στην βαθμολογία μας αλλά τα 
ηχητικά εφφέ είναι ακόμα πιο σημαντικά. Οπότε είναι δυνατόν ελέγχουμε τα ποσά της μνήμης που 
έχουν αφιερωθεί στον ήχο ενώ το καθαρό εβητρΙιπς μπορεί να δώσει μια εξαιρετική βαθμολογία όπως 
και η χρήση εξειδικευμένης κάρτας. Ποικιλία ήχων και μουσικών θεμάτων δίνουν τις μεγαλύτερες 
βαθμολογίες. 



Τα παιχνίδια δεν είναι άβπιοδ. Ετσι βαθμολογούμε αυστηρά εκείνα τα προγράμματα που δεν δίνουν 
στο παίκτη την ευκαιρία να δείξει την αξία του και τις ικανότητές του. Οσο καλύτερο είναι το 93Π16- 
ρΐ3γ και όσο περισσότερα μέσα χειρισμού σας δίνει τόσο καλύτερα, ενώ ελέγχουμε τα μενού για 
ταχύτητα επιλογών όσο και πειστότητα, μαζί και το χρόνο φορτώματος. Η δυνατότητα ιπδΙβΙΙβΙιοπ και 
χρήσης πολλών άπνβδ βαθμολογείται ανάλογα, όπως και τα ρυϋ άοννπ ΓΠβηυδ. Είναι φυσικό ότι τα 
δόοοί'βΓη υρδ συγκεντρώνουν λόγο της απλότητάς τους μεγάλους βαθμούς εδώ. Η πλοκή, η 
εθιστικότητα και αμεσότητα ενός παιχνιδιού βαθμολογούνται στον χειρισμό και τα αάνβπίυΓβ συχνά 
κερδίζουν εδώ τους μεγαλύτερους βαθμούς. Η ύπαρξη ανεξάρτητων χαρακτήρων, πολλών επιπέδων, 
έξυπνων ρυζζΐβδ ή τεχνασμάτων λαμβάνονται υπόψιν. Μεγάλο ρόλο παίζει η πρωτοτυπία και το 
χιούμορ αλλά μόνο ένα-δύο παιχνίδια το χρόνο μπορούν να συνδιάζουν και αυτά τα στοιχεία. Ο 
ρεαλισμός επιδοτείται ανάλογα ενώ στα $ίηηυΐ3ΐιοη$ μεγάλο μέρος του βαθμού πηγάζει από την 
πειστότητα της εξωμοίωσης. 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ενα καλό παιχνίδι πρέπει απαραίτητα να έχει μεγάλη αντοχή, όχι μόνο να μη γίνεται βαρετό αλλά να 
προκαλεί να παίξεις ακόμα και μετά από μήνες. 





ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι ποτέ το άθροισμα των προηγουμένων. Και αυτό γιατί υπάρχουν πολλές σχολές 
βαθμολόγησης. Οι Βρετανοί για παράδειγμα θεωρούν το 93ππβρΐ3γ σαν βασικότερο κριτήριο και όχι τα 
γραφικά. Θα συμφωνήσουμε αν και τα γραφικά και ο ήχος δίνουν την πρώτη εντύπωση κάθε φορά. Η 
κίνηση και η αντοχή ακολουθούν σε μικρή απόσταση. 


υ3ΕΗ ΗΓΓ 


Πολλά Ρβνίβννδ θα ήθελαν να πάρουν το ΙΙδβΓ Ηιί. Αλλά είναι πολύ δύσκολο και πρέπει να είναι τα 
καλύτερα σε γραφικά και ήχο, χειρισμό και πλοκή στο είδος τους. Ομως είναι ώρα να γυρίσετε δελίδα 
και να κρίνετε μόνοι σας... 

















Κ άθε φορά που η 

5ίβΐΓ3 κυκλοφορεί 
στο εμπόριο ένα 
αάνβπΙυΓβ όλοι μένουν έκ¬ 
θαμβοι μπροστά στην ποιό¬ 
τητα της δουλειάς της και 
πείθονται ότι το εκάστοτε 
παιχνίδι θα αποτελέσει το 
καλύτερο όλων των υπο¬ 
λοίπων μέχρι την διάλυση 
της εταιρείας. Παραδόξως 
η έκπληξη του αγοραστι¬ 
κού κοινού (και μιλάμε φυ¬ 
σικά για ένα κοινό διαφό¬ 
ρων ηλικιών) γινόταν μεγα¬ 
λύτερη όσο η εταιρεία ξε¬ 
περνάει τον εαυτό της δί¬ 
νοντας καινούρια βάθρα 
στην επιστήμη. Εκεί λοιπόν 
που είχαμε κατασταλάξει 
σαν παίκτες στο ΟυβδΙ Ρογ 
ΟΙογυ III, η εταιρεία κυκλο¬ 
φόρησε το δρβεβ ΟυβεΙ V. 
Τι να πρωτοπεί κανείς για 
αυτό το παιχνίδι... και τι να 


αφήσει απ’έξω. Ας δούμε 
μαζί λοιπόν όλες τις πτυ¬ 
χές αυτού του καταπληκτι¬ 
κού παιχνιδιού. 


ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Α ρχικά, πιστεύω ότι είναι 
απαραίτητο να σημειω¬ 
θεί εδώ ότι τον σχεδία¬ 
σμά του παιχνιδιού έκανε ο 
Μ3 γΚ Οτοννβ μόνος του, ο 
οποίος ήταν υπεύθυνος και 
για τα προηγούμενα δραοβ 
ΟυβδΙ. Αυτή τη φορά όμως δεν ζήτησε 
την βοήθεια του 5εοΜ ΜυτρΗγ, με τον 
οποίο είχε συνεργαστεί στο παρελ¬ 
θόν. | 

Πριν ξεκινήσουμε την παρουσίαση 
του παιχνιδιού, καλό θα ήταν να δού¬ 
με κάποιες νέες κυκλοφορίες στον 


χώρο των 3άνβη1υτβ8 και των ΒΡΟδ 
που σίγουρα σας ενδιαφέρουν. Ενα 
νέο ΒΡΟ ετοίμασε η Ογπθίτιίχ το οποίο 
ονομάζεται “ΒβΙταγαΙ 3ί Κτοηάοτ”. 
Πολλοί οι εχθροί που αντιμετωπίζουν 
οι παίκτες, πολλά αντικείμενα και ένα 
νέο τρόπο μάχης μας υπόσχονται για 
αυτό το παιχνίδι. Ετοιμάζεται όπως θα 
έχετε δει και στην στήλη δρβΙΙεήορ, 
το ΕοοηυβδΙ 2 όπως και το Εγβ οί ΙΗβ 
ΒθΗοΙάθΓ 3. Παράλληλα κυκλοφόρησε 
το 3άνβη(υτ6 που όλοι περιμέναμε με 
φοβερή αγωνία στα γραφεία του 
υδΕΗ. Δεν είναι άλλο από το φοβερό 



ΙΙ5ΕΗ 



















δΗαάονν οί ΙΙιβ οοιπβί, ένα παιχνίδι με 
χειρισμό που θυμίζει ΑΙοηβ ίη ΙΗβ άβτΚ 
και το οποίο βασίζεται στα διηγήματα 
του περίφημου συγγραφέα ιστοριών 
τρόμου και φαντασίας Η. Ρ. Ι,ονβοι-αίΙ. 
Στις καινούριες κυκλοφορίες συγκα¬ 
ταλέγεται και ένα νέο ΡΡΟ από την 
ννβ5ΐ\νοοά που φαίνεται πως μπήκε 
για τα καλά στον χώρο της περιπέ¬ 
τειας μετά την αναγνώριση που δέ¬ 
χτηκε από το κοινό για το διάστημα 
που συνεργαζόταν με την 8.5.1. Το 
παιχνίδι ονομάζεται Ιαπάε Οί 1-ογθ και 
από τις εικόνες που είδαμε μείναμε 
κατάπληκτοι, αν και τα γραφικά όπως 
και ο χειρισμός θυμίζουν πολύ τα Εγο 
Οί ΤΗβ ΒβΗοΙάβτ. Λεπτομέρειες για 
όλα αυτά τα νέα 9 βπιβ 8 δείτε στην 
στήλη δρβΙΙείιορ. Καλύτερα όμως να 
δούμε το δραοβ Ουβδί V. 

Ανοίγοντας το πακέτο του παιχνι¬ 
διού, βρίσκεται κανείς αντιμέτωπος με 
το κλασσικό πακέτο με το οποίο μας 
έχει συνηθίσει η δίβιτβ. Το ίηδίβΙΙβίίοη 
του παιχνιδιού δεν κρατάει πολύ ώρα 
και καταλαμβάνει γύρω στα 8ΜΒ χώ¬ 
ρο στον σκληρό δίσκο. Εκτός από τις 
δισκέττες του παιχνιδιού υπάρχει ο 
νέος ανανεωμένος κατάλογος με τα 
προϊόντα που έχει κυκλοφορήσει αλ¬ 
λά και ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει η 
συμπαθής σε όλους μας εταιρεία. Επί¬ 
σης μέσα στο πακέτο υπάρχει και μια 
εφημερίδα του μέλλοντος που ονομά¬ 
ζεται Οαίασίίο Ιπςυίτοτ (ή έτσι όπως 
φαντάζονται τις εφημερίδες του μέλ¬ 
λοντος οι σχεδιαστές του πακέτου) 
που αποτελεί μάλιστα και το πιαηυαΙ 


του παιχνιδιού. Σε αυτό βρίσκο¬ 
νται οι κωδικοί των πλανητών 
που θα επισκευθείτε μέσα στο 
παιχνίδι, με την μορφή συντε¬ 
ταγμένων που δίνονται στον 
υπολογιστή του αστρόπλοιου. 

Το κύριο μέρος της εφημερί¬ 
δας (πέρα από τους κωδικούς 
δηλαδή) αναφέρεται με χιούμορ στο 
μέλλον όπως το φαντάζεται η δίβιτβ 
και καλύπτει κάθε πτυχή των σημερι¬ 
νών εφημερίδων, με αγγελίες, διαφη¬ 
μίσεις, αποκλειστικότητες κτλ. Εκεί 
θα διαβάσετε ένα μικρό ιστορικό όλων 
των δραοβ Ουβδί και θα παρακολου¬ 
θήσετε και την υπόθεση του καινού¬ 
ριου τίτλου της σειράς, που είναι η 
εξής: 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο γνωστός και μη εξαιρετέος Βοςβτ 
ννίΐοο, ο πιο δημοφιλής καθαριστής 
όλου του σύμπαντος, κατάφερε να 
μπει και να παρακολουθήσει τα μαθή¬ 
ματα της δίατΟοπ δραεβ Αοαάβπιγ, 


μιας ακαδημίας πιλότων. Μετά από 
σκληρή δουλειά καταφέρνει να αντι¬ 
γράψει στις εξετάσεις της ακαδημίας 
για την εκλογή ενός πλοιάρχου ανά¬ 
μεσα από πολλούς υποψήφιους. Κατα¬ 
φέρνει λοιπόν να γίνει πλοίαρχος σε 
ένα διαστημόπλοιο. Το σκάφος δεν εί¬ 
ναι βέβαια και ότι θα ήθελε ένας νέος 
πιλότος... είναι απλώς ένα σκουπιδιά¬ 
ρικο! Ετσι κι αλλοιώς ακόμα και αυτό 
το πλοίο φέρνει τον Βοςβτ σε καλύτε¬ 
ρη θέση από το να κοιμάται στις ντου¬ 
λάπες με τα είδη απολύμανσης. 

Καθώς λοιπόν ο Βοςβτ ταξιδεύει με 
το πλοίο του σε όλα τα μέρη του γα- 
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πετε ήδη από τις εικόνες, πετυ¬ 
χημένοι είναι και οι χρωματι¬ 
σμοί που έχει διαλέξει η εται¬ 
ρεία για κάθε μια τοποθεσία 
και πολλές φορές οθόνη. Τα 
χρώματα είναι απαλά και τεί¬ 
νουν προ το γκρίζο όσον 
αφορά τους διαστημικούς 


περιπέτειας είναι μοναδικά και εξαρ- 
τώνται άμεσα από τις κλιματικές συν¬ 
θήκες των πλανητών. Σε άλλες περιο¬ 
χές το τοπίο είναι ερημικό, όπως η γή¬ 
ινη έρημος και σε άλλες η περιοχή θυ¬ 
μίζει Ισημερινό, με πυκνή βλάστηση 
και περίεργα ζώα. Σε γενικές γραμμές 
η δουλειά που έγινε στο θέμα “γραφι- 


λαξία, έρχεται αντιμέτωπος κατά την 
διάρκεια του παιχνιδιού με παλιούς 
και νέους εχθρούς, όπως την γυναίκα 
ανδροειδές, που προσπαθούν να κα¬ 
ταλάβουν το σύμπαν βοηθώντας έτσι 
τους μεταλλαγμένους να κυριαρχή¬ 
σουν. Ο ΒοββΓ θα συναντήσει επίσης 
σε αυτό το αάνβηΙυΐΌ την γυναίκα των 
ονείρων του, την γυναίκα που είχε 
γνωρίσει από την ολογραφία στο 
δρασβ Ουβδί IV. Ακόμα και εδώ όμως, 
θα συναντήσει δυσκολίες καθώς ο αρ¬ 
χηγός της Αστρικής Συμμαχίας 
ΟαρΙαίπ ΟυίτΚ είναι ερωτευμένος μαζί 
της και θα προσπαθήσει να την κάνει 
δική του. 

Τα πάντα εξαρτώνται λοιπόν από τον 
ννίΐοο. Πρέπει να σώσει τον γαλαξία 
από την απειλή των μεταλλαγμένων 
και να κατακτήσει με την σειρά του 
την γυναίκα που αγαπάει... αλλοιώς 
τα πάντα θα είναι πλεόν μάταια για 
τον ήρωα μας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Οι σχεδιαστές και πα¬ 
ράλληλα οι προγραμματι¬ 
στές της δίβΓΓ3, έχουν 
κάνει για άλλη μια φορά 
καταπληκτική εργασία για 
το δρβοβ Ουββί V. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού έχουν καθαρά 03 γ- 
Ιοοπ ύφος, μια μορφή γραφικών που 
χρησιμοποιήθηκε από την εταιρεία για 
πρώτη φορά στην σειρά ί-βίδυΓβ δυίί 
1_3ΓΓγ. Βλέποντας τα γραφικά νοιώθει 
κανείς ότι διαβάζει ένα οοπιίο στο 
οποίο όμως, ο ίδιος καθορίζει τις 
ενέργειες του ήρωα. Οι σκιές έχουν 
αποδοθεί πολύ όμορφα προσθέτοντας 
μια δόση στην γενική εικόνα της 
ατμόσφαιρας που προσπάθησε η εται¬ 
ρεία να δημιουργήσει. Οπως θα βλέ- 


Δείτε 
το αγαπημένο σας 
επεισόδειο του 8(3 γ 
ΤγθΚ. Σίγουρα θα σας 
βοηθήσει στο να λύ¬ 
σετε κάποιους γρί 
φους. 


σταθμούς και τα αστρόπλοια. 

Εντονο πράσινο αντιστοιχεί 
στους εύφορους πλανήτες 
που θα επισκευτείτε και γε¬ 
νικά ανάλογα με το υποτιθέ¬ 
μενο κλίμα του κάθε πλανή¬ 
τη θα συναντήσετε και ανά¬ 
λογα καταπληκτικά γραφι¬ 
κά. Η ατμόσφαιρα πάντα είναι 
κάτι που προσέχει η εται¬ 
ρεία και φροντίζει πάντα 
να ανταποκρίνεται στις 
απαιτήσεις του παιχνι¬ 
διού. Η επιλογή των 
χρωμάτων που εμφανί¬ 
ζονται στην οθόνη (256 
χρώματα ταυτόχρονα φυσι¬ 
κά) φαίνεται πολύ στις στολές 
με τις οποίες έχει “ντύσει” τους χαρα¬ 
κτήρες που εμφανίζονται στο παιχνί¬ 
δι. Παστέλ χρώματα είναι τα κύρια 
χρώματα των στολών, ακολουθώντας 
κατά κάποιο τρόπο και την σημερινή 
μόδα στο ντύσιμο. Ποιος ξέρει; Ισως η 
5ίβΓΓ3 αποφασίσει να δοκιμάσει την 
τύχη της και στο σχέδιο μόδας με 
πολλές εκπλήξεις μελλοντικά...(Χάρην 
λόγου βέβαια). Ακόμα και τα τοπία 
στα οποία εξελλίσεται η δράση της 


κά” έχει αφήσει έκθαμβους όλους 
τους παίκτες που έχουν αποκτήσει το 
παιχνίδι. Για άλλη μια φορά οι γραφί¬ 
στες της δίβΓΓ3 ξεπέρασαν τον εαυτό 
τους. 

ΗΧΟΣ 

Φυσικά και ο ήχος κυμαίνεται στα 
ίδια επίπεδα με τα γραφικά. Ποιος δεν 
το περίμενε άλλοστε; Τα μουσικά θέ¬ 
ματα ξεκινούν ήδη από την εισαγωγή 
να κυριαρχούν στον χώρο. Οσοι είναι 
τυχεροί και έχουν μια οποιαδήποτε 
κάρτα ήχου θα μπορέσουν να απολαύ¬ 
σουν την καταπληκτική δουλειά των 
μουσικών που ήταν υπεύθυνοι για την 
μουσική επένδυση του παιχνιδιού. Λο¬ 
γικό θα ήταν βέβαια να μην αρκεστεί- 
τε στο κομμάτι της εισαγωγής για να 
βεβαιωθείτε για την ποιότητα της μου¬ 
σικής του 3άνβηΙυΓβ. Πράγματι, όπως 
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θα ανακαλύψετε και μόνοι σας παίζο¬ 
ντας με τις ώρες δρβοβ ΟυβδΙ, ποτέ 
δεν θα κουραστείτε από την μουσική. 
Οι εναλλαγές στα θέματα είναι εναρ¬ 
μονισμένες και όμορφες, ενώ προσθέ¬ 
τουν σε ορισμένα σημεία στην ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού. Η μουσική 
πολλές φορές φτάνει σε τέτοια κρεσέ- 
ντο που αν έχει απορροφηθεί ο παί¬ 
κτης (ξέρετε εσείς...βραδάκι με φαγη¬ 
τό και αναψυκτικά δίπλα στην οθόνη, 
κλειστά φώτα) μπορεί να τον οδηγή¬ 
σει σε ένα πλήθος συναισθημάτων 
που σχετίζονται με το ρήμα "τρομά¬ 
ζω” ή αν θέλετε “ξαφνιάζομαι”. Από 
την πλευρά των δουηά βίίβοΐδ η κατά¬ 
σταση είναι το ίδιο καλή. Ηχοι όπλων, 
εκρήξεων, απογειώσεων αστρό- 
πλοιων, αλλά και ήχοι που θα άκουγε 
κάποιος κοντά στην άγρια φύση έχουν 
αποδοθεί άριστα. Παράλληλα, ορισμέ¬ 
νες φορές ο ήχος της ομιλίας των 
εξωγήινων φυλών είναι τόσο πρωτό¬ 
τυπος που μένει κανείς με την απορία 
σχετικά με τις πηγές έμπνευσης του 
προσωπικού της δίβιτβ. 

^ρΜΑΤΜΟΣΦΑI Ρ& ' 

Πλήθος τα συναισθήματα που νοιώθει 
κανείς παίζοντας δραοβ ΟυβδΙ V. Αν 
και η σειρά δρβοβ ΟυβδΙ δεν συγκατα¬ 
λέγεται στις αγαπημένες μου σειρές 
της δίβιτα, οφείλω να ομολογήσω ότι 
το διασκέδασα πολύ. Τουλάχιστον 
εκεί που στοχεύει η δίβιτα πέτυχε. Η 
διασκέδαση λοιπόν είναι εγγυημένη. 
Πιο συγκεκριμένα όλοι οι διάλογοι 
που εξελλίσονται στο παιχνίδι χαρα¬ 



κτηρίζονται από το κλασσικό 
ύφος των διαλόγων της δίβιτβ 
που έχουμε απολαύσει σε όλα 
της τα παιχνίδια. Πηγαίο χιού¬ 
μορ, με στοιχεία δανεισμένα 
από γνωστές τηλεοπτικές σει¬ 
ρές, κινηματογραφικές επιτυ¬ 
χίες που έχουν όμως κάποια 
σχέση με το θέμα του βάνβη- 
ίυτβ στο οποίο τοποθετούνται. Πιο συ¬ 
γκεκριμένα σε αυτό το βάνβηΐυτβ μπο¬ 
ρεί κανείς να ανακαλύψει στοιχεία δα¬ 
νεισμένα από την σειρά δ<3Γ ΤτβΚ: Ηιβ 
πθχΙ 9 βηβτ 8 (ίοη (ακόμα και αυτός ο 
τίτλος δεν σας λέει τίποτα; δραοβ 
ΟυβδΙ: ΙΗβ ηβχΐ πιυΐαϋοη) και φυσικά 
το πλέον κλασικό δίαι- V/ 3Γδ. Σε ορι¬ 
σμένα σημείρ εξελίσσονται ορισμένες 
κινηματογραφικές σκηνές οι οποίες 
είναι πηγές γέλιου και μόνο. Μια τέ¬ 
τοια φαίνεται και στην εικόνα στην 
οποία ο Πθ 9 βτ Ν/νίΙεο σώζει μια κοπέλα 


(αλλά και τον ίδιο του τον 
εαυτό) από πτώση σε ένα φαράγγι η 
οποία συνοδεύεται από τα αντίπαλα 
πυρά. Η κοπέλλα κρατάει τον Βο 96 γ 
από το παντελόνι με άμεση συνέπεια 
να συμβεί το αναπόφευκτο... να τρα¬ 
βήξει το παντελόνι του τόσο πολύ 
ώστε να μείνει το κάτω μέρος του σώ¬ 
ματος του (από την μέση και κάτω) 
εκτεθειμένο στα αντίπαλα πυρά. 


ΧΕΙΡΙΕΝ 



Μέσα στο πακέτο του παιχνιδιού, 
υπάρχει ένα πιαπυαί που εξηγεί άρι¬ 
στα τον χειρισμό, που είναι ουσιαστι¬ 
κά γνωστός σε όσους έχουν ξαναπαί- 
ξει κάποιο αάνβηΐυτβ της δίβΓτα. Μιλά¬ 
με φυσικά για τα εικονίδια που βρί¬ 
σκονται στο πάνω μέρος της οθόνης 
και με τα οποία γίνονται όλες οι κινή¬ 
σεις του παιχνιδιού. Υπάρχουν λοιπόν 
τα γνωστά ΥΥδΙΚ ίοοη, ίοοΚ ίοοη, ΤαΙΚ 
ίοοη, το παράθυρο του αντικειμένου 
που χρησιμοποιεί ο παίκτης την εκά- 
στοτε στιγμή από το ίηνβπΙΟΓγ, το 
ΙηνβηΙοτγ ίοοη, το παράθυρο με τις 
λειτουργίες του δίσκου και του παιχνι¬ 
διού και το ΗβΙρ ίοοη. Μέσα στο παι- 
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χνίδι και συγκεκριμένα όταν πλέον ο 
Βορβτ έχει γίνει πιλότος του αστρό- 
πλοιου και θελήσει να δώσει κάποια 
διαταγή στο πλήρωμα του, εμφανίζε¬ 
ται ένα μικρό πιβηυ με τις διαταγές 
που μπορεί να δώσει στο ανάλογο μέ¬ 
λος με το οποίο μίλησε. Αυτή η τεχνι¬ 
κή “διαλόγων” είναι περισσότε 
ρο εμφανής στα ςβΉβδ Τ ης 


Ογηοιπίχ και ήδη έχει αρχί¬ 
σει να μπαίνει και στα αάνβη- 
Ιυτθδ της 8ίβτΓ3. Οσον αφορά 


αυξάνει την δυσκολία να πετύχει ένας 
παίκτης τα σκάφη του αντιπάλου. Τέ¬ 
λος για την ιστορία να πούμε ότι βρή¬ 
καμε και ένα άυβ στο πρόγραμμα: 
όταν στον ΟοΙίβΙΗ θελήσετε να σώσε¬ 
τε το παιχνίδι εμφανίζεται ένα μήνυμα 
στην οθόνη, με το οποίο η δίβιτβ μας 
πληροφορεί ότι δεν είχαν προ- 
βλέψει την ενέργεια του παί¬ 
κτη και “πετάει” τον χρήστη 
στο ϋοδ. Πολλές φορές οι 


αντιμετωπίσετε την γυναίκα ανδροει- 
δές. Κρυμμένος μέσα στον κορμό 
ενός δέντρου και ύστερα από πολύ 
κυνηγητό ανακαλύπτετε ότι το ευάλω¬ 
το σημείο του ρομπότ βρίσκεται στο 
πίσω μέρος του. Για να το αχρηστέψε¬ 
τε θα πρέπει να τοποθετήσετε στα 
οοπίτοΐδ του ρομπότ ουσιαστικά ένα 
φρούτο! Ευτυχώς όμως τέτοιους γρί¬ 
φους δεν θα βρείτε πολλούς στο παι¬ 
χνίδι. 


τον έλεγχο του διαστημοπλοίου 
εσείς απλά δεν μπορείτε να κάνετε τί¬ 
ποτα από το να δίνετε διαταγές. Για 
να το κάνετε αυτό, υπάρχουν 3 κου¬ 
μπιά που αντιστοιχούν στα ανάλογα 
μέλη του πληρώματος. Απλώς πατεί- 
στε το ανάλογο κουμπί (βρίσκονται δί¬ 
πλα από το χέρι σας στα δεξιά). Κάτι 
που με ενόχλησε (το μοναδικό ενο¬ 
χλητικό σημείο ουσιαστικά) ήταν τα 
πολλά 3Γ03άβ σημεία, που επιπλέον 
ήταν κουραστικά και πολύ δύσκολα. 
Σε αυτό το βάνβπίυτβ υπήρχαν περισ¬ 
σότερα 3Γ03άβ σημεία απο οποιοδήπο- 
τε άλλο παιχνίδι της δίειτθ. Ισως θα 
πρέπει να προσέξει αυτό το σημείο η 
εταιρεία, γιατί το αγοραστικό κοινό 
θέλει να παίξει βάνβηΐυτβ και όχι 
3Γ03άβ/3άνβη(υτβ. Σε κάποιο σημείο 
του παιχνιδιού θα έχετε την ευκαιρία 
να παίξετε και μια μελλοντική έκδοση 
της “Ναυμαχίας” με τον ΟβρΙαίπ 
ΟυίΓΚ. Σε αυτό το παιχνίδι τα πάντα 
λειτουργούν όπως η ναυμαχία που 
όλοι γνωρίζουμε με την μόνη διαφορά 
ότι τα πλοία είναι αστροσκάφη και 
βρίσκονται σε σέκτορες, πράγμα πο 



ου π 


γρίφοι είναι πολύ δύσκολοι. Αυτό 
όμως που κατάφερε η προγραμματι- 
στική ομάδα αυτού του παιχνιδιού εί¬ 
ναι να δημιουργήσει γρίφους των 
οποίων η δυσκολία αυξάνει ανάλογα 
με το στάδιο του παιχνιδιού στο οποίο 
βρίσκεται ο παίκτης. 

Κάποιες φορές οι γρίφοι ήταν και λί¬ 
γο παράλογοι. Συγκεκριμένα, σε κά- 
οιο σημείο του παιχνιδιού πρέπει να 


| ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ φ|Ν ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινάτε την περιπέτεια μέσα στο 
εξοωμειωτή πτήσεων με αστρόπλοια, 
όταν ο 03ρΐ3ίπ ΟυίτΚ σας κάνει παρα¬ 
τήρηση για την ενέργεια σας αυτή. 
Σταματάτε λοιπόν την εικονική σας 
πτήση και βρίσκεστε σε κάποιον από 
τους διαδρόμους της βάσης. Μην προ¬ 
σπαθήσετε να μιλήσετε σε κάποιον 
από τους συμμαθητές σας που βρί- 


Λ 


Μ 


Μυ8ΕΒ 




















σκονται στους διαδρόμους, γιατί θα 
τους αναγκάσετε να σας δείξουν τα 
πραγματικά αισθήματα που τρέφουν 
για εσάς. Προχωρείστε στην πόρτα 
της αίθουσας διδασκαλίας και μπείτε 
μέσα. Ανακαλύπτετε ότι σήμερα έχετε 
να δώσετε εξετάσεις για να πάρετε το 
δίπλωμα του πιλότου, κάτι που είχατε 
ξεχάσει. 

Οταν ξεκινήσει λοιπόν το ΙββΙ, θυμη¬ 
θείτε τα μαθητικά σας χρόνια, κάνο¬ 
ντας κλικ με το Εγβ ίοοη στην κόλλα 
του συμμαθητή σας που βρίσκεται στα 
αριστερά σας. ΠΡΟΣΟΧΗ! δείτε τις 
σωστές απαντήσεις την στιγμή που ο 
επιτηρητής ρομπότ έχει γυρίσει προς 
την αντίθετη πλευρά από το σημείο 
που γράφετε. Αν σας καταλάβει θα 
έχετε άδοξο τέλος και το παιχνίδι θα 


ανακαλύψατε ότι έχετε γίνει πλοίαρ¬ 
χος ενός πλοίου (έστω και σκουπιδιά¬ 
ρικου). 

Τώρα πλέον βρίσκεστε στο πλοίο και 
γνωρίζετε τα μέλη του πληρώματος 
σας... περίεργοι τύποι δεν νομίζετε; 
Μόλις μάθετε την αποστολή σας, δώ¬ 
στε τις συντεταγμένες στον υπολογι¬ 
στή και μεταφερθείτε στον πρώτο 
πλανήτη... Από εδώ και πέρα είστε μό¬ 
νος σας! 


ΓΕΝΙΚΑ 


τελειώσει. Αφού τελειώσετε με το 
Ιβδί, ο καθηγητής σας ως τιμωρία που 
αργήσατε να μπείτε στην αίθουσα δι¬ 
δασκαλίας, σας επιβάλλει να καθαρί¬ 
σετε το σήμα της Ακαδημίας. Προχω¬ 
ρείστε μια οθόνη βόρεια, δείτε την μο¬ 
νομαχία του ΟοιΊΗ νοάβΓ με τον ίυΚβ 
δογννθΙΚβΓϋ!, συνεχίστε βόρεια και 
ανοίξτε την ντουλάπα. 

Πάρτε τους κώνους ασφαλείας και 
την σκούπα. Κατεβείτε μια οθόνη νό¬ 
τια και περάστε δεξιά. Μην ενοχλήσε¬ 
τε τον φρουρό αλλά προχωρείστε 
προς το δεξί μέρος της οθόνης, στην 
στρογγυλή πλατφόρμα. Κατεβείτε στο 
σήμα της Ακαδημίας και τοποθετείστε 
τους προστατευτικούς κώνους στις 


γωνίες του θυρεού. Πάρτε την σκούπα 
και κάντε την κλικ στον θυρεό. Ανοίξ¬ 
τε την και ανεβείτε πάνω. Καθαρίστε 
τον θυρεό γρήγορα (το πρώτο οιχαάβ 
σημείο του παιχνιδιού) γιατί θα χάσε¬ 
τε ξανά. Παρακολουθείστε στην συνέ¬ 
χεια τον διάλογο ανάμεσα στον 
ΟορΙαίπ ΟυίτΚ, την κοπέλα που είχατε 
γνωρίσει από την ολογραφία στο 
δροοβ Ουθδί IV και τον διάλογο όταν 
ανεβείτε πάλι στο πάνω πάτωμα 
ανάμεσα σε αυτήν και τους ηγέτες 
της Ακαδημίας. 

Πηγαίνετε τώρα έξω από την αίθου¬ 
σα διδασκαλίας στην οποία δώσατε 
το διαγώνισμα και διαβάστε τον πί¬ 
νακα με τα αποτελέσματα. Μόλις 


Ξέρετε από την στιγμή που 
θα πάρετε το πακέτο στα 
χέρια σας τι να περιμένετε. 
Οπως και να έχει η κατά¬ 
σταση, η 5ϊβΓΓ3 εκπλήσει 
πάντα προς το καλό με κά¬ 
θε νέο της πρόγραμμα. 



Η δίΕΒΒΑ πηγαίνει 
από το καλό 
στο καλύτερο. 
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ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Ο χι, δεν είναι τίτλος κάποιου 
θρίλερ. Μπορεί όμως να με¬ 
ταβληθεί σε εφιάλτη από 
στιγμή σε στιγμή αν δεν προσέξε¬ 
τε. Και αφού ο μικρός πρωταγωνι¬ 
στής κοιμάται και υπνοβατεί δεν 
μπορεί να προσέξει. Την ευθύνη 
για την ασφάλειά του αναλαμβάνει 
ο πιστός του σκύλος. Από μία τέ¬ 
τοια εφιαλτική υπνοβασία φαίνε¬ 
ται να σώζει το βίββρννβΙΚβΓ και 
την ίδια την 00ΕΑΝ μετά από την 
καταστοφή που ήταν γι’αυτήν το 
ΟοοΙ \Λ/οι·Ιά (μαμά βοήθεια) και το 
απαίσιο \Λ/νν Ρ 2. Ο σκύλος σωτή- 
ρας ονομάζεται ΗαΙρά και το παι¬ 
δάκι... μάλλον δεν θα μάθουμε πο¬ 
τέ αφού ο σκύλος κάνει τα πάντα 
αλλά δεν μιλάει... 



Το κεντρικό σημείο του 
8Ιββρνν3ΐΙ<6Γ όπως το περιγράψαμε 
παραπάνω ξεκινάει με μια πρωτό¬ 
τυπη -οπξμηβΙ αν προτιμάτε- ιδέα 
που είναι απλή και λειτουργική μέ¬ 
σα στο παιχνίδι. Υπάρχουν δύο 
δρπίββ που καθορίζουν την εξέλι¬ 
ξη της δράσης: το αγόρι είναι ο 
πρωταγωνιστής που δεν πρέπει 
να πάθει τίποτα ενόσο κοιμάται 
και ο σκύλος, ο ήρωας της υπόθε¬ 
σης που μπορεί να πάθει τα πάντα 
για να σώσει τον κύριό του. Εσείς 
επιτέλους, σε μία αντιστροφή των 
κλασικών ρόλων, παίζετε τον σκύ¬ 
λο. 




ΣΚΥΛΙΣΙΑ ΖΩΗ 

Σε ξυπνάνε στα μαύρα μεσάνυχτα όχι 
για να πας βόλτα, αλλά για να τους 
πας βόλτα! Αυτό έπαθε και ο ΡαΙρά 
που πρέπει να προσέχει μήπως ο Ιθθ 
( αχά, ξαφνικά γνωρίζω το όνομα του 
παιδιού!) που περπατάει και περπατάει 
και περπατάει συνέχεια χωρίς να έχει 
γνώση του που πηγαίνει και συναίσθη¬ 
ση των κινδύνων που τον περιμένουν, 
πέσει από κάποια ταράτσα, ακουμπή- 
σει σε ηλεκτροφόρα καλώδια, βουτή- 
ξει σε κάποιον υπόνομο... Αντί λοιπόν 
γι'αυτόν εσείς θα πρέπει να προλάβετε 
και να κάνετε ανδραγαθήματα ή μάλ¬ 
λον σκυλαγαθήματα! 

Πρέπει να κλείσετε υπονόμους να γε- 
φυρώσετε με το σώμα σας, σαν τον 
δυρβΓΓΓίαη, ανοίγματα στο έδαφος και 
να αλλάξετε κατεύθυνση στον Ιθθ. 
Κάθε φορά που αποτυγχάνετε και ξυ¬ 
πνάει εσείς χάνετε μία ζωή. Δίκαιο!; 


Ευτυχώς η φύση, προνοητική όπως 
πάντα, σας έχει προικίσει με τέσσερα 
πόδια, ταχύτητα, δύναμη, αντοχή, με¬ 
γάλο άλμα και μεγάλη μουσούδα. Ετσι 
προλαβαίνετε να βρίσκεστε σχεδόν 
παντού και να... μυρίζετε τον κίνδυνο 
από μακριά! 

Μπορείτε έτσι να σπρώχνετε και να 
σταματάτε τον !_θθ όπως θέλετε αλλά 
στην δεύτερη περίπτωση ή απλώς θα 
του αλλάξετε την κατεύθυνση στην 
οποία θα πηγαίνει ή θα 
αναγκαστείτε να τον 
κρατάτε συνέχεια. Και 
αυτό μάλλον δεν σας 
συμφέρει. Πρέπει να 
δράσετε γρήγορα και 
ο καλύτερος τρόπος 
είναι μια γερή σπρω¬ 
ξιά που θα στείλει τον 
Ιββ πάνω στις πλατ¬ 
φόρμες και πέρα από 
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” Μάθετε ότι η ^ 
Αγπι 93 1200 της 
ΟοπιιηοάοΓβ έρχεται σε 
ένα νέο πακέτο το οποίο 
περιλαμβάνει αυτό το 
παιχνίδι της ΟΟΕΑΝ ειδι- 
κά διασκευασμένο για 
τις δυνατότητές 
της. 


τον κίνδυνο. Οταν δείτε ότι δεν υπάρ¬ 
χει άμεσος κίνδυνος και ο Ιβθ βαδίζει 
στον ίσιο δρόμο δεν χάνετε τίποτα να 
πεταχτείτε μια στιγμή προστά για να 
βρείτε και να εξουδετερώσετε τις πα¬ 
γίδες που σας περιμένουν. 

Ευτυχώς η οθόνη σκρολάρει πάντοτε 
πάνω στον ΡαΙρΜ και έτσι μπορείτε να 
εξερευνήσετε όσο προλαβαίνετε το 
επίπεδο. 

Επειδή όμως η δράση είναι παράλλη¬ 
λη και οι δύο χαρακτήρες κινούνται και 
δρουν ταυτόχρονα δεν θα ήταν καλό 
από στρατηγικής άποψης να απομα¬ 
κρυνθείτε πολύ γιατί μπορεί να τον χά¬ 
σετε και να τον βρείτε πουθε 
νά... πνιγμένο! Ευτυχώς 
εδώ επενέβη η ίδια η 
00ΕΑΝ και σας έδωσε 
έναν χάρτη που όταν 
τον εμφανίζετε στην 
οθόνη η δράση και ο 
χρόνος παγώνουν. 

Ετσι μπορείτε να ρί¬ 
ξετε μια ματιά πού 
βρίσκεται τί και να αλ- 
ληλοεντοπιστείτε. Δυστυ¬ 


χώς στον χάρτη σημειώνονται μόνο τα 
μέρη που έχετε ήδη επισκευτεί και η 
έξοδος δεν αποκαλύπτεται από την 

αρχή- 

ΑΙΙ 0005 ΟΟ ΤΟ ΗΕΑνΕΝ 

Το παιχνίδι είχε μεγάλη διαφημιστική 


προβολή όταν πρωτοεμφανίστηκε και 
πρέπει να ομολογήσω ότι πριν το δω 
αυτή η σχέση του με την δημοσιότητα 
με έκανε επιφυλακτικό για την ποιότη¬ 
τά του. Ομως τώρα το έχω δει και έχω 
αλλάξει γνώμη 100%. 

Δεν είναι η διαφήμιση, δεν είναι η δη¬ 
μοσιότητα, είναι η ποιότητα που κάνει 
το παιχνίδι να αξίζει μια καλή κριτική. 
Αυτό το πρόγραμμα αποπνέει ΟΟΕΑΝ 
από την εισαγωγή μέχρι το φινάλε. Εί¬ 
ναι το πιο πρωτότυπο πρόγραμμα της 
εταιρίας εδώ και πολλά χρόνια -μαζί με 
το Ροόοοορ 3 βέβαια- και η κινούμενη 
εισαγωγή που βλέπετε στις φωτογρα¬ 
φίες μας είναι μαγευτική. 

Το ίδιο και οι μικρές λεπτο- 
μέριες στις αντιδράσεις 
των ηρώων μέσα στο 
παιχνίδι. Μπορεί 6 επί¬ 
πεδα να μην είναι 
ένας τόσο μεγάλος 
αριθμός αλλά αν σας 
πω ότι είναι περίπου 
τόσο μεγάλα και πολύ¬ 
πλοκα όσο ένα επίπεδο 
του ΤυπΊοεη... θα αλλάξε¬ 
τε αμέσως γνώμη. Ακόμα πε¬ 
ρισσότερο θα ενθουσιάστείτε αν 
μάθετε ότι ο σκύλος είναι εφο¬ 
διασμένος με ένα ρόπαλο για να 
εξουδετερώνει τους κακούς. 
Τύφλα νά’χει ο Κ9000! 

Ευτυχώς υπάρχουν αρκετά 
όοπυδ αντικείμενα να χρησιμο¬ 
ποιήσετε όπως μαξιλάρια που 
σας κάνουν άτρωτους για λί¬ 
γο, γενιάδες(!) σας δίνουν 
στοιχεία για το πώς θα τε¬ 
λειώσετε το επίπεδο, καπέλα ολο¬ 
κληρώνουν τον χάρτη σας και πίτες 
χρησιμεύουν σαν γέφυρες πάνω από 
το νερό. Αν τώρα είσαστε τόσο ικα¬ 
νοί ώστε να βρείτε τα πέντε γράμμα¬ 
τα που είναι σκορπισμένα στο επίπε¬ 
δο κόι συνθέσετε την λέξη ΟΟΜΙΟ 
θα καταφέρετε να παίξετε το όοηυδ 
επίπεδο. 


ΟΟν/Ν ΒΟΥ, ΘΟν/Ν... 

Και το σκυλάκι είναι καλό, και ο χειρι¬ 
σμός ακόμα καλύτερος, με το ιογδΐιοΚ 
δεν θα μπορούσαμε να είχαμε ευχηθεί 
καλύτερο έλεγχο πάνω και στα δύο 
δρπίβδ. Τρέχετε, πηδάτε, σπρώχνετε 
και σχεδόν ενστικτοδώς κάνετε το σω¬ 
στό πάνω στον ίββ. Και σε ένα τέτοιο, 
αρκετά πολύπλοκο ρΙείίοππ, ο έλεγχος 
είναι το σπουδαιότερο βελτιωτικό για 
το 93ΐπβρΐ3γ. 


ί^ΡΠΪΣΠΉΖ· 

ίβ( δίββρϊηβ 

ςοάδ Νβ... 
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“Πώς βεν το σκεφτήκαμε εμείς 
πρώτοι;” θα πρέπει να αναρωτή¬ 
θηκαν οι περισσότερες κατασκευ- 
άστριες $οΗν«3Γβ γι’αυτό το παι¬ 
χνίδι που ταιριάζει απόλυτα στον 
όρο 'αυγό του Κολόμβου’! Είναι 
μια απλή ιδέα που απλά την σκά¬ 
φτηκε πρώτη η ΟΟΕΑΝ. Δύο πρω¬ 
ταγωνιστές στην θέση του ενός 
με έναν χειρισμό τόσο πετυχημέ¬ 
νο περιμένουν τον υπολογιστή 
σας. 


υβεκ 
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ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


βΜκ Αυτός είναι ο μήνας 

ϊΛ των ρΙβίίΟΓΓΠ. Ομως τι 
ΛΡ ευτυχία! Είναι όλα 
^ / τους υπέροχα και 

> ανάμεσα τους ξεχωρί- 

3) -V ζει και αυτό εδώ. Οχι 
Μ μόνο γιατί είναι η συ- 
- νέχεια του θρυλικού 

ΟάυοΚ ΡοοΚ που έκανε φανταστική καριέρα 
στους υπολογιστές και στις κονσόλες, αλ¬ 
λά γιατί από μόνο του το πρόγραμμα είναι 
από τα καλύτερα στον χώρο μαζί με το ΖοοΙ 
και το ΒΟ Κιό που παρουσιάσαμε στο 
προηγούμενο τεύχος. Ακόμα φαίνεται ότι 
τα ρΙβΙίοΓΓΠ είναι ο χώρος των μωρών και 
των παιδιών. Ο ήρωας στο ΟιυοΚ ΒοεΚ 2 εί¬ 
ναι ένα μωρό, ο γιός του πρωταγωνιστή / 
του πρώτου μέρους, που έχει σαν 
αποστολή του να σώσει τον πατέρα 
του. Μια αποστολή πανδύσκολη αλ- / 
λά όχι αδύνατη και απίστευτα δια- / 
σκεδαστική. 

Ο κόσμος του αποτελείται από 24 
επίπεδα συμπεριλαμβανομένων των \ 
τελικών κακών και μερικών ειδι-' 
κών/όοηυε ΙβνβΙδ. Και μην νομίζετε ότι 
επειδή ο αριθμός των επιπέδων είναι 


να τον περνούν απέναντι. 

Το παιχνίδι είναι γεμάτο με κόλπα 
για να διασχίσετε τις πίστες και φα¬ 
νταστικά ήχητικά εφφέ, όλα 
όΐ9ΐΙΐ5βά. Υπάρχουν πολλαπλά επί¬ 
πεδα δοτοΐΐιης, ειδικά εφφέ με βρο¬ 
χή, χιόνι και νερά που ανεβοκατε- 
βαίνουν αλλά το καλύτερο είναι η 
κίνηση των τεράστιων κακών. Φα¬ 
νταστική δουλειά στον τεχνικό το¬ 
μέα αλλά και στο ςαπιβρΙαγ, δεν 
έχετε δει κάτι παρόμοιο ποτέ σε 


δέντρου, μαϊμούδες και 
τεράστια πουλιά 
στα πυκνά δάση, 
\ καρχαρίες και 
\ χταπόδια στην 
\θάλασσα και 
τους καταρά- 
χτες καθώς και 
/ λουόμενοι με 
/πολλά ψάρια, 
^ κρύοι εσκιμώοι, 
άνθρωποι και τά- 
^ ~ ρανδοι στον φαντα- 

^ -στικό παγωμένο κόσμο. 

I μηχανικοί στο εργοστάσιο αυτοκι- 
I νητων . υχτεριδες και δαίμονες στα 
I σπήλαια και ενα σωρό ακόμα τρελ- 
λα. θεοτρελλο δρπίβδ που ξεπερ- 
· ουν σε φαντασία και γε ν.ο το πρω¬ 
ί ■ το μέρος. 

Το πρωταγωνιστικό εο"- μαζί με 
■Η· τους 5 6 ...εγάλους ;ι ς -,α- ους 
Μ ΒΗ είναι το ποιο εντυπωσιακό οπτικά 
μέρος του παιχνιδιού. Ο ΟίιυοΚ ϋπ 
■I λοιπον είναι ενα απο τα καλύτερα 
δρπίβδ για Ατπιρα που εμφανίστηκαν 
ποτέ. Είναι βέβαια ένα μωρό αλλά 
δεν είναι τόσο άσχημος και αντιπαθητικός 
όσο τα περισσότερα μωρά. Είναι φυσικά κε- 
φάλας_αλλά σέρνει πίσω του ένα τεράστιο 
ρόπαλο^ο οποίο αν και δρ μπορεί νά'το 
σηκώσει εύκοΛά'μπαρεί να το στριφογυρί¬ 
σει ώστε να θμν,;ί#ψευ. τους αντιπάλους 
του. Δια^ίτώ είίί^ης ένα ικανόποιητ^ο άλ¬ 
μα και έχει κληρονομήσει έκτος απο τγ . 
ομορφια{>,;) του πάΤέρατοι/και μερικές 
από τιςΊκαίόττγτές του, όπως να περπατάει 
πάνω" σε Λάτρες που κυλάνε ωστε-να περ¬ 
νάει πάνω από αγκάθια ή να συνενοείται 
χρησιμοποιώντας ροπαλιές με τα ζώα και 


“ Οσο κι αν 
σας φανεί παράξενο 
το πρόγραμμα είναι ιδα¬ 
νικό για να παίξετε μαζί 
με τον ή την αγαπημένη 
σας! Μόλις δει τα χαρι¬ 
τωμένα γραφικά του 
θα σας αγαπήσει 
περισσότερο! / 


Οταν είχα πρωτακούσει ότι 
θα κυκλοφορήσει αυτό το 
πρόγραμμα ήμουν επιφυ¬ 
λακτικός όσο δεν παίρνει. 
Γιατί το πρώτο μέρος ήταν 
υπερβολικά καλό για να 
περιμένω κάτι καλύτερο ή 
τουλάχιστον ισάξιο. Ομως 
το δεύτερο μέρος είναι κα¬ 
λύτερο από κάθε άποψη. 
Ανώτερα γραφικά, περισ¬ 
σότερο χιούμορ, περισότε- 
ρο παιχνίδι. 


πολύ μεγάλος αυτά είναι μικρά. Κάθε άλλο, 
αποτελούνται από πολλές πολλές οθόνες 
με ένα σωρό κακούς, ανάλογα με το μέ- 
. ρος στο οποίο βρίσκεστε. Εμείς μετρή- 
σαμε 54 διαφορετικά δρπίβδ και 
πιθανότατα να μας ξέφυγαν αρ- 

ΐρ^νετά. 

.{} Αυτά έχουν μορφές ανάλογα με 
~ την περιοχή στην οποία ζουν, πχ 
στις σπηλιές με την λάβα και τις φω- 
* τιές είναι άνθρωποι με στολές αμιάντου 
που κρατούν φλογοβόλα, έντομα που γκα- 
ρίζουν σαν γαϊδουράκια στο επίπεδο του 


Ούτε το υοπόβατί 
δεν έχει τέτοια γρα¬ 
φικά. 
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"ΤΙ™ ΤΙΜΕ™ ίΕΝ ™ΥΜΤΕΡΙ§ΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 'ΤΑ 


ΜΙΛΙΑ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


ΟΑΤΑ ΟΑΒΒΙΕΒ 

286/20.117000 

3865Χ/33.139000 

3860Χ/40.179000 

486ϋΧ/33.295000 

486ϋΧ/50 .428000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03 γ 9 1024x768 1Μ51/4 
ΚβγβΟβΓΟί 101 2$6ΓΙ3ΐ 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93ΓΠ6 ρΟΓΐ 
ΠΟΛΛΑ 0ΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 

ΙΟΕ ΧΟ 5ΕΒΙΕ3 

386 3Χ/33 .139000 

386 ΩΧ/40 128 ΟΑΟΗΕ Μ.167000 

486 3Χ/33 .216000 

486 0Χ/33.266000 

486 0X2/50 .316000 

486 ΩΧ2/66 .375000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03ΓΟ 1024x768 1Μ 5 1/4 ΟΡ 0056.0 
Κβγ&03Γ(1101 2 $βΠ3ΐ 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93ΓΠβ ροΓΐ ηιουδβ 
ΠΟΛΛΑ 0ΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 

ΓΙΑ 5νθΑ ΗΑΝΤΑΡΕΧ 5Ε ΙΕ.+ 54000 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ 1ΜΒΥΤΕ ΡΑΜ + 10000 

ΡΩ 3"2,51/4.+ 14500 

Ν.Ο.Ο. 

286/20.107.000 

3863Χ/33.128.000 

386ΩΧ/40.149.000 

486ΩΧ/50 .320.000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03 γΡ 1024 χ 768 110 51/4 Κθγϋθ3Γό 101 
2 5ΘΠ311 ρ3Γ3ΐΙβ11 03(Πβ ροιΐ Πολλά ΟβΓτιβδ δώρο 

ΡΗΙΝΤΕΒ3 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡ50Ν - ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 


,.ΟΑΙΙ 


ΑΜΙ6Α 

Α-500. 

Α-500 +.79900 

Α-600.111000 

Α-1200.139000 

Α-2000.183000 

Α-4000.ΩΑίί 

ΟΟΤν ΟΟΜΟΟΟΗΕ+3 0Ι505...150000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10845.75000 

ΡΗΙΙΙΡ5 88325.66000 

ΡΩ 31/2 .22000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512 ΚΒ.10500 

3ΕΟΑ 

5ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΡ 5Υ5ΤΕΜ II.30000 

5£ΟΑ ΜΕΟΑ ΩΡίνΕ + 5ΟΝΙ0 .50800 

/δΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ + 1 ΟΑΜΕ.33700 

/ ΤνΤΩΝΕΡ.40000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 5Μ5 II ΑΠΟ.5000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 5ΜΩ ΑΠΟ.10900 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 5.6.0 ΑΠΟ.6700 
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υρ ΟΒΑΤΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 


Α0ΜΑΤΕ 24 ρίη + ΡκΙθγ .72000 


ΗΑΒΟ ΟΙ8Κ8 

ΗΩ 52 Μ Β.36000 

ΗΩ 80 Μ Β.59000 

ΗΩ 120 ΜΒ.68000 

ΗΩ 200 ΜΒ.96000 

ΗΩ 250 ΜΒ.106000 

ΟΟ ΡΒ03Ε380Β 

287.20000 

387-5X25.25000 

387-ΩΧ40.29000 

Μυ3Ι0 ΟΑΒΟ 

501ΙΝΩΒίΑ5ΤΕΡ 2.32000 

ΑΟίΙΒ 

5ΟΙΙΝ0ΒΙΑ5ΤΕΡ ΡΡ 

(5ΤΑΝΩΑΡΩ-ΒΑ5ΙΟ).ΑΠΟ 46000 

Μ.Μ. ΙΙΡΕΗΑΩ ΚΙΤ 
ΟΩ. ΡΟΜ. 5.Β.ΡΡΟ 7 ΩΙ5Κ.159000 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


Α-500 . 

.64000 

286-386. 

.ΟΑίί 

^ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 5Τ2. 

104000 

Α-600. 

.79000 

ΩΡίνΕ ΑΜΙ6Α - ΑΤΑΡΙ... 

.15000 

ΑΤΑΡ11040 5ΤΡΜ. 

..75000 

Α-2000. 

. 120000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙ6Α512Κ. 

.8000 

ΑΤΑΡΙ 1040 5ΤΕ. 

.95000 

6128 6ΡΕΕΝ. 

.30000 

5Ε6ΑΜ5ΙΙ. 

.15000 

ΑΤΑΡΙ 5Μ 125. 

..25000 

6128 ΟΟίΟΡ. 

.50000 

5Ε6ΑΜΩ. 

.34000 

ΟΑΜΕ ΒΟΥ. 

..17000 

ΕΩΡΟΡΟ 1. 

.46000 

5Ε6Α6.6. 

.... 25000 

ΑΤΑΡΙ ίΥΝΧ. 

..24000 

1512/1640 ΑΠΟ. 

.50000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ ΑΠΟ. 

.3500 

ΑΤΑΡΙ 50 124 ΟΟίΟΡ. 

..55000 

ΗΥΩΝΟΑΙ 16ν. 

.58000 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΡΜ. 

.55000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ . 

.35000 

ΔΙΑΦΟΡΑ ΡΟ ΑΠΟ. 

.40000 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ. 

.... 65000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5203ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ. 

..18500 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟϋΒΟΜ 

ΠΡΟΤώΟΡΔ. 0ΑΤΑ ΟΑΡΚΙΕΒ 386 ΩΧ40 40ΜΒ ΗΟ 4ΜΒ ΒΑΜ 

δνΟΑ ΟΟΙ.ΟΒ ΗΑΝΤΑΒΕΧ.280.000!!! 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ. 4965511 4951816 
ΓΑΧ.4951816 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΑΑ 

















































































ΗΟυδΕ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

31ΙΡΕΠ ΝΕ3 

ΤΕ8Τ 

δυΡΕΗ ΝΕ3 


τον Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Τ ο πρώτο παιχνίδι που μιλάει για 
Μπάσκετ Παγκόσμιου Πρωταθλή¬ 
ματος και δικαιώνει το όνομά του. 
Μπορείτε να παίζετε 10 ομάδες από 
κάθε ήπειρο -με την Ασία χωρισμένη 
μάλιστα σε δύο μέρη λόγω μεγέθους- 
και επιτέλους στην Ευρώπη υπάρχει 
και μία ελληνική ομάδα, η ΑΙάθηδ 
ΪΓΟίαηδ! Ελπίζουμε μετά από τις επιτυ¬ 
χίες μας στο ΜυηάίαΙ της Αμερικής να 
μπαίνουμε σαν χώρα και στα παιχνίδια 
ποδοσφαίρου! 

Το αρχικό μενού σας επιτρέπει να παί¬ 
ξετε μόνος ενάντια στον υπολογιστή, 
διπλό ενάντια σε κάποιον φίλο σας 
(πολύ γέλιο!) και μόνος σας σε ολό¬ 
κληρο πρωτάθλημα. Υπάρχουν όμω 
ένα σωρό ακόμα επιλογές όπως: 

8Ανε ΟΛΜΕ 

Ας πούμε ότι έχετε επιλέξει έναν 
αγώνα ανάμεσα στην Πιςα και τους 
Αίήβπδ Τγο]ι3π$ και θα διαρκέσει περί¬ 
που 24 λέπτά, από δύο δωδεκάλεπτα 
ημίχρονα. Ομως πρέπει να πάτε σχο¬ 
λείο σε λίγο! Πανικός; Οχι, γιατί και 
σχολείο προλαβαίνετε να πάτε και 
πλατεία πάμε! Και αυτό λόγο της δ3νβ 
ορίιοη που περιλαμβάνεται στο βαρύ 

03ΓίΠ09θ. 

Ενώ βρίσκεστε στον αγώνα λοιπόν 
πατάτε το εβίθοί και μεταφέρεστε στην 
οθόνη του προπονητή. Βλέπετε ανάμε¬ 
σα στις άλλες επιλογές και αυτήν που 
λέει δβνβ ΟβΓΤίβ. Την διαλέγετε και 
βγαίνετε σε 4 διαθέσιμα εΐοΐδ. Σώζετε 
και το πρόγραμμα καταγράφει την θέ¬ 



ση σας αναπάσα στιγμή μέσα στον 
αγώνα με έναν σαφέστατο τίτλο που 
περιλαμβάνει τα ονόματα των ομάδων, 
το σκορ, το είδος του ματς κτλ. 

Ο ΠΡΟΠΟΝΗΤΗΖ 
Μην περιμένετε να γίνετε Κώστας Πο¬ 
λίτης με ένα τέτοιο πρόγραμμα! Ομως 
σας δίνει την δυνατότητα να επιλέξετε 
τακτικές και αλλαγές κατά την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού αλλά και στα Ιιπηβ 
ουί. Οπως μπορείτε να δείτε και από τα 
σχεδιαγράμματά μας το αριστερό φτε¬ 
ρό (το πλήκτρο ί.) αλλάζει το σχήμα 



της ομάδας και την διάταξη των παι¬ 
κτών μέσα στο γήπεδο. 

Για όσους δεν γνωρίζουν -όπως εγώ 
για παράδειγμα- τέλεια τα διάφορα 
επιθετικά και αμυντικά συστήματα του 
μπάσκετ υπάρχει μέσα στο παιχνίδι 
αλλά και στο ελληνικό ΓΠβηυβΙ μια ανα¬ 


λυτική παρουσίασή τους. Τις σημαντι¬ 
κότερες αλλαγές στην ομάδα σας 
όπως και στην πραγματικότητα μπορεί¬ 
τε να κάνετε με τα Τίπιβ Ουί. Δικαιού¬ 
στε 5 σε κάθε ημίχρονο και το πρώτο 
που πρέπει να κάνετε είναι να δείτε 
την κατάσταση και την στατιστική των 
παικτών σας. Επιλέξτε λοιπόν την 
νιβνν με το πλήκτρο Α και θα βρεθείτε 
σε έναν πίνακα με στοιχεία για όλους 
τους παίκτες που έχετε στην διάθεσή 
σας. Πόντοι, ριμπάουντς, φάουλ και 
κάτω από την λέξη 5ΐ3ίυ$ την κατάστα¬ 
ση του καθενός: ΕΓβ$ή=Ξεκού- 
ραστος, Ηοί=Ζεστός, ΤΐΓβά=Κου- 
ρασμένος, \Λ/θ3Κ=Αδύνατος και 
0Ο=Αποβληθής. Ανάλογα με το 
τί θέλετε να κάνετε αποφασίζε¬ 
τε αν θα τους αφήσετε ή θα 
τους αντικαταστήσετε. Αν θέ¬ 
λετε να τους αλλάξετε απλά 
πατήστε την Οάβηςβ ΡΙβγβΓ. 
Υπογραμμίστε τον παίκτη που 
θέλετε να βγάλετε και πατήστε 
το Α. Θα εμφανιστεί ένα μενού 
για να διαλέξετε εκείνον που 
θα τον αντικαταστήσει. Τώρα, 
αν θέλετε, μπορείτε να δείτε και τις 
υπόλοιπες στατιστικές, αυτές που ανα- 
φέρονται στην πορεία της ομάδας σε 
ολόκληρη την αγωνιστική περίοδο κα¬ 
θώς και την άμυνα και την επίθεσή 
σας. Υπάρχει όμως κάτι σημαντικότερο 
να κάνετε, να αλλάξετε την γενική φι¬ 
λοσοφία του παιχνιδιού σας. Είναι η 
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επιλογή Τβ3ΐπ Ορίιοπε και συχνά κάνει 
την διαφορά ανάμεσα στην ήττα και 
τον θρίαμβο. Από εδώ ρυθμίζετε αν θα 
αλλάζει ή όχι αυτόματα μετά από κάθε 
πάσα ο αμυντικός, αν οι αμυντικοί θα 
τρέξουν ή όχι όταν ο αντίπαλος σου¬ 
τάρει και αν στην επίθεση η ομάδα θα 
πάει για το ριμπάουντ ή μερικοί θα γυ¬ 
ρίσουν να αμυνθούν. Ανάλογα με το 
σύστημα και τις επιλογές των δύο παι- 
κτών/προπονητων, το παιχνίδι επιτρέ¬ 
πει κοντρόλ μπάσκετ αλλά και αιφνι¬ 
διασμούς! 

ΦΑΟΥΑ 

Συμβαίνουν και στις καλύτερες ομά¬ 
δες. Μπορεί να είναι επιθετικό ή αμυ¬ 
ντικό πάνω στην επίθεση πριν ή μετά 
από αυτή και η μπάλλα είτε θα μπει 
από το πλάι πάλι ή θα κληθείτε να ρί¬ 
ξετε βολές. Το σύστημα είναι απλό, 
πάνω από το καλάθι εμφανίζεται ένα 
βελάκι που πηγαινοέρχεται αριστε¬ 


ρά δεξιά. Πατήστε το Β όταν είναι στο 
κέντρο και θα το βάλετε σίγουρα. 

ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

Μέχρι στιγμής σας περιγράψαμε ένα 
πολύ δυνατό, ρΐβγβόΐβ, λεπτομερές και 
ρεαλιστικό παιχνίδι. Ομως μόνο αν 
έχει σωστά γραφικά και κίνηση μπορεί 
να γίνει επιτυχία. Το ννοτίά Ι_β39υβ 
Β3δΚθίό3ΐΙ είναι ίσως η καλύτερη τεχνι¬ 
κή πραγματοποίηση του αθλήματος 
του μπάσκετ σε Ποπτιβ συστήματα μέ¬ 
χρι αυτή τη στιγμή. Εκμεταλλεύεται 
σχεδόν όλες τις δυνατότητες του μη¬ 
χανήματος για να φτιάξει κάτι που δεν 
έχει ξαναγίνει. Είναι το πρώτο παιχνίδι 
όπου την δράση την παρακολουθείτε 
από μέσα, από μια κάμερα που τρέχει 
μαζί με τους παίκτες και όχι όπως γι¬ 
νόταν μέχρι τώρα από το πλάι ή από 
πάνω. Αυτό έγινε δυνατό χάρη στην 


^ Μάθετε 
τους κανονισμούς καλά. 
Ο διαιτητής δεν συγχω- 
ρεί ούτε τα τρία δευτε¬ 
ρόλεπτα μέσα στην 
ρακέτα, ούτε τα βήματα, 
ούτε το μπρος πίσω, 

\ ούτε αυτούς που δεν / 
\ διαβάζουν / 
υβΕΒ! 



_ 



χρήση της ενσωματωμένης δυνατότη¬ 
τας του δυρβΓ ΝΕ5, της επονομαζόμε¬ 
νης Μοάβ 7, που στριφογυρίζει το χώ¬ 
ρο πολύ γρήγορα προς οποιαδήποτε 
κατεύθυνση ενώ ταυτόχρονα .μια άλλη 
η3Γόνν3Γβ δυνατότητα του μηχανήμα¬ 
τος μεγενθύνει ομαλά παίκτες και 
μπάλλα. Η επιλογή αυτή των προγραμ¬ 
ματιστών για όσο το δυνατόν μεγαλύ¬ 
τερη ταχύτητα είχε σαν αποτέλεσμα 
να απουσιάζουν εντελώς οι θεατές και 
οι κερκίδες, αλλά το ςαπιβρΙαγ οφελεί- 
ται πολλά από τις τεχνικές αυτές Ο 
ήχος θα μπορούσε να ήταν καλύτερος 
αλλά τα εφφέ των θεατών είναι πολύ 
εαλιστικά. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι τυχαίο ότι στην Αμε¬ 
ρική, από το '92, δηλαδή πριν 
κυκλοφορήσει στην Ευρώπη, 
το πρόγραμμα ψηφίστηκε σαν 
καλύτερος αθλητικός εξο- 
μοιωτής. Και όχι μόνο είναι 
τόσο ρίαγαόΐβ που θα αρέσει 
σε εχθρούς και φίλους του 
μπάσκετ, είναι και ένα πρό¬ 
γραμμα που αξιοποιεί τις δυ¬ 
νατότητες του μηχανήματος. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Δεν είναι ΚίοΚ Οίί 2, 
ούτε δυρβΓ Τβπηίδ 
αλλά είναι καλό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΙΙ8ΕΗ 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

Α υτόν τον τίτλο δεν τον κατάλαβα. 
Γράφει βέβαια από κάτω “Τίιβ 
όββσίιβά ευιΙβΓ όυάβ!” και υπέθεσα 
ότι θα είχε σχέση με το σέρφ. Έ, λέω πάλι 
'φλώρινγκ' θα κάνω με το παιχνίδι" και 
αφού κλείστηκα στο σπίτι εκείνη την ημέ¬ 
ρα για να μην με δουν οι χεβυμεταλλάδες 
γνωστοί ότι παίζω και τέτοια παιχνίδια 
έπιασα το ΓπαηυαΙ στα χέρια μου. Το σενά¬ 
ριο φαινόταν απειλητικό! Είσαι ο 


Κι εγώ κάποτε... 
άσε καλύτερα... 
βλέπουν! 

μπα 

μας 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

90 

ΗΧΟΣ 

87 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

77 

ΓΕΝΙΚΑ 

82 


ΟΚΕΕΝΟΟβ 


νομίζει ότι είναι ωραίος φοράει βερ¬ 
μούδα και προσέχει πολύ τα μαλλιά του. 
Με μία λέξη: φλωρόμπας! Κρατάει στα χέ¬ 
ρια του και ένα φρίσμπυ για να το εκτοξεύ¬ 
ει και να χτυπάει τα εχθρικά $ρπίβ$ που 
έρχονται εναντίον του. Αυτά είναι μετριό¬ 
τατα ερπίβδ, καμία σχέση με την ποιότητα 
του όαοΚςΓουηά, περισσότερο δωσμένα 
σαν κινούμενα σχέδια και είναι καβούρια, 
ψάρια, παπαγάλοι κτλ, ό,τι δηλαδή συνηθί¬ 
ζεται σε αυτά τα μέρη. 

Αν συνεχίσετε σε άλλα επίπεδα θα δείτε 
τον, ε, ... φλώρο να πετάει πάνω σε ένα 
περίεργο ελικόπτερο, να καταδύεται κάτω 
από την θάλασσα να κάνει σέρφ κτλ με 
όλα τα αντίστοιχα ζώα και ζωύφια που 


και η εισαγωγή του παιχνιδιού πάνω κάτω 
περίμενα το χειρότερο. Ομως τα γραφικά 
άλλαξαν την άποψή μου για το παιχνίδι. 
Κυρίως τα όεολςΓουηάε. Που ξεκινούν στο 
πυκνό ημιτροπικό νησί όπου ξεβράστηκε 
αυτός ο λελές. 

Υπάρχουν ένα σωρό επίπεδα δέντρων που 
σκρολλάρουν πίσω σας με τέλεια χρώματα 
και πάρα πολλές αποχρώσεις. Μετά θα πά¬ 
τε στον ναό όπου θα πρέπει να είσαστε λί¬ 
γο πιο προσεκτικοί και το παιχνίδι είναι 
ένα αοίιοπ ρώΙίοΓίτι όπου πρέπει να πηδάτε 
από σχοινί σε σχοινί και από βραχονησίδα 
σε βραχονησίδα για να βγείτε ζωντανοί. 
Αυτά συμβαίνουν στο ίοΓβςωυηά. Το πρω¬ 
ταγωνιστικό ερπίβ είναι ακριβώς όπως το 
περιγράψαμε στην αρχή του κειμένου: 


υπάρχουν εκεί γύρω. Στο τέλος της περι¬ 
πέτειας βέβαια θα αντιμετωπίσετε και τον 
απαραίτητο πειρατή, έτσι για να δέσει η 
υπόθεση (ποια υπόθεση δηλαδή αλλά τέ¬ 
λος πάντων). 

Το 93πιβρΐ3γ μετά από όλα αυτά είχε τα 
υπέρ και τα κατά του. Δεν φτάνει βέβαια 
την ποιότητα των γραφικών και της καλής 
μουσικής με τίποτα, αλλά στοιχεία όπως 
μερικά ροννβΓ-υρ$ όπως το γάντι, ο αέρας 
που πρέπει να παίρνει όταν κάνει κατάδυ¬ 
ση, τα αρκετά χάπια που του αναπληρώ¬ 
νουν την ενέργεια και σας αφήνουν να ζή- 
σετε πολύ ώρα και τα διάφορα μέσα που 
χρησιμοποεί ο ήρωας κάνουν μερικές φο¬ 
ρές το παιχνίδι διασκεδαστικό αλλά όχι 
πολύ πάνω από το μέτριο. 


Σταματήστε 
να χαζεύετε τα υπόλοιπα 
λαμπερά γραφικά και 
κοιτάξτε τον πρωταγωνι¬ 
στή. Αν δεν σας φαίνεται 
τόσο πολύ φλώρος αγο¬ 
ράστε το παιχνίδι. θα, 
σας αρέσει(!) 


ΟΓβθπάος, ο ψηλός, αδύνατος και ξανθός 
φλώρος που ενώ έκανε σέρφινγκ ένα πε¬ 
λώριο κύμμα σταλμένο από την μοίρα προ¬ 
φανώς τον ξέβρασε στην αμμουδιά, χωρίς 
την σανίδα του! Μόνο με ένα περίεργο με- 
νταγιόν στον λαιμό του το οποίο σύμφωνα 
με μία φωνή που ακούστηκε είναι κατα¬ 
ραμμένο και για να λύσεις την κατάρα πρέ¬ 
πει να βρεις τα 6 κομμάτια του σερφ των 
Αρχαίων! Οίκτο! 

Με τέτοιο σενάριο που μου παρουσίασε 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το βασικό δίλλημα του παιχνι¬ 
διού είναι ο πρωταγωνιστής. 
Είναι ένα από τα πιο περίεργα 
5ρΗ*β5 που θα συναντήστε 
χωρίς όμως αυτό να είναι αμέ¬ 
σως υπέρ ή κατά του. Το 
93πιβρΐ3γ από την άλλη έχει 
εκνευριστικές συνήθειες 
όπως για παράδειγμα στο δεύ¬ 
τερο επίπεδο όπου αν πέσετε 
από την πλατφόρμα στο νερό 
το μόνο που κάνετε είναι να 
περιμένετε να χάσετε. 


ΗΟυδΕ 

8ΕΟΑ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΘΑΟΠίνΕ 

ΤΕ5Τ 

ΜΕΟΑϋΡίνΕ 
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θυμοί. Κρατήστε λοι¬ 
πόν θυμωμένα μία βε· 
. ντούζα να δω πώς 
φαίνεστε... 


ΗουδΕ 

5Ε6Α 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΟΑϋΠίνΕ 

ΤΕ5Τ 

ΜΕΟΑϋΒίνΕ 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Ο Μίκυ δοξάζεται με το ΟαεϊΙθ οί ΙΙΙυ- 
$ίοη. Αλλά αυτός που βγάζει το πε¬ 
ρισσότερο γέλιο δεν είναι άλλος πα¬ 
ρά ο Ντόναλντ. Και στο ΟυαοΚεάοΙ δεν μπο¬ 
ρούσε να υπάρξει κανένας άλλος πρωταγω¬ 
νιστής. Η περιπέτεια είναι η ανάλογη της 
“ίυοΚγ άιππβ οαρρβΓ-είαπΊπρ ΟοηβΙά ΟυοΚ" 
του ΜβδίβΓ δγβίβητι αλλά εδώ οι προγραμμα¬ 
τιστές κατάφεραν πραγματικά να αξιοποιή- 
σουν το πολύ καλό σενάριο μέσα απο την 
δύναμη του Μβ93 ϋπνβ. Οσοι διαβάσατε για 
το θΓθθπά 09 -όσοι δεν το διαβάσατε τρέξτε 
στην σελίδα 48- θα είδατε να μιλάμε με θαυ¬ 
μασμό για τα ά3εΚ9Γουπά$ του και το 
50 γοΙΙιπ 9 τους. Στο ΟυαοΚεάοΙ χρησιμοποιεί¬ 
ται η ίδια τεχνική δετοΙΙιπς πολλών επιπέδων 
(κάτι που τελευταία γίνεται σχεδόν στα πε¬ 
ρισσότερα παιχνίδια του ΜεραΟπνθ και φαί¬ 
νεται ότι οι προγραμμαπστές έχουν 
καταλήξει σε συγκεκριμένες 
ρουτίνες για να το κάνουν 
αυτό) αλλά με πολύ με¬ 
γαλύτερη ποικιλία σε 
χρώματα και σχήμα¬ 
τα. Δηλαδή από εσω¬ 
τερικά ναών περνάει 
σε σπίτι πόλεων και 
από εκεί σε ερήμους 
και ποτάμιά. 

Επίσης μεγάλη προσο 


χή έχει δοθεί στο ίθΓβ 9 Γθυηά με κατα¬ 
πληκτικά γραφικά και κίνηση. Δηλαδή 
η λέξη καταπληκτικά δεν μπορεί να 
αποδώσει αυτό που βλέπεις στην 
οθόνη. Τεράστια $ρπ(β$. έναν πρωτα¬ 
γωνιστή Ντόναλντ από τους καλύτε¬ 
ρους (αν όχι ο καλύτερος) που 
έχουν εμφανιστεί σε οποιοδήποτε 
μηχάνημα από άποψη έκφρασης, 
χαρακτήρα, εμφάνισης και κίνησης. 

Ο ήρωας έχει την ικανότητα να πη¬ 


Η προπόνηση 
στην βεντούζα είναι 
σπουδαία προϋπηρεσία 
για τους παίκτες του 

Τα ιΧιλ νπι λι 


δάει όπως έχουμε δει σε ορισμένα κινούμε¬ 
να σχέδια, να εκτοξεύει βεντούζες και 
καλαμπόκια από τα όπλα του που 
δεν σκοτώνουν τους αντιπάλους 
αλλά απλά τους ακινητο- 
ποιούν για λίγο και μπορείτε 
να συνεχίσετε. Το παιχνίδι. 
είναι δράσης αλλά έχει και 
αρκετή πλατφόρμα μέσα 
του αφού σε ορισμένα επί¬ 
πεδα πρέπει να πηδήξετε 
πάνω σε βράχια από τα 
οποία αν πέσετε στο νέρο θα 
χάσετε κατευθείαν μία ζωή. Ο 
άλλος τρόπος για να χάσετε την 
ζωή σας είναι να δεχτείτε πολλά χτυ¬ 
πήματα από τα αντίπαλα ερπίβε. Αυτά περι¬ 
λαμβάνουν φρουρούς που μοιάζουν με τον 
Μαύρο Πητ (τί μοιάζουν δηλαδή που είναι 
ίδιοι) και σας πυροβολούν με... ντομάτες, 
ακόμα χελώνες που θέλουν να σας χτυπή¬ 
σουν με γροθιές φορώντας μάλιστα γά¬ 
ντια του μποξ, διάφορα πουλιά και νυχτε¬ 
ρίδες, κάκτοι που διαμελίζονται και αλίμο- 
νό σας αν σας πετύχουν τα κομμάτια 
τους, γριούλες που μοιάζουν ύποπτα με 
την γιαγιά του Μαύρου Πητ που θέλουν να 
σας πετύχουν με γλάστρες από τα παρά¬ 
θυρα και άλλα παρόμοια όπως μπορείτε να 
τα φανταστείτε. Η έκδοση του παιχνιδιού 
που είχαμε στα χέρια μας είναι αυτή που 


διατίθεται στην Ελληνική αγορά. Περιέργως 
φαίνεται να έχουμε την ίδια έκδοση με εκεί¬ 
νη που κυκλοφορεί στην Ιαπωνία! Και αυτό 
δεν είναι και τόσο καλό. Οχι, δεν επιρρεά- 
ζει ούτε αλλάζει το ςβιτιβρίβγ αλλά να, το 
ΓπβηυαΙ είναι στα Αγγλικά αλλά όλες οι ει¬ 
σαγωγικές οθόνες και δυστυχώς και οι συ¬ 
νομιλίες με τα ερτίίβε που θέλουν να σας 
βοηθήσουν είναι στα γιαπωνέζικα. Ετσι μπο¬ 
ρεί να μπερδευτείτε στην αρχή αφού δεν θα 
καταλαβαίνετε τί σας λένε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν έχω παίξει καλύτερο παι¬ 
χνίδι με πρωταγωνιστή την 
αστεία πάπια ποτέ. Και είναι 
και ένα από τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια του Μ&93 ΟΓίνβ όλων 
των εποχών. Οχι μόνο έχει 
από τα 2-3 καλύτερα γραφικά 
και γενικά τεχνική σ’αυτό το 
μηχάνημα αλλά έχει και φα¬ 
νταστικό 93τ>βρΐ3γ. Με ανη¬ 
συχούν κάπως τα γιαπωνέζικά 
βέβαια που θα σας μπερδέ¬ 
ψουν! 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Η Γιαπωνέζικη 

πρέ¬ 

σβεία μπορεί να 

σας 

χρειαστεί! δο Πγυ Κβπ! 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Α ντε πάλι. Ολο ΚιοΚ Οίί βγάζουν στις 
κονσόλες και η μία έκδοση είναι 
χειρότερη από την άλλη. Ομως για 
μια στιγμή. Στο 03γπθ Οθ3γ μοιάζει καλή. 
Και όχι μόνο μοιάζει αλλά είναι καλή! Η 
καλύτερη έκδοση για κονσόλες μαζί με 
του ΜΘ93θπνβ και όχι μόνο! Και επειδή 
έχω πάρει φόρα και σε λίγο θα αρχίσετε 
να αμφιβάλετε γι'αυτά που λέω, ας πω 
σαφώς και ευθέως ότι η έκδοση του ΚιοΚ 
Οίί για 93ΐπβ 0Θ3Γ είναι η καλύτερη μετά 
από εκείνες της Απηιςβ και του 5Τ! Και δι¬ 
καιολογώ την κρίση μου: 

Τα μενού είναι πολύ κοντά στην πρωτό¬ 
τυπη έκδοση της Αηπιςβ. Με έναν πολύ 
εύκολο τρόπο (συνδιασμό σταυρού και 
ενός πλήκτρου) επιλέγετε τον τύπο του 
γηπέδου (βρεγμένο, κανονικό, τυχαίο, 
συνθετικό, λασπωμένο), την διάρκεια του 




αγώνα από 2*3 έως 
2*20 λεπτά, τον άνεμο 
σε ΟΝ-ΟΡΡ ή δυνατό, 
όσθενή και μέτριο, αν 
θα υπάρχει ή όχι πα¬ 
ράταση, αν θα υπάρχει 
η όχι το 3ί(βΓ Ιουοά δη¬ 
λαδή εκείνη επιλογή που 
έκανε το ΚιοΚ Οίί των βασι 


λιά των ποδοσφαιρικών παι- 
χνιδιών για να βάζετε φάλτσο 
στα χτυπήματά σας, τα επίπεδα ικανο¬ 
τήτων των ομάδων και τον διαιτητή που 
τον επιλέγετε ανάμεσα σε 16 ή τον αφή¬ 
νετε στην τυχαία επιλογή του επεξεργα¬ 
στή. 

Μπορείτε ακόμα να πάτε κατευθείαν 
στην προπόνηση ή να αλλάξετε τα χρώ¬ 
ματα της ομάδας σας. Μπορείτε να αλλά¬ 
ξετε τις στολές στις Αγγλικές (δυστυχώς) 


Πηγαίνετε 

στην σελίδα ... αυτού του 
τεύχους και διαβάστε για 
τον άνθρωπο που δημιούρ 
γησε το ΚιοΚ ΟΙΙ και τί 
σχεδιάζει στο τρίτο 
που ονομάζεται πλέον 
ΟΟΑΙ. 


ομάδες που περιλαμβάνει το παιχνίδι ή 
τις εθνικές ομάδες όταν παίζετε διεθνή 
κυπελα. Πριν μπείτε στον αγώνα επλέγε¬ 
τε το σύστημα που θα παίξετε και σε ποιά 
θέση θα βάλετε ποιον παίκτη. 

Τα γραφικά είναι ο δεύτερος λόγος για 
τον οποίο το παιχνίδι είναι το καλύτερο 
ποδοσφαιράκι σε ΐΐβπάάβΐά αυτή τη στιγ¬ 
μή. Εχει διατηρηθεί η οπτική που υπήρχε 
στην έκδοση της Απιιςβ η λεγάμενη βΐΓά'$ 
βγβ όπου βλέπετε τα πάντα από πάνω και, 
ώ του θαύματος, ο χώρος του γηπέδου 
που φαίνεται μέσα στο μικρό 
άι$ρΐ3γ του Θβπιβ 0θ3Γ είναι 
πραγματικά μεγάλος. Τα 
δρπίβδ μέσα εκεί είναι μι- 
κρούλια αλλά διαθέτουν 
λεπτομέρεια στον σχε¬ 
δίασμά που πραγματικά 
σε κάνουν να αμφισβη¬ 
τείς τις δηλώσεις του 
τύπου: “το 93πιβ 9β3Γ εί¬ 
ναι ένα Μ3 $Ιθγ εγδίθπι 
σε μικρή έκδοση”. 

Εδώ έχουμε δρπίβδ που 
θυμίζουν 16-βιί υπολογιστή! 
Μπορείτε να καταλάβετε αν κι¬ 
νούνται διαγώνια, αν τρέχουν ευ¬ 
θεία, αν κάνουν κεφαλιά, σουτ ή τάκλιν 
καθώς όλα τα μέλη του σώματος τους 
διαγράφονται τέλεια με τα ριχβίδ του 
Ο.Ο. Τα διάφορα χρώματα των ομάδων 
διακρίνονται τέλεια και πολύ όμορφος 
είναι ο τερματοφύλακας με τις εκτινά¬ 
ξεις του. Ο ήχος έχει πολύ καλά σφυ¬ 
ρίγματα, αρχική μουσική, μερικά χτυπή¬ 


ματα και τίποτα περισσότερο. Τα αρνητικά 
του παιχνιδιού εμφανίζονται στον χειρι¬ 
σμό οπού το ιογρβό σας κάνει την ζωή δύ¬ 
σκολη για να κλέψετε την μπάλλα από 
τον υπολογιστή όπως και για να την στεί¬ 
λετε με το σωστό φάλτσο είναι σχεδόν 
αδύνατο. Ακόμα οι τερματοφύλακες είναι 
περίπου ανίκητοι και οι αγώνες λήγουν 
συνήθως ισόπαλοι. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα θετικά του στοιχεία το φέρ¬ 
νουν πρώτο στην ποδοσφαιρική 
ποιότητα όλων των αντίστοιχων 
παιχνιδιών σε ΗαπόΙιβΙόδ. τα αρ¬ 
νητικά του που περιορίζονται 
στον χειρισμό εξαιτίας του σταυ¬ 
ρού και στους απίστευτα ικανούς 
τερματοφύλακες το ρίχνουν από 
άποψη ςαπιβρίαγ σε μέτρια επίπε¬ 
δα. Μην διστάσετε να το αγορά¬ 
σετε αν δεν έχετε Απιί93! 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Το καλύτερο ποδο- 
σφαιράκι για 

άβηάΐιβίάδ κατά πο- 
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Ξεθάψτε τον ΛΑ,;* 
ΑηΐδίΓβά σας και 

κάντε προθέρμανση εκεί στο αντί¬ 
στοιχο παιχνίδι. Αν τώρα από τα έγ¬ 
χρωμα γραφικά του Απιείταά μπο¬ 
ρέσετε να παίξετε με το Οβπιβόογ, 
στείλτε ένα γράμμα στο περιο¬ 
δικό το οποίο να περιέχει την / 
φράση “Τα κατά- / 
'ν φερα”! ' 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 
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επίπεδα. Υπάρχει ένα πλήθος (13 συνο¬ 
λικά) που μπορεί να χρησιμοποιήσει ο 
παίκτης είτε αγοράζοντας τα με αρκετά 
τσουχτερή τιμή είτε βρίσκοντας τα αφού 
έχουν σκοτώσει κάποιον αντίπαλο. 

Ολα αυτά τα στοιχεία συνθέτουν το παι¬ 
χνίδι, δημιουργώντας ένα όμορφο, αξιο¬ 
πρόσεκτο σύνολο. 

Εκείνο που θα καταλάβουν οι παίκτες εί¬ 
ναι ο μεγάλος εθισμός στο να ολοκλη¬ 
ρώσουν το παιχνίδι, με όλα τα μέσα που 
διαθέτουν. 


Αν σας αρέσει να παίζετε 
“ουίί 93πηβ5", σίγουρα θα 
σας αρέσει. 


ΗΟυδΕ 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΤΕ5Τ 


ΤΕΟΜΟ 


ΟΑΜΕΒΟΥ 


ΟΑΜΕΒΟΥ 


ΤΟΥ Α. ΛΕΟΝΤΙΑΔΗ 

Σ τα χρόνια της “αρχαίας” ιστορίας 
των υπολογιστών υπήρξε ένας 
πρόγονος τους με το όνομα Αη- 
5ΐΓ3ά 6128. Λόγω ικανοτήτων και φτηνής 
τιμής έγινε ο αγαπημένος άοππβ οοηηρυΐ- 
θγ της εποχής. Η απήχηση του στηριζό¬ 


ταν στα όμορφα και έξυπνα παιχνίδια. 
Ενα από αυτά ήταν και το δοΐοπιοη'ε Κβγ. 
Αυτές τις χαρούμενες αναμνήσεις έρχε¬ 
ται να μας επαναφέρει στην θύμιση μας 
η Νιπίβηάο κυκλοφορώντας αυτό το παι¬ 
χνίδι για το 63Γτιβόογ δίνοντας και την 
ευκαιρία να ξαναπαίξουμε αυτό το κατα¬ 
πληκτικό Ρΐ3ΐ<0ΓΓη 93016 . Ο τίτλος του 
παιχνιδιού είναι αλλαγμένος (έγινε 
δοΐοπηοη'δ ΟΙυό) αλλά η ουσία δεν έχει 
αλλάξει στο ελάχιστο. 

Σαν παίκτες προσπαθείτε να οδηγήσετε 
έναν μαθητευόμενο μάγο, τον ϋ3Π3, 
στην αναζήτηση της γνώσης και της δύ¬ 


ναμης μέσα σε ένα κόσμο κατά- 
κλυστο από ΟβΓςογΙβδ, ΟΓβςοπδ 
και Ρβίπβδ. Βοηθήστε τον να μά¬ 
θει την πραγματική δύναμη του 
μαγικού του ραβδιού. 

Κερδίστε κρυμμένους θυσαυ- 
ρούς και αγοράστε με αυτούς ει¬ 
δικές δυνάμεις. Βρείτε και απο¬ 
κτήστε το μυστικό κλειδί με το 
οποίο θα μπορέσετε να γίνετε ο 
νέος δοΙοΓΤίοη. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πολύ ενδιαφέροντα καθώς 
υπάρχει ένα πλήθος από 
δρπίβδ που κινούνται ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη χωρίς αυ¬ 
τό να κάνει πιο δύσκολη την κίνηση 
του χαρακτήρα που ελέγχετε. Τα 
δωμάτια είναι επίσης πρωτότυπα και 
έχουν μεγάλη ποικιλία. Συνολικά το 
παιχνίδι περιλαμβάνει 50 ΙβνβΙβ και 
κάθε ένα από αυτά είναι μοναδικό 
και όμορφο. 

Ο ήχος κυμαίνεται σε καλά επίπε¬ 
δα, αν και από ένα σημείο και μετά, 
αρχίζει να γίνεται βαρετός καθώς ο 
παίκτης ακούει το ίδιο μουσικό θέμα 
συνέχεια. Οπως καταλαβαίνετε και 
όπως ήδη αναφέραμε το δοΐοιποη'5 
ΟΙυό είναι ένα κλασσικό ρΐβΐίοπη 
93ΓΠ6, στο οποίο η σκέψη παίζει μεγά¬ 
λο ρόλο. Το κάθε ΙβνβΙ χρειάζεται και 
διαφορετική τεχνική για να ξεπερα- 
στεί και πολλές φορές ο πειραματι¬ 
σμός είναι απαραίτητος για να τε¬ 
λειώσουν κάποια επίπεδα. Ευτυχώς οι 
προγραμματιστές φρόντισαν να βά¬ 
λουν κωδικούς για κάθε επίπεδο έτσι 
ώστε αν ο παίκτης χάσει τις ζωές που 
του παρέχει το παιχνίδι, να μπορέσει να 
συνεχίσει από το σημείο που έχασε. Και 
λέω ευτυχώς γιατί φανταστείτε να χά¬ 
σει ένας παίκτης στο 40 ΙβνβΙ και να 
χρειαζόταν να ξεκινήσει πάλι από την 
αρχή (προσωπικά δεν θα είχα τα κό- 
τσια)! 

Παράλληλα, το παιχνίδι δυσκολεύει 
βαθμιαία, έτσι ώστε να μην απογοητεύ¬ 
εται ο παίκτης χάνοντας πολύ εύκολα. 
Στην αρχή οι πίστες είναι τόσο εύκο¬ 
λες που κινούν την περιέργεια του παί¬ 
κτη, πριν αυτός βρεθεί σε μεγαλύτερα 
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Τί πριν παίξετε 
και χαζομάρες. Εδώ 
μιλάμε για το αφού 
παίξετε! Οπότε και θα 
κυκλοφορείτε στον 
δρόμο και θα σας 
δείχνουν: “Κοίτα, η 
Μάγια η μέλια- 
I \ σα”! / < 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


6 επίπεδα, 3 οεβείίίε, 10 
6οηυ$, μέτρια γραφικά, 
πολύ επανάληψη. 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Α υτό είναι ένα 5ΐιοο('βηι υρ 
που είχαμε παρουσιάσει 
μαζί με το τεστ του μηχα¬ 
νήματος πριν από μερικά τεύ¬ 
χη. Και φυσικά είχαμε δώσει 
ιδιαίτερη σημασία στα 
$Ιιοο('βηι υρ$ αφού είναι τα 
κατ’εξοχήν προγράμματα που 
δείχνουν τις δυνατότητες ενός 
μηχανήματος. Το Ηοπβγ Βββ 
είναι δυστυχώς κατώτερο από 
αυτό που θα έπρεπε και από 
ό,τι περιμέναμε από το μηχά¬ 
νημα. Ενα παιχνίδι μέτριο σε 
γραφικά αλλά και σε υπόθεση. 
Ακούστε και φρίξτε: 

Υπήρχε ένα όμορφο βασίλειο μελισ¬ 
σών στην Γη. Το οποίο όπως όλα τα 
βασίλεια μελισσών δούλευε σκληρά για 
να μπορέσει κάποια στιγμή να απολαύ¬ 
σει μια ευτυχισμένη και ειρηνική 
ζωή. Ομως μία μέρα, έξη δαίμο¬ 
νες από το αστρικό σώμα των 
δαιμόνων (!) κατέβηκε στο βασί¬ 
λειό τους. Κατήλθαν λοιπόν και 
λεηλάτησαν το βασίλειο από τα 
φρούτα του! Οι μέλισσες έγιναν 
σκλάβες τους. Μόνο μία κατάφε- 
ρε να ξεφύγει και ξεκινάει ένα τα¬ 
ξίδι ενάντια στους έξη δαίμονες. 

Στην οθόνη της κονσόλας σας δεν 
βλέπετε βέβαια μέλισσες αλλά 
διαστημόπλοια και αυτό είναι το 
πρώτο θετικό. Τώρα πως οι αντίπα¬ 
λοι κατάφεραν και έχουν άθλια 
σχήματα είναι άλλο ζήτημα 
και δεν αφορά τις δυνα¬ 
τότητες του μηχανήμα¬ 
τος αλλά τα γούστα 
των προγραμματι¬ 
στών. Ο-πως και το 
εξώφυλλο του πακέ¬ 
του του παιχνιδιού που 
είναι πανάθλιο! Ας δού¬ 
με τα ερπίβε λοιπόν που 
εμφανίζονται στην οθόνη 
σας και τα όοηυε/ροννβΓ υρε 
που δίνουν όταν τους χτυπήσετε: 


Καμπάνα: Αν πάρετε μία καμπανούλα 
κερδίζετε 500 βαθμούς. Αν την χτυ¬ 
πήσετε όμως 10 φορές με τις σφαί¬ 
ρες σας μετατρέπεται σε αλεξί¬ 
πτωτο. 

Αλεξίπτωτο: Κερδίζετε 800 βαθ¬ 
μούς αλλά αν το χτυπήσετε 8 φο¬ 
ρές μετατρέπεται σε διαμάντι. 
Διαμάντι: 1000 πόντοι για 
σας ή γίνεται λουλούδι αν το 
χτυπήσετε. 

Λουλούδι: δεν δίνει πλέον πό¬ 
ντους αλλά διπλασιάζει την δύναμη 
πυρός σας. Αν όμως ηδη έχετε χτυ¬ 
πήστε το για μεταμορφωθεί σε αστέρι. 
Αστέρι: Αν πάρετε αυτό το ροννβΓ-υρ 
θα αποκτήσετε ένα πολύ καλό όπλο 
διασποράς για να χτυπάτε πιο εύκολα 
τους αντίπαλους σας. Αν έχετε ήδη 
ένα τέτοιο χτυπήστε το για να μετα¬ 
μορφωθεί σε ασπίδα. 

Ασπίδα: Εδώ τα πράγματα μπερδεύο¬ 
νται λίγο. Αν την πάρετε απλώς θα γί¬ 
νετε για λίγο άτρωτος μέχρι οι εχθρι¬ 
κές βολές να σας καταστρέψουν την 


ασπίδα. Αν το χτυπήσετε 
όμως θα γίνει διαμάντι 
και μετά από ένα χτύ¬ 
πημα ακόμα θα γίνει 
δαίμονας που πρέπει 
να καταστρέψετε. 

Καρδιά: Βοηυε 
πόντους 

Θησαυρός: Είναι μία 
5γπ3γ{ όοηηό που κατα¬ 
στρέφει τα πάντα στην 
οθόνη. 

Μπουκάλι: Ετσι παίρνετε μία ακόμα 
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ζωή. Η ολοκλήρω¬ 
ση του επιπέδου θα 
σας δώσει 50000 πόντους αλλά θα 
πρέπει πρώτα να έχετε αντιμετωπίσει 
τους μεγάλους κακούς που εμφανίζο¬ 
νται στο τέλος των επιπέδων. Οι περισ- 
σοτεροι από αυτούς είναι μεγάλα 
ερπίθδ που κινούνται ομαλά επιβεβαιώ¬ 
νοντας τις ά3Γάνν3Γβ δυνατότητες του 
μηχανήματος. Εδώ θα χρειαστείτε όλα 
τα επιπλέον όπλα που έχετε μαζέψει 
για να τους καταστρέψετε. 

Ο ήχος δυστυχώς είναι στα επίπεδα 
των υπολοίπων γραφικών. Μερικά 
5ρπίβ$ που θολώνουν κατά την κίνησή 
τους συμπληρώνουν την μέτρια προ- 
γραμματιστική προσπάθεια. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Με τόσα άοπυε αντικείμενα και 
ακόμα περισσότερα ροννβτ υρβ θα 
έπρεπε να είχαμε ένα τουλά¬ 
χιστον ανεκτό {ΐαηβρίαγ στα 
χέρια μας. Δυστυχώς κάποιες 
λεπτομέριες στον χειρισμό και 
την κίνηση των αντιπάλων σας 
δεν σας επιτρέπει να ζήσετε για 
πολύ ώρα. Αφήστε που η επανά¬ 
ληψη μέσα στα επίπεδα είναι κάτι 
που θα σας εκνευρίσει. 


ΗουδΕ 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


λαθλοι με κίνηση. Τα δρπίβδ και η κίνη¬ 
ση τους μας γυρίζουν στα οκτάμπιτα 
μηχανήματα. 

Δεν υπάρχουν πολλά χρώματα πάνω 
τους και τα μεγάλα ριχβίδ κάνουν τους 
παίκτες απρόσωπους. Πέρα από αυτό 
το πρόγραμμα είναι πανγρήγορο, μερι¬ 
κές φορές τόσο γρήγορο που θα περά¬ 
σουν ώρες να συνηθίσετε την κίνηση 
του παίκτη σας. Υπάρχουν πολλά χτυ¬ 
πήματα αλλά τα περισσότε¬ 
ρα γίνονται από μόνα 
τους και ευτυχώς τουλά¬ 
χιστον δεν χρειάζεται α¬ 
πόλυτη ακρίβεια για να 
πετύχετε την μπάλλα. 


Π αιχνίδια τέννις για τις κονσόλες 
ξεφυτρώνουν όπως έχουμε ξα- 
ναπεί από το περιοδικό πιο γρή¬ 
γορα και από τα μανιτάρια. Και έχουμε 
εξηγήσει πολλές φορές επίσης ότι εί¬ 
ναι ίσως το πιο αγαπημένο άθλημα των 
προγραμμαπστών καθώς επιτρέπει την 
καλύτερη εκμετάλλευση των μηχανη¬ 
μάτων πάνω στο ς^ερίεγ αφού δεν 
έχει ιδιαίτερες απαιτήσεις από το ίΐ3Γά- 
«3Γβ. Δηλαδή δεν ζητάει πολλά 
δρπίβδ, ιδιαίτερο δΟΓοΙ-Ιΐης 
της οθόνης και η α-πεικό- 
νισή του σε όλα σχεδόν 
τα μηχανήματα θυμίζει 
αμέσως τις τηλεοπτικές 
μεταδόσεις. Δεν είναι τυ¬ 
χαίο ότι -μετά από το ποδό¬ 
σφαιρο βέβαια και το ΚιοΚ Οίί 2- το κα¬ 
λύτερο διπλό παιχνίδι σε Ιτοτηβ μηχα¬ 
νήματα είναι ένα Τβηηίδ, το δυρβΓ 
Τβηπίδ του δυρβΓ ΝίηΙβηάο. 

Τα καλύτερα προγράμματα του είδους 
είναι κατασκευασμένα για τις 16-όίΙ 


μηχανές, και αυτό εί¬ 
ναι λογικό γιατί εί¬ 
ναι καλύτερα μηχα- 
νήματα(!), αλλά πε¬ 
ριέργως στα ηλεκ¬ 
τρονικά τώρα τε¬ 
λευταία δεν υπάρχει 
κανένα καλό τέννις 
Εχει γεμίσει ο τόπος 
με φανταστικά ποδοσφαι- 
ράκια. Το ννίπιόΐβάοη είναι 
ένα φιλόδοξο πρόγραμμα αν σκεφτεί 
κανείς ότι είναι για οκτάμπιτη κονσόλα 
και μάλιστα μία από τις παλιότερες του 
είδους. Μιλάμε για το Μβδίβτ δγείβηη 


Το τέννις 

είναι ένα άθλημα που 
αξίζει και για πρωταθλητι¬ 
σμό -γιατί αφήνει πολλά 
λεφτά- αλλά και για 
άθληση. Τί θα λέγατε να 
μάθετε να παίξετε... 

(Ιΐ6 ΓΘ3Ι ΙΗΪΠ9; 


της δΕΟΑ και ένα παιχνίδι καλύτερο 
από τις προσδοκίες μας. Τα μενού πε¬ 
ριλαμβάνουν τα πάντα: Αν θα παίξετε 
μόνος σας ενάντια στον υπολογιστή ή 
εναντίον ενός φίλου σας. Αν θα παίξε¬ 
τε διπλό εσείς και ο υπολογιστής ενά¬ 
ντια στον υπολογιστή (όχι μην φοβά¬ 
στε είναι από τα προγράμματα που το 
μηχάνημα δεν κλέβει!), αν θα παίξετε 
εσείς και ο φίλος σας ενάντια στον 
υπολογιστή ή τέλος εσείς και ο υπολο¬ 
γιστής εναντίον του φίλου σας και του 
υπολογιστή. Ολη δηλαδή η γκάμα αγώ¬ 
νων που υπάρχουν και στο 
πραγματικό άθλημα. 

Ακόμα μπορείτε να καθορίσε¬ 
τε αν θα παίζετε σε τεχνητό 
γήπεδο, σε χώμα ή σε χορτάρι, 
το μέγεθος του παιχνιδιού από 
1-3 σετ και να διαλέξετε τον 
αθλητή σας ανάμεσα σε πολ¬ 
λούς διαφορετικούς χαρακτή¬ 
ρες. Αν επίσης επιλέξετε να 
παίζετε σε τουρνουά θα σας 
δωθούν πόντοι ικανοτήτων για 
να διαμορφώσετε τον αθλητή 
σας όπως εσείς θέλετε και 
να του δώσετε το όνομα 
που προτιμάτε. Τέλος 
υπάρχει και ένα σύστη¬ 
μα με ρ35δννοΓάδ στα 
τουρνουά για να μην 
πηγαίνει χαμένος ο κό¬ 
πος σας (είναι βλέπετε 
αγώνες 3 σετ πάντα). 
Μετά από αυτά βγαίνετε 
για παιχνίδι. Το πρώτο που 
προσέχετε είναι τα γραφικά. Με¬ 
γάλο μέγεθος οθόνης και ο σχεδια- 
σμός με την απόδοση του γηπέδου και 
του φιλέ θυμίζουν ανώτερο των 8-όιί 
μηχάνημα. Στο βάθος υπάρχουν και φί- 


0-15,0-30,15-30,30-30, 
40-30 και πήρα το ματς! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Με τέλεια μενού, πολλούς 
αντιπάλους και την δυνατότη¬ 
τα να φτιάξετε τον δικό σας 
ιδανικό παίκτη, δύο ειδών βα¬ 
σικά χτυπήματα με πολλούς 
συνδιασμούς στο παιχνίδι, με¬ 
γάλη ταχύτητα και καλά γρα¬ 
φικά, το ΜίπιάΙβάοη πρέπει να 
είναι το καλύτερο παιχνίδι 
τέννις για το Μαβιοί* 8γ$(βηι 
αυτή τη στιγμή στην ελληνική 
αγορά. 
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ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

Ο πως φαίνοαι, η Νβνν \ΜογΜ 
Οοιηρυϋης, άρχισε να 
ασχολείται εκτεταμένα με 
παιχνίδια στρατηγικής. Αν η 
εταιρεία συνεχίσει έτσι, κάθε 
μήνα θα έχουμε και καινούργια 
παιχνίδια, είτε αυτά είναι γεμάτα 
με χιούμορ (όπως ο Ηο! που εί¬ 
δαμε το προηγούμενο μήνα), εί¬ 
τε όχι. Με άλλα λόγια, οι φανατι¬ 
κοί των παιχνιδιών στρατηγικής, 
μπορούν να χαίρονται ιδιαιτέ¬ 
ρως. Ας δούμε όμως το Ειπρίΐ'β 
θβΐυχβ, ένα παιχνίδι που έχει 
αρκετή ιστορία πίσω του, αφού 
ο προκάτοχός του, το “απλό” 
ΕπιρίΓβ, είναι ένα παιχνίδι που 
δεν είχε περάσει καθόλου απα¬ 
ρατήρητο. 


ΗουδΕ 

Ν.νν.Ο. 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


Μόλις τελειώσετε το ιηεΙβΙΙβϋοπ και ξε¬ 
κινήσετε το παιχνίδι, θα βρεθείτε μπρο¬ 
στά σε μία οθόνη με επιλογές. Οι επι¬ 
λογές αυτές, είναι απλές. 

Μπορείτε να ξεκινήσετε να παίξετε ένα 
παιχνίδι, να φτιάξετε σενάρια και κό¬ 
σμους, να δείτε τα στοιχεία όλων όσων 
έχουν παίξει το παιχνίδι και τέλος να 


επιστρέφετε στο 003. Οι δύο τελευταί¬ 
ες επιλογές, είναι αυτονόητες, οπότε 
θα δούμε τις δύο πρώτες. 

Ξεκινώνας ένα καινούργιο παιχνίδι, θα 
βρεθείτε μπροστά από ένα άλλο Γπβπυ, 
στο οποίο πρέπει να επιλέξετε το επί¬ 
πεδο του παιχνιδιού. Εδώ, υπάρχουν οι 
επιλογές Ββειο ΓυΙβδ, δΙβπάβΓά αιΐβδ, 


Αάνβποθά τυΐβδ, Εθ3ά δανβά ςβπιβ και 
ΒβΓποΙβ δίβνβ. Οι δύο τελευταίες επιλο¬ 
γές είναι οι απλές. Με την προτελευ¬ 
ταία φορτώνετε από τον δίσκο ένα 
προηγούμενο παιχνίδι που έχετε σώ¬ 
σει, ενώ με την τελευταία μπορείτε να 
συνδεθείτε με κάποιο άλλο μηχάνημα 
μέσω πιοάβπι και να παίξετε με αντίπα¬ 


λο τον άλλο χρήστη (πολύ καλό). Οι 
τρεις πρώτες επιλογές, είναι αυτές που 
καθορίζουν τη δυσκολία του παιχνιδιού. 
Η πρώτη εννοείται πως είναι η εύκολη 
και η τελευταία η πιο δύσκολη από 
όλες. Εδώ να πούμε ότι η δυσκολία του 
παιχνιδιού δεν καθορίζεται μόνο από 
την επιλογή σας σε αυτό το Γπβπυ. Για 


την ακρίβεια, η επιλογή σας θα καθορί¬ 
σει μόνο το πόσες και ποιές δυνάμεις 
θα λάβουν μέρος στο παιχνίδι. Απλά, 
όσο πιο δύσκολο παιχνίδι επιλέξετε, 
τόσο πιο πολλά στρατεύματα θα λά¬ 
βουν μέρος σπς μάχες σας. Για παρά¬ 
δειγμα, αν επιλέξετε Ββειο ΓυΙβδ, οι δυ¬ 
νάμεις θα συμπεριλαμβάνουν στρατό 
ξηράς και τέσσερις τύπους πλοίων. Αν 
όμως επιλέξετε 5ΐ3πά3Γά τυΐβδ, στις δυ¬ 
νάμεις θα προστεθούν και μαχητικά αε¬ 
ροπλάνα, υποβρύχια και αεροπλανοφό¬ 
ρα. Αν τέλος επιλέξετε Αάνβποβά αιΐβδ, 
εκτός από όλες τις παραπάνω δυνά¬ 
μεις, θα έχετε και άλλο ένα τύπο στρα¬ 
τού ξηράς, άρματα, βελτιωμένα μαχητι¬ 
κά αεροπλάνα, βομβαρδιστικά και βά¬ 
σεις αεροπλάνων. 

Ολα αυτά, συντελούν στον όλο χαμό 
που γίνεται μέσα στο παιχνίδι. Το χαμό 
βέβαια, αν παίξετε σε Βαδίο αιΐθδ, δεν 
θα τον δείτε από την αρχή του παιχνι¬ 
διού. Μόλις όμως αρχίσετε να φτιάχνε¬ 
τε στρατούς και άλλες μονάδες, και μό¬ 
λις αρχίσουν να απλώνονται και οι άλ¬ 
λοι παίκτες, τότε τα πράγματα αλλά¬ 
ζουν. Θα πρέπει να παρακολουθείτε 
όλες σας τις ομάδες, όλες σας τις πό¬ 
λεις, όπως επίσης και τις μονάδες του 
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αντιπάλου. Αυτό θα δείτε όπ δεν είναι 
και τόσο εύκολο, ιδίως αν παίξετε σε 
κάποιο μεγάλο κόσμο. Εκεί όσο και να 
μικρύνετε το χάρτη, δεν θα δείτε 
άσπρη μέρα. Θα πρέπει συνέχεια να με¬ 
τακινήστε, κάτι που ίσως είναι κουρα¬ 
στικό, αφού αν παίζετε σε υψηλή ανά¬ 
λυση γραφικών, οι ανανεώσεις της 
οθόνης είναι κάπως αργές. 

Το παιχνίδι από πλευράς ρΙαγαΡιΝΙγ, εί¬ 
ναι αρκετά καλό και δεν θα αντιμετωπί¬ 
σετε προβλήματα να αναπτύξετε τη 
στρατηγική σας για να “κατατροπώσε¬ 
τε” τον αντίπαλο. 

Αν βέβαια νιώθετε περιορισμένοι, μπο¬ 
ρείτε να κάνετε το εξής απλό. Στην αρ¬ 
χική οθόνη των επιλογών, επιλέγετε 
τον ΘάιΙοΓ των παιχνιδιών. Μετά επιλέ¬ 
γετε το Νενν 3οθπ3γιο, και όπως κατα¬ 
λαβαίνετε, γίνεται ο χαμός των 
χαμών. Φτιάχνετε τον κόσμο 
που θα παίξετε όπως 
εσείς θέλετε, φτιάχνε¬ 
τε το σενάριο, καθορί¬ 
ζετε τους παίκτες 
που θα λάβουν μέρος 
και ξεχύνεστε. 


έχουν “απλές” νΟΑ, μπορούν να παί¬ 
ξουν. Τα γραφικά και σε αυτήν την ανά¬ 
λυση είναι αρκετά καλά και καθαρά. 
Στο περισσότερο μέρος του, το παιχνίδι 
αποτελείται από στατικές οθόνες, με 
μόνη κίνηση αυτή των μονάδων σας 
πάνω στο χάρτη του παιχνιδιού, από 
θέση σε θέση χωρίς αηίιτιαίιοη. Για να 
μην είμαστε όμως και άδικοι, να πούμε 
ότι υπάρχει και κάποιο ίχνος κίνησης 
στο παιχνίδι, που θα βρείτε σε σκηνές 
όπως αυτή της απονομής βαθμού, ή 
στις εικόνες που δίνετε εντολές σπς 
μονάδες σας.Το γεγονός ότι μπορείτε 
να κάνετε 
ζοογπ πάνω 
στο χάρτη, 
σας διευ¬ 
κολύνει στο 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Αν θυμάστε το Ηο 
που παρουσιάσαμε τον 
προηγού¬ 
μενο μή¬ 
να, υπο¬ 
στήριζε υ¬ 
ψηλές α¬ 
ναλύσεις 
γραφικών 
με 256 χρώ¬ 
ματα. 

Το ΕπρίΓβ, 
ακολουθώ¬ 
ντας ίσως τα 
βήματα του Ηο!, αλλά βελτιώνοντας τα 
λίγο, υποστηρίζει αναλύσεις μέχρι 
800x600 με 16 χρώματα. Θα ρωτήσετε 
βέβαια πως τα βελτίωσε αφού το Ηο! 
υποστήριζε 1024x768 με 256 χρώματα. 
Αν όμως θυμάστε, το Ηο! δεν υποστήρι¬ 
ζε 320χ200 με 256 χρώματα. Το 
ΕπιρίΓθ, υποστηρίζει και αυτήν την ανά¬ 
λυση, πράγμα που σημαίνει ότι όσοι 


παιχνίδι, αν και το 
τέταρτο και το πέμπτο 
επίπεδο του ζοογτί εί¬ 
ναι τελείως άχρηστα, 
αφού δεν βλέπετε τίπο- 


Αν θέλετε, 

ρίξτε μια ματιά τριγύρω 
για να βρείτε το πρώτο 
ΕιπρίΓβ.Ακόμα και αν 
δεν το βρείτε, ετοιμα¬ 
στείτε για σκληρές 

μάχες. τα. 

Στα θέματα ήχου τα πράγμα¬ 
τα είναι αρκετά καλά. Με την κα¬ 
τάλληλη κάρτα ήχου, μπορείτε να έχε¬ 
τε μουσική επένδυση σε όλη τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. Ηχο έχετε βέβαια 
και από το δρβαΚθΓ του ΡΘ, αλλά εννο¬ 
είται ότι από κάποια κάρτα τα αποτελέ¬ 
σματα είναι καλύτερα. Επίσης, το παι¬ 
χνίδι είναι γεμάτο με $ουηά βίίβοΐδ, 
που φαίνεται ότι είναι άιςίίιζβά. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εδώ τα πράγματα θέλουν λίγη υπομο¬ 
νή. Μόλις ξεκινήσετε ένα παιχνίδι, θα 
αρχίσει η ενημέρωση για όλες σας πς 
πόλεις. Αυτό σημαίνει συνεχείς ανα¬ 
νεώσεις και μετακινήσεις της οθόνης, 
πατήματα του πλήκτρου ΟΚ και γενι¬ 
κά, πολλές καθυστερήσεις. 

Στο γενικότερο χειρισμό του παιχνίδι 


δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολο, αλλά θα 
σας πάρει λίγη ώρα μέχρι να το συνηθί¬ 
σετε. Πάντως, στο θέμα αυτό, βοήθη¬ 
σαν αρκετά οι προγραμματιστές του 
παιχνιδιού, αφού φρόντισαν να συμπε- 
ριλάβουν στο πιαηυβΙ ένα κεφάλαιο για 
εκμάθηση, το οποίο συνοδεύεται και 
από ένα σωσμένο σενάριο στο δίσκο. 
Υπάρχουν και κάποια άλλα σωσμένα 
σενάρια που είναι αρκετά εύκολα, με 
συνέπεια να σας βοηθούν αρκετά στην 
εκμάθηση. 

Ενα άλλο καλό στοιχείο του παιχνιδιού, 
είναι ότι μπορούν να παίξουν μέχρι 6 
παίκτες, είτε τους ελέγχει ο υπολογι¬ 
στής, είτε όχι. 

Στην δεύτερη περίπτωση όμως, όταν 
δηλαδή οι παίκτες είναι άνθρωποι, το 
καλό είναι ότι δεν χρειάζεται να είναι 
όλοι πάνω από τον ίδιο υπολογιστή. Αν 
έχετε τη δυνατότητα, μπορείτε να συν¬ 
δεθείτε μέσω πιοάθΓη με κάποιον φίλο 
σας και να τον ταράξετε, άσχετα με το 
αν αυτός είναι στην άλλη άκρη του κό¬ 
σμου! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το ΕιπρίΓβ ΟβΙυχβ, είναι ένα 
πολύ καλό παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής. Δεν έχει περιορισμούς 
όπως πολλά ανάλογα παιχνί¬ 
δια, κάτι που φαίνεται και 
από το γεγονός ότι μπορείτε 
να φτιάξετε δικούς σας κό¬ 
σμους και σενάρια. Αξίζει να 
το αποκτήσετε. 


86 % 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Μια πολύ καλή πρότα¬ 
ση για τους παίκτες 
των δίΓβΙβςιο ςαπιβδ. 
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Η ΟοΚίβΙ νΐδίοη είναι μία ανερχόμε- 
νη εταιρία στον χώρο των 
3όνθη(υΓθ3. Δεν είναι τυχαίο ότι 
τα παιχνίδια της ανάμεσα στα οποία 


ΤΗΕ ΡΚΙΝΟΕ ΒυΡΡΟΝ 




υπάρχουν φανταστικά ονόματα όπως το 
ΜΕΕΝ ίίιβ ΡΓορίιβογ, το Ρβδοιηβίιοη, το 
ΒεΓςοη ΑίίβοΚ, το ΙΝΟΑ, τα έχει αναλά- 
βει και τα αντιπροσωπεύει στην Αμερική 
η μεγάλη κυρία του 3όνθπίυΓθ, η ίδια η 
διβΓΓ3 οπ 1_ίηβ. Το ΘοόΙίπδ 2 είναι ένα 
εξωπραγματικό παιχνίδι που στέκεται 
μόνο του στον χώρο των ρυζζΙθ-3Γ03άβ 
βάνθπΙυΓθδ. Το μόνο πράγμα που το 
πλησιάζει κάπως είναι το ΟοόΙϋπε 1! 
Φυσικά αφού το έφτιαξαν οι ίδιοι άν¬ 
θρωποι. Αλλιώς θα ήταν μόνο του, 
απελπιστικά μόνο του. Είναι ένα παιχνι- 
δάκι που δεν έχει πολλά τεχνικά στοι¬ 
χεία για τα οποία θα μπορούσε να περη- 
φανευτεί. Βέβαια έχει 256 χρώματα 
ταυτόχρονα στην οθόνη του στους ΡΟδ, 
καταπληκτικό 3ηιιτΐ3ΐιοη που προσφέρει 
μπόλικο γέλιο όταν τους δείτε να κοροϊ¬ 
δεύουν ο ένας τον άλλο και ακόμα 
περισσότερη ομιλία. Τώρα βέβαια 
τα ΟοόΙίηι- ανά δεν θα τα καταλαβαί¬ 
νετε αλλά θα μπορεί¬ 
τε να ξεχωρήσετε 
τουλάχιστον την 
κοροϊδία από την 
αηδία και την σο 
βαροφάνεια. 

Η ιστορία ξεκινάει 
από την εξαφάνιση 
του γιού του αρχηγού 
όταν τον απήγαγε ένας φτε¬ 
ρωτός δαίμονας. Ο αρχηγός απο- 
τάνθηκε στον σοφότερο ΘοόΙιη που 
υπάρχει στο χωριό τον Μοάβιτιυδ ο 
οποίος ανακαλύπτει ότι ο απαγωγέας 
είναι ο τρομερός δαίμονας ΑπιοηίβΚ. Κα¬ 
τοικεί σε μια χώρα τόσο μακρινή και 
απόμερη που μόνο η μαγεία μπορεί να 
την αγγίξει. Ετσι αρχίζει μια ηρωική 
ςυβδί στην οποία καλούνται να πάρουν 
μέρος και να σώσουν τον πρίγκιπα οι 
γενναιότεροι των Οοό-Ιιίηδ. Βέβαια αυ¬ 
τοί που μαζεύτηκαν για να σώσουν τον 
νεαρό δεν εμπνέουν καθόλου την εμπι¬ 
στοσύνη. Αν ή-ταν στο χέρι μου θα ήθε¬ 


λα πολύ να μην... 
σωθώ από αυτούς. 
Οι δύο ήρωες είναι 
μικροί, χαζοί και 
άσχημοι. Ο ένας, ο 
\Λ/ιπΙ<Ιθ, είναι πιο άσχη¬ 
μος και χαζός γιατί ανή¬ 
κει σε μια σπάνια φυ¬ 
λή ΟοόΙιηδ που θυ¬ 
μίζουν πουλιά. Εχει 
όμως ένα φανταστικό 
θράσος και είναι πιο βίαι¬ 
ος από τον Ριηςυδ που θυμί¬ 
ζει κάπως άνθρωπο, είναι 
πιο διπλωμάτης και 

ελαφρώς πιο _ 

έξυπνος. Μπο-- 

ρείτε να τους 
στείλετε να κά- >. 
νουν και οι δύο κάποια δουλειά 
αλλά να είσαστε σίγουροι ότι θα την 
κάνουν διαφορετικά και εκεί που ο ένας 
θα αποτύχει, ο άλλος θα πετύχει. Ο χει¬ 
ρισμός του παιχνιδιού είναι απλός με το 
ιπουδβ αλλά μπορείτε να παίξετε και με 
τους κέρσορες αν αυτό πιστεύετε ότι 
σας βολεύει περισσότερο. Στο πάνω μέ¬ 


ρος της οθόνης εμφανίζονται μερικά 
σύμβολα/παραθυράκια με την βοήθεια 
των οποίων ορίζετε τις αλλαγές που κά¬ 
νετε στο παιχνίδι. Ευτυχώς ο κέρσορας 
του ιπουδθ που εμφανίζεται στην οθόνη 
αναγνωρίζει ποια αντικείμενα χρησιμεύ¬ 
ουν στην περιπέτεια και τα ονομάζει 
στο κάτω μέρος της οθόνης στο παρά¬ 
θυρο μηνυμάτων. Τέλος δεν λείπει η ση¬ 
μαντικότερη επιλογή, το 5ΑνΕ. Αν είναι 
κάπου να σταθούμε στην τεχνική πρέπει 
να μιλήσουμε για τα 256 χρώματα του 
ΡΟ και τα σουρεαλιστικά σχήματα που 
υπάρχουν στις οθόνες. Ολος ο κόσμος 
ταιριάζει απόλυτα στο σενάριο. Ο 
ήχος είναι επίσης φανταστικός 

-σε μία 5ουηάόΐ3δΙθΓ όπου και το 

ακούσαμε με ψηφιοποιημένες 
φωνές ζώων και όχι μόνο! 

Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Τα πράγματα είναι δύσκολα σ'αυτό το 
παιχνίδι και σκεφτήκαμε να σας δώσου¬ 
με ένα μέρος από την λύση σε ορισμένα 
από τα πιο δύσκολα σημεία του, πράγμα 
απαραίτητο για να καταλάβετε και την 
φύση του παιχνιδιού (ορισμένες λέξεις 
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των αντικειμένων τις αφήσαμε αμετά¬ 
φραστες γιατί έτσι θα τις αναγνωρίζει 
το παιχνίδι με το πιουεβ): 

1 Στους φρουρούς πάρτε την μαγιονέ¬ 
ζα και βάλτε την δεξιά από τον 
ΟΓΟπηβΙοη. Βάλτε τον Ριηςυδ στο ράφι 
επάνω και κάντε τον να πηδήξει πάνω 
της. Μόλις ο ΟΓΟΓΤίβΙοπ γεμίσει σάλτσες 
ο ννιπΚΙβ μπορεί να πάρει το σπαθί 
του. Ξαναπάρτε την μαγιονέζα. 

Βάλτε τον \Λ/ϊηΚΙβ να μιλάει με τον 
ΡυεΙίΚ. Μόλις το στόμα του δία- 


ποιώντας το δίοοΙ μπορεί να αρπάξει 
ένα κομμάτι. Μην το φάτε όμως. Πάρτε 
μαζί σας και το ΑηνίΙ φεύγοντας. 

3 Θα συναντήσετε πάλι τους φρουρούς 
που έχουν πέσει ξεροί από το φαγοπό¬ 
τι. χρησιμοποιήστε το Μθ3ί με τον 
Ριηςυδ πάνω στον ΑπιίάβΙ για να πάρετε 
την μασσέλα του! Χρησιμοποιήστε τώρα 


στο ΗοίδΙ για να δέσει τον δοά\ν3Γζγ 
εκεί. Τώρα θα βάλετε τον ννΐηΚΙβ να 
χρησιμοποιήσει την μασέλα στον άτυχο 
δοάννατζγ που θα βρεθεί ξαφνικά κρεμα¬ 
σμένος. 

Ρίξτε του το αμόνι πριν συνέλθει. Θα 
πέσει σαν πέτρα ανοίγοντας την πόρτα 
του πηγαδιού. Αν τώρα χρησιμοποιήσε¬ 
τε τις στολές κατάδυσης στους δύο 
ηρωες θα περάσετε σε μια εισαγω¬ 
γική οθόνη και μετά θα βρεθείτε 
στον φανταστικό θαλάσσιο κόσμο 
του ΘοόΙππδ 2. 


Ιοριουδ ανοίξει διάπλατα 
πάρτε την τσίχλα του με 
τον Ριηςυδ. Χρησιμο¬ 
ποιήστε τώρα την τσί¬ 
χλα στην κλειδαριά 
του Ουρόθ3Γά για να 
την αντιγράψετε. 


2 Στο φρούριο θα βρείτε 
τώρα έναν σιδερά. Δώστε 
του το αποτύπωμα από την τσί 
χλα και το σπαθί. Χρησιμοποιήστε μετά 
από την απαίτησή του το 51οοΙ πάνω 
στον Οίο για να τον κάνετε να κάνει 
γκριμάτσες. Μόλις σηκώσει την Ι.3ηοβ 
του βάλτε τον Ριηςυδ να κρεμαστεί εκεί 
πάνω. Ο Ριηςυδ απογειώνεται στα αρι¬ 
στερά και πέφτει πάνω στα ΒβΙΙοννδ τα 
οποία ενεργοποιεί όπως σας ζήτησε 
προηγουμένως ο σιδεράς. Γεμάτος χα¬ 
ρά σας φτιάχνει ένα κλειδί το οποίο και 
παίρνετε. Τώρα όσο περίεργο και αν 
σας φαίνετε χρησιμοποιείτε την μαγιο¬ 
νέζα πάνω στο Ροουδ με τον \Λ/ιηΚΙβ. Το 
κρέας θα κατέβει και ο Ριηςυδ χρησιμο- 


Ανατρέξτε 
στις σελίδες των προη¬ 
γούμενων ΙΙ8ΕΑ. Πηγαί¬ 
νετε στα Κ6Β$ και ειδι¬ 
κά στα πρόσωπα του μή¬ 
να. Μην μου πείτε ότι 
δεν σας θυμίζουν τους 
ήρωες του παιχνι 
διού! 


το κλειδί στο ΟυρόοβΓά. 

Θα βρείτε τις απαραί¬ 
τητες στολές κατάδυσης 
για τους ήρωές μας. 


4 Στο υπερτέρας που 
κάθεται ακίνητο σαν 
άγαλμα βάλτε τον 
ννιηΚΙβ να μπει μέσα 
στο τούνελ. Πατάει ένα 
κουμπί και ...όχι δεν βγαί¬ 
νει μια χοντρή αλλά απλώς 
εμφανίζεται μια πόρτα στο άγαλ¬ 
μα! Είδατε που τελικά ήταν στ’αλήθεια 
άγαλμα; Σηκώστε τώρα το ΗβΙοάβΙ με 
τον \Λ/ιηΚΙβ για να βρείτε έναν μοχλό. 
Γρήγορα γυρίστε τον με τον Ριηςυδ 
πριν κλείσει το σκέπασμα. Ανοίγει η 
πόρτα του τέρατος. Στείλτε εκεί μέσα 
τον Ριηςυδ και μόλις δείτε το στόμα 
του τέρατος να κινείται στείλτε μέσα 
στην πόρτα και τον ΝΛ/ιηςΙβ. Η συνέ¬ 
χεια είναι εκπληκτική: ο ννιηςΙβ μιμεί¬ 
ται την φωνή του τέρατος. Ο 
δοάν/βΓζγ αποβλακώνεται έτσι για λί¬ 
γο και μέσα σ’αυτόν τον χρόνο πρέπει 
ο Ριηςυδ να χρησιμοποιήσει το δίοοΙ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πρωτότυπο και πρωτοπορειακό 
είναι το παιχνίδι που παρουσιά¬ 
σαμε. Σπάνια βλέπει κανείς τό¬ 
σο πολύ οβπιβρίαγ μαζί με θαυ¬ 
μάσιο αηίιτιαϋοη. Είναι μοναδικό 
παιχνίδι στο είδος του και αυτό 
σημαίνει οτι αν δεν το παίξετε 
δεν έχετε παίξει τίποτα. Μπορώ 
να πω μάλιστα ότι αξίζει να θυ¬ 
σιάσετε ένα γερό αάνβηΙυΐΌ για 
να αγοράσετε το ΟοάΙΐηε 2. 
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ΜΙΘΠ0ΡΒ05Ε 



ΗουδΕ 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΕδΤ 


ΡΟ. ΑΜΙΟΑ 


ΡΟ 


ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


(3ΚΑΝΟ ΡΚΙΧ 


Ο λοι όσοι ασχολήστε με τεοίπς 
δίππυΙεΙοΓδ, θα πρέπει να ξέρετε το 
παιχνίδι αυτό, μια και δεν είναι κά¬ 
ποιο παιχνιδάκι “της σειράς”, αλλά ένα από 
τα πιο σημαντικά Γβοιης παιχνίδια που βγή¬ 
καν στο φως της δημοσιότητας τα τελευ¬ 
ταία χρόνια. Η πρώτη του εμφάνιση σε 
Απιιςβ, ξεσήκωσε μια μικρή θύελλα, αφού 
οι φανατικοί του είδους "σκοτώνονταν" για 
να το αποκτήσουν. 

Η καινούργια του έκδοση λοιπόν, δεν θα 
μπορούσε ποτέ να είναι χειρότερη από την 



πρώτη, ιδίως αφού η Μιοτορτοεβ έχει κάνει 
σημαντικές προοδους από τότε που βγήκε 
το παιχνίδι για Αγπι93 . 

Η πρώτη σας επαφή με το παιχνίδι, γίνεται 
μέσω μιας πραγματικά εκπληκτικής εισα¬ 
γωγής, στην οποία βλέπετε κάποιο μέρος 
από τις ετοιμασίες ενός αγώνα και φυσικά 
μέρος του αγώνα. Ολα αυτά γίνονται με τις 
εκπληκτικές 3ϋ τεχνικές στις οποίες η 
ΜιοΓορΓοεβ μας έχει συνηθίσει τον τελευ¬ 
ταίο καιρό (δείτε Ρ-15 III, Ββχ ΝβόυΙβΓ). Μό¬ 
λις δείτε την εισαγωγή καμιά εικοσπεντα- 
ριά φορές και την 'φχαριτηθήτε, πα¬ 
τάτε ένα πλήκτρο και μπαίνετε στο 
κυρίως παιχνίδι και στα πιβηυ του. 

Εδώ, είδα το μόνο πρόβλημα που 
έχει το ΡοππυΙβ Οπθ. Ποιό είναι αυ¬ 
τό; Το παιχνίδι έχει ΠΟΛΛΑ πτβπυ. 

Θέλετε παράδειγμα; Για να δείτε 
και να αλλάξετε τα οοηίΓοΙε, πρέπει 
από το κυρίως πιβηυ, να επιλέξετε 
το “γενικό” πιβηυ των χειριστηρίων. 

Μετά, να επιλέξετε το πιβηυ της 
αλλαγής, μετά το πιβηυ των χειρι¬ 
στηρίων που θέλετε να αλλάξετε (π.χ. φρέ¬ 
να ή ταχύτητες) και μετά να κάνετε τη δου¬ 
λειά σας. Αυτό μπορεί να κάνει την όλη 
διαδικασία να είναι ακριβής, αλλά την κάνει 
επίσης και κουραστική. Πάντως, αυτό που 
θα ευχαριστηθείτε εντελώς, είναι η οθόνες 
επιλογής της πίστας που θα παίξετε. Είναι 
πραγματικό εκπληκτικές. 

Ας μπούμε όμως στην ίοπτιυΐ3 για να “ρί¬ 
ξουμε" κάνα-δυο γύρους. Μετά τα πιβηυ 
των πιβηυ που είναι πριν τα άλλα πιβηυ (εί¬ 
ναι ενοχλητικά, έτσι;), και αφού καθορίσετε 
όλες τις αναγκαίες και μη παραμέτρους 
που σας βολεύουν, μπαίνετε μέσα στο αυ¬ 
τοκίνητο. Εδώ, να πούμε ότι οι παράμετροι 
στις οποίες αναφερθήκαμε, είναι από πολύ 
απλές όπως το αν θα φρενάρει αυτόματα 
το αυτοκίνητο στις στροφές, μέχρι πολύ 
“σοβαρές”, όπως κάποιες αλλαγές στο αυ¬ 
τοκίνητο που θα παίξουν μεγάλο ρόλο στην 
όλη "συμπεριφορά” του. Να πούμε επίσης, 
πως το παιχνίδι δεν ξεχνά καθόλου τον 
άπειρο παίκτη. Ολοι εσείς οι “καινούργιοι" 
του χώρου δεν θα απογοητευτείτε καθό¬ 
λου. 

Οταν τελικά αρχίσετε τον αγώνα, θα βρε¬ 
θείτε προ εκπλήξεως. Τα πράγματα είναι 
πολύ καλύτερα από ότι φαντάζεστε. Τα 


γραφικά του παιχνιδιού την ώρα του αγώνα 
είναι φυσικά νβείοί (τί άλλο;), αλλά μην νο¬ 
μίσετε ότι αυτό κάνει το παιχνίδι αργό. 
Αντίθετα με κάποια άλλα καινούργια παι¬ 
χνίδια που χρησιμοποιούν νβοίοΓδ και είναι 
αργά, το ΡοπτιυΙβ Οηβ, είναι πολύ γρήγορο, 
ακόμα και σε 286! Ισως όμως να είναι και 
πολύ γρήγορο, αφού ορισμένες φορές δεν 
καταλαβαίνεις γιατί καρφώθηκες πάνω 
στον τοίχο... 

Οι εξωτερικές όψεις που έχει το παιχνίδι 
είναι επίσης καλές και γρήγορες, και προ¬ 


σθέτουν αρκετά στην όλη ατμόσφαιρα. 

Από πλευράς ήχου, δεν απογοητεύτηκα. Τα 
πράγματα είναι αρκετά καλά και αν έχετε 
κάρτα ήχου, θα ευχαραριστηθείτε “νΓΟοηπ- 
νΓΟΟΓΠ". 

Ο χειρισμός, είναι καλός και σε αυτό βοη¬ 
θούν και η ταχύτητα του παιχνιδιού, αλλά 
και οι επιλογές του παιχνιδιού που σας δί¬ 
νουν την ευκαιρία να προσαρμόσετε το 
παιχνίδι στις επιθυμίες σας - όποιες και αν 
είναι αυτές. 

Με δύο λόγια, το παιχνίδι αν και άργησε 
κάπως να βγει για ΡΟ, είναι υπέροχο. 

Προς τους φανατικούς του είδους : Να το 
αποκτήσετε οπωσδήποτε 
Προς τους υπόλοιπους : Να γίνετε φανατι¬ 
κοί του είδους και να το αποκτήσετε. 


ΡΟΚΜυίΑ ΟΝΕ ΟΡΑΝϋ ΡΡΙΧ 




Ακόμα δεν το αγορά- 


σατε; 
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ΧΑΝΙΑ: νΐϋΕΟ ΟΟΜΡυΤΕΡ 40339 ΚΑΡΔΙΤΣΑ: ΟΟΜΡϋΙΑΝΩ 
'3350 ΡΟΔΟΣ: ΡΑΔΙΟ ΚΟΡΑΣΙΔΗ 20912 ΚΑΣΤΟΡΙΑ: 
ΣΑΝΑΛΙΔΗΣ 22726 ΒΕΡΟΙΑ: ΓΕΩΡΓΙΟΥ 28875 ΧΙΟΣ: ΜΟΥΣΙΚΗ 
•ΣΠΗΛΙΑ 27642 ΕΛΑΣΣΟΝΑ: ΠΕΤΣΑΣ 24090 ΠΑΤΡΑ: ΡΑΔΙΟ 
ΚΟΡΑΣΙΔΗ 623363 


Η ΩυιοΚδάοΙ για το διάστημα μέχρι 31 Αυγούστου 1993 κάνει 
δώρο μια κασέτα για κάθε αγορά ΩυιοΚδίιοΙ - ΟυρβΓνιειοπ. 

Για να παραλάβετε την ΚΑΣΕΤΑ-ΔΩΡΟ ταχυδρομήστε μας 
το δελτίο λιανικής του καταστήματος από το οποίο κάνατε 
την αγορα & το κουπόνι αυτό συμπληρωμένο με τα στοιχεία 
σας 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

Δ/ΝΣΗ. 






ΜΕΡΙΚΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 


Ρ52, ΟΑΒΒΙΕΒ, ΑίΙΕΝ, ΡΔΟΒΟΥ, ΗΕΒΟ 
ΚΙΟ, Ι.ΙΝΕΑΒ ΒΑΟΙΝΟ, ΡΟΕΙΟΕ Βυ8Τ, 
5ΡΑΟΕ ΡΙΟΗΤΕΒ, ΗΟΝΕΥ ΒΕΕ, ΟΒΑΝΩ 
ΡΒΙΧ, ϋΑΟΙΙΑΒ ΒΟΜΒΕΚ, 31ΙΡΕΒ ΒΙ.ΟΟΚ, 
ΒΒΑΙΝ ΡΟΜΕΒ, 0Β033 ΒϋδΤΕΒ, ϋυΟΟΙΕ 
333ΝΑΚΕ, ΤΕΝΙ3ΡΒΟ, ΟΙ.ΥΜΡΙΟ ΤΒΙΑ13, 
ΤΑ5ΑΟ 2102, ΗΑΡΡΥ ΒΑΟΕ, 81ΙΡΕΒ ΡϋΝΚ, 
ΜΑ0ΙΝ0Β033, ϋΟΗΝ ΑΟνΕΝΤΙΙΒΕ, ΝΜΤΤΥ 
ΟΑΤ, ΟΕΙΤΑ ΗΕΒΟ, ΒΙΙΒΒΙΕ ΜΟΒΙ.Ο, ΕΑΟΙ.Ε 


ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ-ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


Μπούσγου 2 Πεδίον Αρεως 
Τηλ. 6423648,6462445 


Ωυίε/ςζ Ηοΐ 


δυΡΕκνίδίΦΝ 


Η ΝΕΟ ΓΕΝΙΗ 


▲ ΡΥΘΜΙΣΗ ΥΨΟΥΣ ΟΘΟΝΗΣ 
Α ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΕΙΚΟΝΑ 
Α ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 


Α ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ : ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 


ΤΗΛ 













Ηου$Ε 

ΟΟΚΤΕί νΐδίΟΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 00 

ΤΕ$Τ 

ΡΟ Οϋ 


ΙΝΟΑΟΟΒΟΜ 


ΤΟΥ ΟβΓβΚ ΡβΙβ ΡυβηΙβ 

Δ εν είναι συχνό φαινόμενο να κά¬ 
θεσαι μπροστά από ένα παιχνίδι 
και να μην μπορείς να σταματή¬ 
σεις να παίζεις. Αν ήταν να παίρνεις 
πάνω από 20 παιχνίδια κάθε εβδομάδα 
θα διάλεγες τις εταιρίες εκείνες που 
θα είχαν τις πιο ενδιαφέρουσες κύκλο 




φορίες. Το ΙΝΟΑ περιέργως εί¬ 
χε τοποθετηθεί κάπου 
στον πάτο! Το πακέτο 
και ο τίτλος σε κάνουν 
να σκέφτεσαι ένα από 
τα πλέον παθητικά 
ίΠΐ0Γ3θίίνθ 30νβΠΐυΓβ5 
και με τόσα πολλά παι¬ 
χνίδια του είδους να 
κυκλοφορούν θα μπο 
ρούσε να περιμένει. 

Η περιέργεια τελικά με έκα¬ 
νε να το φορτώσω και το 
μόνο που μπορώ να πω είναι 
ότι μοιάζει θαυμάσιο. Ηδη 
έχει κερδίσει πολλά βραβεία 
στην Γαλλία για τα εκπληκτι¬ 
κά του γραφικά και τώρα κα¬ 
ταλαβαίνεις γιατί οι άρχο¬ 
ντες του ιπίθΓ3οίινθ, η 5ιθγγ3 
δηλαδή, έχει αναλάβει όλα 
τα παιχνίδια της ΟοΜβΙ στις 
ΗΠΑ. Το παιχνίδι συνδιάζει 
πολλές δοκιμασμένες ιδέες αλλά με 
τέτοιο εντυπωσιακό ήχο και ειδικά εφέ 
που πραγματικά προσθέτουν ρεαλισμό 
στο παιχνίδι που αμέσως μεταφέρεσαι 
σε συνεχώς αυξανόμενες αντιθέσεις. 
Μην απογοητευθείτε από τα βαριά ιε¬ 
ρογλυφικά και την ιδέα ότι θα πρέπει 
να κάτσετε με τις ώρες να λύνετε δύ- 


Βεβαιωθείτε 
ότι έχετε 30 Μ6γ1β5(!) 
ελεύθερα στον σκληρό 
σας. Δεν θα γράψει αυ- 

παιχνίδι αλλά θα το 
χρησιμοποιήσει για 
να τρέξει. 


σκολους γρίφους. Αυτό πραγματι¬ 
κά είναι ένα δίιοοΙ'βΓτι υρ όπως 
ήταν και το Χ-ννιης, ένα παιχνίδι 
με φοβερή ταχύτητα δράσης. 
Ξεκινάτε την περιπέτεια σε κάτι 
που μοιάζει να είναι ναός των Ιν- 
κας και τριγυρνώντας στην περιο¬ 
χή βλέπετε ένα σωρό έργα τέ¬ 
χνης κανένα από τα οποία δεν 
ενεργοποιείται ούτε μπορείτε να 
το πάρετε μαζί σας. Προχωρήστε σε 
μία τρύπα στον τοίχο και θα 
βρεθείτε να διασχίζετε με 
ταχύτητα το διάστημα 
μέσα στο διαστημό¬ 
πλοιό σας! 

Τεράστιοι αστεροει¬ 
δείς πλησιάζουν και 
χρησιμοποιώντας τα 
ισχυρά όπλα πρωτο¬ 
νίων σας τους εξαφανί- 


μέσα στα τεράστια φαράγ¬ 
για ενάντια σε θανάσιμους 
αντιπάλους με κόκκινα σκά¬ 
φη σε κάτι που θα μπορούσε 
να είχε βγει από τον Πόλε¬ 
μο των Αστρων. Με την οθό¬ 
νη να αλλάζει/ανανεώνεται 
τόσο γρήγορα θα μπορού¬ 
σατε να φανταστείτε ότι 
παίζετε κάποιο καινούριο 
οοίη-ορ. Σκοπός σας είναι 
οχι μόνο να καταρρίπτετε 
τους εχθρούς αλλά κυρίως να φτάσετε 
στον τερματισμό πριν από αυτούς. Κι¬ 
νούμενες εισαγωγές συνοδεύουν κάθε 
ιστορία και το παιχνίδι συνεχίζει το 
ίδιο γρήγορο. Σιγά σιγά αρχίζετε να 
ανακαλύπτετε τον πραγματικό σκοπό 
του παιχνιδιού καθώς μαζεύετε το ένα 
μετά το άλλο τα έργα τέχνης. 

Το μεγαλύτερο μέρος της δράσης το 
βλέπετε μέσα απο τα δικά σας μάτια 
(ίίΓδί ρβΓδοηδ ρβΓδρβο(ίνβ) με πολλά 
βοηθητικά στοιχεία στην οθόνη όπως 
το ραντάρ αλλά και με την μορφή ενός 
ομιλούντος υπολογιστή που θα σας δί¬ 
νει διάφορα κρυπτογραφημένα στοι¬ 
χεία για την αποστολή σας. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Συνήθως το παιχνίδια που 
στηρίζονται σε Οϋ είναι πιο 
αργά από εκείνα που παίζουν 
από έναν σκληρό δίσκο αλλά η 
ΟοΚΙβΙ έχει ξεπεράσει το πρό¬ 
βλημα έχοντας 4 διαφορετικά 
ίη$(3ΐΙ$ και παρόλο που το αρ¬ 
χικό φόρτωμα είναι αργό μό¬ 
λις μπει στην μνήμη είναι παν- 
γρήγορο. Αν ψάχνετε λοιπόν 
γρήγορο, με δράση και στοι¬ 
χεία ΠΡΟ, βρείτε το ΙΝΟΑ! 


ζετε αν δεν θέλετε να βρεθεί το σκά¬ 
φος σας κατεστραμένο σε τέτοιο 
βαθμό που δεν θα επισκευάζεται. Χει¬ 
ρισμοί ακρίβειας είναι αναγκαίοι 
αφού κάθε χτύπημα πάνω στα βράχια 
θα σας βγάζει από την πορεία σας. 
Αφού φτάσετε στον πλανήτη θα πε¬ 
ράσετε στην φάση της καταδίωξης 



■ΙίΙλ'Μ.Μ^ 


...είναι ένα όΙαδΓβππ 
υρ όπως το ΧΛΛ/ιπς! 
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▼ Ξέρετε πόσο 
αηδιαστικό είναι να ψι¬ 
λός βατράχους και φρύ- 
νους; Αν όχι δοκιμάστε 
να ακούσετε το “Κίδδ” 
του ΡΗποβ! Και μην το 
δοκιμάσετε ποτέ 
Κ μόνοι στο 
ΗΚ. σπίτι! 


ΗουδΕ 

ΤΕΑΜ 17 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 


ΤΟΥ ϋβΓθί< ϋθΐβ Ρυβπίθ 

Η ΤΕΑΜ 17 έφτιαξε τον χρόνο 
που πέρασε ένα πολύ καλό όνομα 
σαν κορυφαία εταιρία. Οχι 
μόνο παράγουν ποιοτικά παι¬ 
χνίδια που σπρώχνουν το 
ίΐ3Γάνν3Γβ της Αιτιιςβ πέρα 
από τα όριά της αλλά δί¬ 
νουν και παιχνίδια ουσίας 
στο κοινό ξέροντας ακρι¬ 
βώς τί χρειάζεται. Τα 
3 Γ0306 παιχνίδια σ'αυτό 
το μηχάνημα τελευταία 


είναι μέτρια αλλά με το Βοάγ ΒΙοννε έδω¬ 
σαν την απάντησή τους στο δίτββί ΡιςΡΙβΓ 
2 και αυτό το πολύχρωμο και διασκεδαστι- 
κό ρΙθίίοΓΓΠ. γεμάτο με χιούμορ και πρωτο- 
πορειακά στοιχεία σίγουρα φέρνει τα καλύ¬ 
τερα μέρη της διασκέδασης στην Απιιρα. 
Βασικά η ιστορία είναι μια επανέκδοση του 
κλασσικού σεναρίου του πρίγκιπα βάτρα¬ 
χου και της πριγκίπισας. Ολα ξεκινούν λίγο 
πριν από τον γάμο των ερωτευμένων. Αλλά 


η μοχθηρή μάγισσα έχει αλλα σχέδια και 
κατεβαίνει από τον πύργο της, απαγάγει 
την πριγκίπισα και καταριέται τον πρίγκιπα 
που μεταμορφώνεται σε βατράχι. Η ιστορία 
συνεχίζει με τον συντετριμένο ηρωά μας 
να πίνει ένα μυστήριο ποτό και να μετατρέ- 
πεται σε ΥΠΕΡΒΑΤΡΑΧΟ (ολοκληρωμένο 
ακόμα και με μία κόκκινη μπέρτα). Μαζί με 
ένα φιλαράκι που βρήκε στον βάλτο ο 
δυρβτίΓος ξεκινάει για την Μαγική χώ¬ 
ρα όπου θα εξοντώσει την κακιά 
μάγισσα. 

Ο χώρος παιχνιδιού είναι 
τεράστιος και θα θέσει σε 
δοκιμασία ακόμα και τους 
καλύτερους παίκτες. 
Ομως ακόμα κι αυτοί 
που δεν είναι οι καλύτε¬ 
ροι ας μην ανησυχούν 
αφού τα επίπεδα δυσκο¬ 
λίας καθορίζονται από 
εσάς! Το πρόγραμμα είναι 
έτσι φτιαγμένο που να γίνε¬ 
ται όλο και δυσκολότερο όσο 
παίζετε αλλά ποτέ δεν μπερδεύει 
τον παίκτη ώστε να απογοητευθεί. Το παι¬ 
χνίδι είναι παραγεμισμένο με ένα σωρό 
τρελλές ιδέες, πολύχρωμα ΡβοΚςΓουπάδ και 
απίστευτα καλή μουσική και ηχητικά εφέ. 
Ταυτόχρονα με τα συνηθισμένα “μάζεψε 
νομίσματα και εξουδετέρωσε τους αντιπά¬ 
λους σου (είτε πηδώντας πάνω τους ή πε- 
τώντας τους τον ϋυάΐβγ, τον πράσινο φίλο 
σας... για τα πιάτα)” μπορείτε να κερδίσε¬ 
τε Ροηυ$ πόντους ταΐζοντας διάφορα 
ζώα στο τέλος των επιπέδων με τα φρού¬ 
τα που βρίσκονται σκορπισμένα εκεί γύ¬ 
ρω. Το δυρβΓΡΓ 09 είναι γεμάτο με κρυφές 
πίστες και όοπυε αντικείμενα που σας δί¬ 
νουν την δυνατότητα να τρέχετε πιο γρή¬ 
γορα, να περπατάτε πάνω σε απόκριμνες 
πλατφόρμες με τα μαγνητικά σας παπού¬ 
τσια, φτεράκια τα οποία σας κάνουν να 
ψευδοπετάτε αν τα χτυπάτε γρήγορα. 
Κάθε τέταρτο επίπεδο και στο τέλος μίας 
πίστας έρχεστε σε αντιπαράθεση με έναν 


τεράστιο και πραγματικά κακό φύλακα που 
πρέπει να ξεπεράσετε ή να εντυπωσιάσετε 
για να πάτε στον επόμενο κόσμο. 

Στο παιχνίδι περιλαμβάνονται πολλές πα¬ 
γίδες και επιλογές, διακόπτες, δόρατα που 
ξεφυτρώνουν από το έδαφος, σιδερόμπαλ- 
λες, ελατήρια που σας εκτοξεύουν, πλατ¬ 
φόρμες φυσικά, ρουφήχτρες και άλλα. Σε 
κάθε επίπεδο που επισκέπτεσθε θα μείνετε 
άφωνοι με την ευρηματικότητα των προ¬ 
γραμματιστών και του δυρβτίΓος. Υπάρχουν 
τόσες πολλές εκπλήξεις που δεν θα τολμά¬ 
τε να σταματήσετε ούτε για ένα δευτερό¬ 
λεπτο μήπως και συμβεί κάτι! 

Είναι ένα καλό ρΙθίίοΓΓΠ το οποίο είναι το 
ίδιο διασκεδαστικό στην μέση της περιπέ¬ 
τειας οσο ήταν και στην αρχή. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Με τον 8υρβΓ<Γθ9 έχετε στα 
χέρια σας έναν χαρούμενο και 
διασκεδαστικό χαρακτήρα. Το 
ίδιο το παιχνίδι είναι γεμάτο 
με χιούμορ και όλα τα στοιχεία 
συνδιάζονται μεταξύ τους σε 
ένα θαυμάσιο αποτέλεσμα. Η 
ίδια η ΤΕΑΜ 17 πιστεύει ότι 
έχει συμπεριλάβει τα καλύτε¬ 
ρα στοιχεία ενός ρΙβΗοπη και 
ότι είναι το καλύτερο στο εί¬ 
δος του και δεν πέφτει έξω! 



90% I 


ιντπττππη 

Πρέπει να φιλήσεις 
πολλά βατράχια πριν 
βρεις τον Πρίγκιπα. 
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Πάρτε το 

Τίίυδ (Ιιβ Ροχ από την 
ίδια ©ταιρία. Μπορεί να 
μην είναι πολύ καλύτερο 
τεχνικά αλλά τουλάχι¬ 
στον δεν θα φεύγετε 
τρέχοντος όποτε 
βλέπετε το όνομα 

τ \ τιτυδ! / κ 


τα οποία μπαίνουν στο 
βιβλίο που έχετε μαζί σας και με έναν πολύ 
εύκολο τρόπο αναπάσα στιγμή μέσα στο 
παιχνίδι μπορείτε να διαλέξετε ποιο ξόρκι 
θα χρησιμοποιήσετε. Μπορείτε έτσι να δη¬ 
μιουργήσετε φωτιές, να πετάξετε βόμβες, 
κεραυνούς που λειτουργούν σαν 3ΓΠ3 γΙ 
όοπιόε, να ανοίγετε πόρτες κτλ. Οταν η 
ενέργειά τους τελειώσει έχετε πάντα το 
ερβΙΙ που πετάει πέτρες! 


Λ \». ,Ι*Ν·ΙΜΙ Ι 

Ούτε η επιλογή 
53ν© δεν το... σώ¬ 
ζει! 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Μέτριο. Η μετριότητα χαρακτη¬ 
ρίζει αυτό το πρόγραμμα από την 
αρχή μέχρι το τέλος. Καλούτσικη 
η κινούμενη εισαγωγική οθόνη 
και τα γραφικά μετά παίρνουν 
την κατηφόρα. Τα άβελςΓουηάε 
δεν σου γεμίζουν το μάτι γιατί εί¬ 
ναι επαναλαμβανόμενα, τα 
5ρη{65 θυμίζουν 8·6ίΙ υπολογι¬ 
στή και ο ήχος δεν είναι σωστός. 
Τουλάχιστον είναι γρήγορο. 


ΗΟΙΙ5Ε 

τιτυδ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΓΠ 193 

ΤΕ5Τ 

3865χ/25 +ΑάΙίβ 


ΤΟΥ Π.ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Θ α θυμάστε βέβαια τα δύο ΟαυΙόΓοπ με 
την κολοκύθα στους 8-όιΙ υπολογι¬ 
στές πριν από μερικά χρόνια. Αν νο¬ 
μίζετε ότι ένα παιχνίδι στο ΡΟ δεν μπορεί 
εν έτη 1993 να είναι σαν εκείνα, τότε έχε¬ 
τε... δίκιο!. Το δυρβΓ ΟβυΙάωη από την 
ΤΙΤυδ είναι ένα καθαρά αοίιοπ παιχνιδάκι 
με πολλές όμορφες λεπτομέριες και αρκε¬ 
τά καλά γραφικά. Η υπόθεση έχει ως εξής: 


Πρέπει να βοηθήσετε την 
Ζγπιγ3, την μάγισσα, δηλαδή 
το $ρπ(β που ελέγχετε, να 
ανακτήσει πάλι τις μαγικές 
δυνάμεις της μέσα σε 
έναν κόσμο που είναι γε¬ 
μάτος από κολοκύθες που 
χοροπηδάνε (ώπα και οι 
κολοκύθες!), ξωτικά που 
σας φτύνουν, νυχτερίδες και 
άλλα όντα, τα οποία η εταιρία 
τα ονομάζει όμο-ρφα, αλλά εμείς 
μάλλον θα διαφωνήσουμε παρακάτω όταν 
φτάσουμε στα γραφικά! Παράλληλα θα 
πρέπει να βρείτε από πού πηγάζει όλο αυτό 
το κακό και να σώσετε το βασίλειο. 

Η Τίτυδ όπως απέδειξε με την ανέλπιστη 
επιτυχία της στο Τι1υ$ Ιόβ Ροχ που θεωρεί¬ 
ται ήδη σαν ένα από τα πλέον πετυχημένα 
παιχνίδια του ΡΟ, ξέρει να κατασκευάζει 


το δυρβΓ ΟβυΙάΓοπ αν και το 
παρουσιάζουμε τώρα, γιατί τώρα ήρθε οπρι- 
ηβΙ, είναι κατασκευασμένο πριν από πολ¬ 
λούς μήνες, μέσα στο 1992. Παρα- 
ταύτα το παιχνίδι έχει ένα ακόμα 
παλαιότερο ΙοοΚ. Δεν αμφιβάλω ότι 
η κίνηση στις οθόνες του είναι πο¬ 
λύ καλή αλλά δυστυχώς δεν υπάρ¬ 
χει εοΓοΙΙιης αλλά χρησιμοποιείται 
η τεχνική του ίΙιοΚ $0Γββη που είχα¬ 
με αρκετό καιρό να δούμε σε 
βοΐιοπ παιχνίδια και την είχαμε συ¬ 
νηθίσει τελευταία στα 3άνβπ(υΓβ$, 
όπου η επόμενη οθόνη εμφανίζε¬ 
ται μόλις το ερπίβ που ελέγχετε 
φτάσει κοντά στην άκρη της οθό¬ 
νης. Αυτό από την μία κάνει το 
πρόγραμμα να απογοητεύει στην 
τεχνική του και από την άλλη με¬ 
ρικές φορές δυσκολεύει τον παί¬ 
κτη στο 93ΓΠβρΐ3γ χωρίς κανένα 
λόγο, απλώς ξεπετάγονται μερικά 
όντα από το πουθενά και δεν μπο¬ 
ρείτε παρά να πέσετε πάνω τους 
και να χάσετε λίγη από την ενέρ- 
γειά σας. 

Αυτή η ενέργεια συμβολίζε¬ 
ται με τρεις φιάλες στο κά¬ 
τω δεξιό μέρος της οθό¬ 
νης και κάθε χτύπημα 
από ένα αντίπαλο χα¬ 
ρακτήρα ή άγγιγμά 
του σας την μειώνει. 
Το $ρπ1β σας είναι 
εφοδιασμένο με την 
ικανότητα να κάνει με¬ 
γάλα άλματα, μεταβλη¬ 
τού ανάλογα με την ώρα 
που κρατάτε πατημένο το 
ερπίβ ύ-ψους, που σας επιτρέπουν 
να περνάτε από πάνω τους καθώς επίσης 
μπορείτε να τους πετάτε πέτρες -πρόκει¬ 
ται για ξόρκια υποτίθεται- τις οποίες και 
πάλι κανονίζετε πόσο μακριά θα φτάσουν. 
Στον δρόμο σας θα βρείτε μαγικές σκού¬ 
πες πάνω στις οποίες μπορείτε να πετά¬ 
ξετε μέχρι να αποφορτιστούν!!) και πολλά 
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ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

Τ α ΤγοΙΙ5 είναι πιο μεγάλα από τα 
ΕΙνθδ (όχι από τον Ελβις όμως!) και 
συνήθως πιο μοχθηρά. Ομως κι αυ¬ 
τά έχουν τα προβλήματά τους. Οπως βλέ¬ 
πετε από την φωτογραφία μας είναι “ένα 
.ακόμα ρΙείίοτπΓ όπως 
έχουμε συνηθίσει να 
■λέμε εδώ και πολύ 
1 καιρό. Τί καιρό δηλα¬ 
δή, 6 ολόκληρους μή¬ 
νες μετά την εμφάνιση 
1 του πρώτου δοηίο όλοι 
ξεκίνησαν να φτιάχνουν 
τέτοιου είδους προ- 
γράματα. Εδώ θα δεί¬ 
τε για μια ακόμα φορά 
τα πιο χαριτωμένα πλά¬ 
σματα που μπορεί να 
φτιάξει η ανθρώπινη γραφιστική μηχανή... 
τέλος πάντων να αφήσω τις τρίχες και να 
μπω στην ουσία. Τρίχες λοιπόν, πολλές 
τρίχες είναι γεμάτο το παιχνίδι καθώς τα 



% > 






ΤγοΙΙ 5 είναι μαλιαρά. 

Με πολλά μαλλιά δια¬ 
φόρων χρωμάτων 
(σαν τα ψεύτικα μαλ¬ 
λιά της Ζοζεφίνας 
μοιάζουν! πώς, δεν ξέ¬ 
ρετε την Ζοζεφίνα την 
καθαρίστρια του υδΕΡ; 
ντροπή σας να ξέρετε μόνο 
την φουρνάρισσα την Ελένη!), 
χρωμάτων έλεγα όπως είναι το μωβ για 
παράδειγμα που έχει ο πρωταγωνιστής. 
Και είναι άσχημα, πω,πω κακάσχημα σαν... 
ας αφήσουμε όμως τα παραδείγματα γιατί 
σε λίγο θα μας κυνηγάνε όλοι. Ομως τί 
ανάγκη έχουμε εμείς όταν μπορούμε να 
φτάσουμε μέχρι το μυθικό ιπτάμενο... 
γουρούνι, τον Πήγασο. Αν και απ’ό,τι θυ¬ 
μάμαι το γουρούνι στην μυθολογία ήταν 


Για χτένισμα 
και κούρεμα έχω ξανα 
πει, για βάψιμο μαλλιών 
δεν θυμάμαι αλλά σίγουρα 
δεν είπα τίποτα για βάψι¬ 
μο αυγών. Μπορείτε όμως 
να τα κλωσήσετε για να 
βγάλουν φτερά (βλέ¬ 
πε Πήγασο). 


Αλογο, αλλά τέλος πάντων και ο ύυπόο 
ελέφαντας ήταν, άλλο τώρα αν οι ΡιπΚ 
ΡΙογά... Οπως όλα τα ρΙαΝοιτη τον τελευ¬ 
ταίο καιρό χρησιμοποιεί όλες τις διαθέ¬ 
σιμες δυνάμεις της Απιιςα για να παρά- 
ξει ένα αρκετά καλό παιχνίδι. Και όταν 
το δείτε θα πείτε... “πού είναι η δύνα¬ 
μη της Αγπι 93, μα καλά δεν έφαγε το 
πρωί ο προγραμματιστής;”. Ετσι θα 
πείτε γι αυτό το ένα επίπεδο εαοΙΙίπς 
με τις οκτώ κατευθύνσεις κίνηση πά¬ 
νω στο οποίο βρίσκονται όλες οι 
πλατφόρμες τις οποίες πρέπει να 
επισκευθείτε για να ελευθερώσετε 
όλα τα μωρά ΤτοΙΙε που έχουν σκορ¬ 
πιστεί σαν τα φύλλα μετά την καται¬ 
γίδα (σιγά, θα κλάψουμε μυξιά¬ 
ρικο). Το βάθος του ουρανού, 
όχι δεν είναι κοκκινο, είναι 
πολύχρωμο. Δεν οφείλε¬ 
ται στον πολυκοματισμό 
ούτε στα πυροτεχνήμα¬ 
τα αλλά στον οορρετ 
που είναι ενσωματωμέ¬ 
νος στον Αήηυ$ της 
Απιίςα, κρυμμένος βαθιά 
στα έγκατα του μηχανήμα¬ 
τος σας και μπορεί να 
βγάλει όλες αυτές τις απο¬ 
χρώσεις που σιγά σιγά θα κατα¬ 
στρέψουν τα μάτια σας. Κάτω είναι πορ¬ 
τοκαλί, πάνω πράσινο, από κάτω σαν τη¬ 
γάνι και από πίσω σαν ψαλίδι. Αλλά δεν 
πετάει και δεν είναι γουρούνι! Αυτό να 
το βάλετε καλά στο μυαλό σας αν θέλε¬ 
τε να ευχαριστηθείτε αυτό το παιχνίδι. 
Ενα από τα πιο διαοκεδαστικά σημεία 
του παιχνιδιού είναι το κλείδωμά του. 
Δηλαδή σας ζητάει να βάλετε την τάδε 


λέξη από την τάδε σειρά στην 
δήνα παράγραφο αλλά ξέρετε 
κάτι...; Πολλές φορές 
οι λέξεις που σας ζη-£| 
τάει το πρόγραμμα δεν 
υπάρχουν! Δηλαδή θά 
έπρεπε να γράφει “Αλο¬ 
γο" αλλά εκεί που κύττα- 
ξα εγώ έγραφε “γουρούνι". 

Οπότε με πέταξε έξω! Βέβαια 
δεν απογοητεύτηκα γιατί το παιχνιδάκι 
ήταν καλούτσικο και κάποια στιγμή το πέ¬ 
ρασα το κλείδωμα! 



ΓΕΝΙΚΑ 


Υπάρχουν πολλά καλά και ακόμα 
καλύτερα από αυτό ρΙαΜοππ. Αν 
είναι για κάτι που θα ξεχωρίσει 
το πρόγραμμα είναι η ποικιλία 
των κακών και των καλών που 
κυκλοφορούν στην οθόνη και η 
δράση τους μέσα στο 93Μ6. Για 
παράδειγμα, πρέπει να ξυπνήσε¬ 
τε τα ελεφαντάκια για να θυμη¬ 
θούν την θέση σας στο παιχνίδι, 
σαν έναν τρόπο 53νο! 



ίτΜΊΧΣΖΞΏ 

Καβάλα πάει ο Δι- 
γενής με φτερω¬ 
τό γουρούνι... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΡΟ 
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386/40 + δουπόΙβδίθΓ 





ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Η ΙΝΡΟΟΒΔΜΕ5 έχει κά¬ 
νει μια φανταστική πρόοδο 
στον τομέα των αάνβπ- 
(ιΐΓβε. Είναι η μεγαλύτερη 
κατασκευστρια αυτού του 
είδους παιχνιδιών αυτή τη 
στιγμή στην Ευρώπη και 
αυτό επιβεβαιώνεται και 
από τα 4 βραβεία που μά¬ 
ζεψε στο Ε08 στις 4 Απρι¬ 
λίου το φανταστικό ΑΙοπβ 
Ιπ ΤΗβ 03 γΚ της. Το 
δίιαόονν (X ΤΗθ Οοιπθί έχει 
πολλά κοινά με το παιχνίδι 
αυτό, μόνο όμως στο 
93πιβρΐ3γ και την ποιότη¬ 
τα. Δεν έχουν καμμία σχέ¬ 
ση σε στήσιμο και τεχνική. 
Εχουν όμως πάλι για θέμα 
τις σκοτεινές δυνάμεις 
που παραμονεύουν να κα¬ 
ταστρέψουν τον άνθρωπο 
μέσα στην νύχτα και την 
μυθολογία που δημιούργη¬ 
σε ο Η.Ρ. ίθνβΟΓ3ί{. 


Η ΥΠΟΘΕΣΗ 

Το παράξενο είναι ότι το ΓπαηυαΙ δεν 
αναφέρει σχεδόν τίποτα για την υπόθε¬ 
ση! Για την ακρίβεια αυτή αναλύεται σε 
μία μόνο σελίδα και αφήνει την φαντα¬ 
σία και το ίδιο το ςαιπβρίαγ να εξηγή¬ 
σουν περισσότερα. Βρισκόμαστε στο 
1834. Μελετώντας διάφορα χειρόγραφα 
ο Λόρδος ΒοΙβδΚιηβ καταφέρνει να ανα¬ 
καλύψει ένα μυστηριώδες μέρος όπου 
τα αστέρια λέγεται ότι έρχονται πιο 
κοντά στη Γη. Ξεκινάει να βρει 
αυτό το μέρος ταξιδεύοντας 
στις ακτές της Νέας Αγγλίας 
όπου σχεδιάζει αρκετά χειρό¬ 
γραφα που αποδεικνύουν την 
αλήθεια των ανακαλύψεών του. Μό¬ 
λις όμως ο Κομήτης του Χάλει πλησία¬ 
σε σ'εκείνη την χρονική στιγμή την Γη 
έχασε τα λογικά του. Κλείνεται σε ένα 
φρενοκομείο για επικίνδυνους τρελούς 
στην Βρετανία απ'όπου δεν θα ξανά- 
βγαινε ποτέ ζωντανός. Ολη του η δου¬ 
λειά θεωρήθηκε σαν προϊόν ενός αρρω- 
στημένου μυαλού και ξεχνιέται... 

... 76 χρόνια μετά εσείς, ένας νέος και 
ενθουσιώδης αστρονόμος ονόματι ϋοάπ 
Τ. ΡεγΚθγ, θα επιχειρίσει να αποδείξει ότι 
οι ισχυρισμοί του Λόρδου ΒοΙβδΚιπ ήταν 
αληθινοί και ότι κάτι το εξωπραγματικό 
συμβαίνει στην Νέα Αγγλία. Και για να 
έχετε ατράνταχτες αποδείξεις σκοπεύε¬ 


τε να πάρετε φωτογραφίες σε συνεργα¬ 
σία με τον εκδότη των ΒπΙίδά δαβπίιίιο 
Νβννδ. Φτάνετε λοιπόν στο ΟοΙάοάβδΙβΓ 
ένα ανοιξιάτικο πρωινό του 1910. Εχετε 
3 μέρες στην διάθεσή σας πριν περάσει 
πάλι ο Κομήτης και η σκιά του απλωθεί 
πάνω σας... 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΗΑΗΟΜΑΠΕ 

Επιτέλους ένα παιχνίδι που δεν θα 
χρειαστεί να έχετε έναν 486 για να 
το απολαύστε. Χρειάζεστε 
όμως: 

- ΑΤ στα 16 Μάζ ή γρηγορότε¬ 
ρο 

- 640 Κ ΒΑΜ που να αφήνουν κά¬ 
τι παραπάνω από 560 Κ μνήμης 
ελεύθερα 

- ν<3Α 256 χρώματα 

- Σκληρό δίσκο με 8 ΜΒ μνήμης τουλά¬ 
χιστον ελεύθερα 

Ακόμα θα πρέπει να διαθέτετε και ένα 
άιςά άβηδιίγ άΐδΚ άπνβ αφού το παιχνίδι 
θα κυκλοφορήσει μόνο σε Ιιιςά άβπδΐΐγ 
δισκέτες. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οπως είπαμε ήδη το παιχνίδι είναι σε 
ίυΙΙ δΟΓββπ ή αν προτιμάτε σε ονβΓδοβπ 
όπως επιμένει να το λέει κάποιος φίλος. 
Αυτό σημαίνει ότι δεν υπάρχει πουθενά 
μενού για να επιλέγετε. Το παιχνίδι παί¬ 
ζει λοιπόν με αρχιγράμματα. Ετσι το Τ 
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από το πληκτρολόγιο αντιστοιχεί στο 
ΤΑ1_Κ, το υ σε ΙΙ3Ε, το 3 σε ΘΕΤ και τα 
λοιπά όπως ακριβώς τα περιγράφει το 
ιπαπυαΙ. Μπορείτε έτσι να κάνετε τις πε¬ 
ρισσότερες από τις δυνατότητες που θα 
σας πρόσφερε το πηου$θ και με το Θ πη¬ 
γαίνετε στα τεχνικά του παιχνιδιού 
όπου μπορείτε να σώσετε και να φορ¬ 
τώσετε την θέση σας να αλλάξετε την 
ταχύτητα με την οποία θα εμφανίζονται 
οι διάλογοι, να μεταβάλλετε την ένταση 
του ήχου και της μουσικής. Για όσους 
όμως είναι πιστοί στον χειρισμό του 
Γτιουεβ η ΙΝΡΟΘΒΑΜΕ3 έχει 
φροντίσει έτσι ώστε να εμφανί¬ 
ζονται και μερικά εικονίδια στο 
κάτω μέρος της οθόνης. Πά¬ 
ντως βρήκα την τεχνική με τα 
αρχιγράμματα και γρηγορότερη 
αλλά και καλύτερη. Ενα θετικό 
στοιχείο σ’αυτή την περιπέτεια 
που απουσιάζει από πολλές άλ¬ 
λες είναι ότι μπορείτε να μετα¬ 
φερθείτε αμέσως από το ένα 
μέρος στο άλλο χωρίς να χρειά¬ 
ζεται να διασχίσετε ένα σωρό 
οθόνες χωρίς λόγο. Απλά πατά¬ 
τε το Μ που είναι ο χάρτης και 
μετακινείτε το ανθρωπάκι στον 
χώρο που θέλετε να εμφανι¬ 
στεί. Πολύ βολικό και ακόμα πιο 
γρήγορο. Ευτυχώς στο παιχνίδι 
δεν υπάρχουν σκηνές που να 
μην μπορείτε να τις περάσετε αν τις 
έχετε ξαναδεί είτε με την χρήση του 
Εεο είτε με το Πθίυτη αν πρόκειται για 
διαλόγους. Δεν πρέπει να ξεχάσω να 
αναφέρω και το κλείδωμα του παιχνι¬ 
διού, το οποίο δεν ξέρω πόσο καλά κά¬ 
νει την δουλειά του αλλά είναι πολύ χα¬ 
ριτωμένο, το πιο όμορφο κλείδωμα που 
έχω δει ποτέ μου: οι κωδικοί είναι μικρο- 
σκοπικοί, ίσα-ίσα που μπορεί κάποιος να 
τους διακρίνει με γυμνό μάτι. Βρίσκο¬ 
νται στην μία πλευρά ενός χάρτινου πα¬ 
ραλληλόγραμμου και ακριβώς από την 
άλλη είναι στερεωμένος ένας μεγενθυ- 
ντικός φακός. Κοιτάτε εκεί μέσα και το 
παιχνίδι αρχίζει αν απαντήσετε σωστά 
στο αρχικό κλείδωμα! 


ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ 

Από τα καλύτερα για το απαιτητικό εί¬ 
δος των 3άνβηΙυΓ65. Το εξώφυλλο είναι 


φανταστικό και το πακέτο είναι 
μεγάλου μεγέθους. Μέσα περι¬ 
λαμβάνει το φανταστικό κλεί¬ 
δωμα, τις πέντε 3 1/2” δισκέτες, 
έναν φάκελλο που υποτίθεται 
ότι περιλαμβάνει έγγραφα της 
δοοΙΊβπά Υατά που αναφέρονται 
στην υπόθεση του παιχνιδιού 
και είναι πολύ πειστικά κατα¬ 
σκευασμένα (βλέπε φωτό), ένα 
φυλλάδιο αρκετών σελίδων που 
αναφέρεται αναλυτικά στις κυ¬ 
κλοφορίες της ΙπίοςΓασιβε και 


Μπορείτε 

να επικοινωνήσετε με 
την ΙΝΡΟΟΒΑΜΕδ να 
σας στείλει το ΗϊπΙ ΒοοΚ 
του παιχνιδιού. Αεν θα 
κολλήσετε βέβαια αλλά 
αχρείαστο νά’ναι και 
κάνει μόνο 3 / 

> \ λίρες. / 


τέλος το ηηβηυβΙ που 
εκτός από την λεπτο- 
μέρια στον τομέα του 
χειρισμού περιλαμβά¬ 
νει και κάτι το σπά¬ 
νιο: ΙτιπΙδ για το πως 
θα ξεκινήσετε την πε¬ 
ριπέτεια, βοηθώντας 
έτσι τους νέους παί¬ 
κτες να κάνουν μια φα 
νταστική αρχή στον χώρο 
των 3άνβπίυΓΘ5. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Νομίζω οτι μερικά κοντινά πλάνα σε 
ανθρώπους όταν γίνονται διάλογοι εμ¬ 
φάνισαν πρόσωπα που θυμίζουν γνω¬ 
στούς ηθοποιούς! Σίγουρα θα αναγνωρί¬ 
σετε τον Βίνσεντ Πράις και τον Ορσον 
Ουέλς ενώ και οι υπόλοιποι όλο και κάτι 
θυμίζουν! Η ταχύτητα με την οποία το 


παιχνίδι χρησιμοποιεί διάφορες τεχνι¬ 
κές είναι μοναδική. Για παράδειγμα, λί¬ 
γο πριν νυχτώσει θα βρεθείτε σε μία τα¬ 
βέρνα και θα μπλεχτείτε σε έναν καβγά. 
Θα πάρετε λοιπόν ένα ξύλο και το παι¬ 
χνίδι θα βάλει σαν ΡβοΚςΓουηά τους τύ¬ 
πους που μαλώνουν και θα δείξει εσάς 
να δράτε σε κοντινό πλάνο με κινηματο¬ 
γραφικό 3πιπΐ3ΐιοη. Αυτές οι ενδιάμεσες 
κινηματογραφικές σκηνές/$βςυθπ$β5 εί¬ 
ναι συνηθισμένες στα γαλικά παιχνίδια 
αλλά εδώ η χρήση τους προσφέρει στο 
πρόγραμμα και στο 93πτιβρΐ3γ. Θα 
μπορούσαν να λείπουν χωρίς 
να το καταλαβαίναμε και 
εκεί είναι η αξία του 
δόβάονν 01 Τόβ ΘοπιβΙ, η 
λεπτομέρια συμβαδίζει 
με την ποιότητα. 

Κατά τ’άλλα είναι από 
τα ελάχιστα 3άνθπ1υΓθ5 
που έχουν πράγματι 
256 χρώματα σε κάθε 
οθόνη με μπόλικη, κίνηση. 
Τα βρπίβδ δεν είναι από τα 
καλύτερα, είναι μικρά αλλά 
έχουν σωστό απίίτοίιοπ. Και μην ξε¬ 
χνάτε οτι όλα αυτά γίνονται μέσα σε 
μία οθόνη που είναι ίυΙΙ, πράγμα πολύ 
σπάνιο αφού τα περισσότερα υπόλοιπα 
3άνβη1υΓβ5 χαραμίζουν ένα μικρό ή με¬ 
γάλο μέρος της οθόνης για τον τρόπο 
χειρισμού με διάφορα εικονίδια. Ο ήχος 
μας μπέρδεψε. Αυτό που ακούτε από 
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μια κάρτα ήχου σαν την ΑάΙιό για παρά¬ 
δειγμα είναι θαυμάσια, συνεχής, ποικίλη 
και ατμοσφαιρική μουσική. Αλλά αν τολ¬ 
μήσετε να βάλετε εφέ χωρίς να έχετε 
8 ουηάΒΐ35ΐθΓ ή κάτι ανάλογο η ταχύτη¬ 
τα του προγράμματος πέφτει κατά 
300% και το παιχνίδι δεν παίζεται! Θα 
πρέπει να παίζετε χωρίς εφέ, πράγμα 
που δεν είναι και κακό τελικά. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινάτε στο λιμάνι όπου βλέπετε μία 
άμαξα. Χωρίς δισταγμό πλησιάζετε τους 
δυο άντρες. Αρχίζει ένας διάλογος 
όπου γνωρίζετε τον οικοδεσπότη σας 
(τον άΓ. ΟοόόΙβ) και τον Δήμαρχο (τον 
Μγ. Αιΐίηςίοη). Μετά από αυτό θα μπείτε 
στην άμαξα και θα διασχίσετε αρκετές 
οθόνες μέχρι να φτάσετε στο σπίτι. 
Μπροστά από το σπίτι θα σας κάνουν 
μερικές ερωτήσεις. Μπορείτε να απα¬ 
ντήσετε ελεύθερα ό,τι θέλετε αλ¬ 
λά ο Δήμαρχος καλό θα ήταν 
να ξέρει όσο γίνεται λιγό¬ 
τερο. Οδηγείστε στο δω¬ 
μάτιό σας. Μετά από 
έναν σύντομο διάλογο 
ο ΟοόόΙβ βγαίνει και 
μένετε μόνος σας. 

Π άρτε το βιβλίο πάνω 
από τα συρτάρια. Θα 
δείτε σ'αυτό το σημείο, 
αν πλησιάσετε προς τα εκεί 
να εμφανίζεται μια διακεκομέ- 
νη γραμμή από το ύψος των ματιών σας 
μέχρι το βιβλίο. Είναι ο τρόπος της 
ΙΝΡΟΟΒΑΜΕδ σ’αυτό το βάνβηΙυΓβ να 
σας λέει ότι αυτό το αντικείμενο πρέπει 
να το πάρετε. Κάνετε λοιπόν ΘΕΤ με το 
πλήκτρο Θ. Το βιβλίο που είναι οι ση¬ 
μειώσεις του ΒοΙβεΚιη μπαίνουν στο 
ιηνβηίοΓγ σας. 

Τώρα προχωρήστε στο τραπέζι. Θα εμ¬ 
φανιστεί πάλι μία γραμμή από τα μάτια 
σας μέχρι το χαρτάκι που βρίσκεται εκεί 


ΘΙοπα ΤιΙίοη. Προσέξτε αυτά που θα πεί¬ 
τε να μην την προσβάλου. Πείτε της ότι 
ενδιαφέρεστε ιδιαίτερα γι’αυτήν και άλ¬ 
λες τέτοιες τρίχες! Θα σας πάει στο 
ΘβηβΓ3ΐ δίΟΓβ όπου μπορείτε να τις αγο¬ 
ράσετε. Αν την προσβάλετε και φύ¬ 
γει ξαναπροσπαθήστε ή κάντε 
μία βόλτα στην πλατεία της 
πόλης όπου μπορείτε να 
βρείτε τα πάντα. Ας πούμε 
όμως ότι φτάνετε στο 
ΘβπβΓ3ΐ 81 ογ6 ακολουθώ¬ 
ντας την ΟΙοπ3. Θα μπεί¬ 
τε στο μαγαζί και θα δείτε 
έναν μυστήριο κουκουλο- 
φόρο. Σας παρακολουθεί αλ¬ 
λά δεν μπορείτε να κάνετε 
προς το παρόν τίποτα. Μιλήστε 
στον ιδιοκτήτη, τον Μγ.Μυθγ ο οποίος 
όχι μόνο θα σας τις πουλήσει αλλά θα 
σας πει να τις δοκιμάσετε κιόλας το 
ίδιο βράδυ στο ίδιο μέρος όπου ο 
ΒοΙβδΚιηβ έκανε τα σκίτσα του. 

Αν τώρα χρειαστεί να βρείτε ποιος 
ήταν ο οδηγός του ΒοΙβδΚιηβ πηγαίνε¬ 
τε στο ληξιαρχείο και από’κει μέσα 
μην ξεχάσετε να πάρετε και τον με- 
γενθυντικό φακό από τα ντουλάπια 
όταν φύγει ο υπάλληλος. 


πάνω. Πάρτε το και διαβάστε το. 
Σας ενημερώνει οτι δεν θα μπο¬ 
ρέσουν να σας στείλουν καθό¬ 
λου φωτογραφικές πλάκες και 
πρέπει να αγοράσετε μόνος σας 
από κάποιο μέρος στο χωριό. 
Για να το κάνετε αυτό θα πρέπει 
να φτάσετε κοντά στο νεκροτα¬ 
φείο, το οποίο είναι προς την 
κατεύθυνση του λιμανιού 
απ’όπου ήρθατε με την άμαξα. 
Περπατήστε προς τα εκεί και θα 
δείτε μί γυναίκα να βγαίνει από 
μία μεγάλη πόρτα. Κάντε ΤβΙΚ με 
Τ και θα σας πει ότι την λένε 


οιονεοκΑΡτ 

Γεννημένος στις 12 Ιουνίου 1889 ήταν 
ένα παιδί με πραγματικά μεγάλη φαντα¬ 
σία. Να φανταστείτε ότι την πρώτη του 
ιστορία την έγραψε σε ηλικία 6 ετών! Τα 
σχολικά του χρόνια ήταν επεισοδιακά 
εξαιτίας της εύθραυστης υγείας του και 
αργότερα σαν σπουδαστής ασχολήθηκε 
ιδιαίτερα με την χημεία και την αστρο¬ 
νομία. Υστερα έγραψε ποίηση και εξέ¬ 
δωσε επιστημονικά περιοδικά. Οι οικο¬ 
νομικές δυσχέριες όμως συνόδεψαν 
ολόκληρη την ζωή του. Το σημαντικότε¬ 
ρο έργο της πρώτης συγγραφικής πε¬ 
ριόδου του ήρθε το 1919, ήταν το 
“Ββγοηά Ιάβ \Λ/3ΐΙε 01 δίββρ” και 
αποτέλεσε την αρχή της εξέλι¬ 
ξής του και την καμπή σε ολό¬ 
κληρη την επιστημονική φαντα¬ 
σία. Πάντως η φήμη του δεν 
ήταν ιδιαίτερα μεγάλη όσο βρι¬ 
σκόταν εν ζωή. Καμμία συλλογή 
ιστοριών του δεν δημοσιεύτηκε 
ποτέ. Μετά τον γάμο του το 
1924 η ζωή του χειροτέρεψε και 
επέστρεψε στην ΡΓονίάβησβ την 
γεννέτηρά του όπου αφοσιώθη- 
κε στην δουλειά του, το διάβα¬ 
σμα και την αγαπημένη του γά¬ 
τα. Πέθανε αναπόφευκτα στις 
15 Μαρτίου του 1937. Από εκεί¬ 
νη την στιγμή η δουλειά του πή¬ 
ρε αξία και δεν σταμάτησε να 
αποκτά συνεχώς όλο και περισ¬ 
σότερους θαυμαστές. 

Πολλές σύγχρονες ταινίες που κυκλο¬ 
φόρησαν και κυκλοφορούν στηρίζονται 
στα έργα του. 


^Υ^ΙΧΙλΤιϊίίΓ.· 

Περισότερα για το 
παιχνίδι από το δρβΙΙ 
δόορ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

88 

ΗΧΟΣ 

86 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

92 

ΓΕΝΙΚΑ 

91 


ΓΕΝΙΚΑ 


Απορώ πώς τώρα τελευταία 
εμφανίζονται τόσο φανταστι¬ 
κά αάνβπΙυΐΌδ. Πώς είναι δυ¬ 
νατόν η Ιπ1ο9Γ3πιο5 να φτάνει 
έτσι απλά στα επίπεδα της 
δίβΓΓα και της ίυΚαβ; Είναι δυ¬ 
νατό με αυτό το παιχνίδι που 
έχει άριστους και λογικούς 
γρίφους, σχετική δυσκολία, 
μπόλικο μυστήριο, τέλειο χει¬ 
ρισμό, θαυμάσια γραφικά και 
ιδιαίτερη πρωτοτυπία. 
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Ο ι πόρτες τρίζουν, ουρλιαχτά ακού- 
γονται μέσα από το φοβερό, τρο¬ 
μαχτικό και στοιχειωμένο κάστρο. 
Ετοιμαστείτε και εσείς για ένα ανατρι- 
χιαστικό ταξίδι στον κόσμο της 
ΕίνίΠΑ. Πριν όμως ξεκινήσε¬ 
τε. εξοπλιστείτε με σταυ¬ 
ρούς, σκόρδα, σφήνες 
και ό,τι άλλο χρειάζε¬ 
ται για να μπορέσετε 
να αντιμετωπίσετε τα 
διάφορα όντα (βρυκό- 
λακες, δαίμονες, ζω¬ 
ντανούς νεκρούς κ.τ.λ) 
και να φτάσετε στον 
τελικό σας σκοπό. Το σε¬ 
νάριο έχει ως εξής: 

Βρισκόμαστε σ’ενα σκοτεινό 
κάστρο στην άκρη του κόσμου το 
κάστρο του “ΚίΙΙόΓαςαηοΤ. Σωστό τρελο¬ 
κομείο. Δυστυχώς, αυτό το πανέμορφο 
κάστρο έχει μετατραπεί σε στέκι σατα¬ 
νάδων. Παράξενα όντα είχαν κατακλί- 
σει το κάστρο και ο κάτοχος του η 
ΕΙνίτα (σβήνω) προσπαθούσε να βρει 
κάποια στοιχεία για να ανακαλύψει τι 
συμβαίνει. Υστερα απο πολλές έρευνες 
η ΕΙνίΓ3 κατάφερε να λύσει τό μυστήριο 
βρίσκοντας κάποιες σημειώσεις. 

Πριν πολλά χρόνια η θεία της Ι_3άγ 
Εγπ 3Ι03 ζούσε σε αυτό το κάστρο μαζί 
με τον άντρα της ΕΙπΚ. Μετά απο λίγο 
καιρό ο σύζυγος της Ε1πΐ3ά3 έφυγε για 


Χρειάζεται 

κάρτα γραφικών ΕΘΑ 
ή νΟΑ, μνήμη 640 ΚΒ και 
απαραίτητα σκληρά δίσκο 
για να κάνετε ίη-8*3ΐΙ. Για 
αυτό το παιχνίδι αξίζει 
να αλλάξετε και το 
μηχάνημά 


την Ινδία και η Επΐ3ΐά3 έμεινε 
μόνη της. Τότε ένας σατανικός 
μάγος, ο ΒθΓβηποηά (όνομα και 
αυτό), εκμεταλλεύτηκε την κα¬ 
τάσταση, και πλησίασε την 
Ειτΐ3ΐά3. Ζήσαν μαζί ευτυχι¬ 
σμένοι κάνοντας φρι- 
κιαστικά πράγμα¬ 
τα. Ο μάγος ό¬ 
μως πέθανε 
και η Εγπ3Ι03 


έμεινε πάλι 
μόνη της συνεχίζο¬ 
ντας το έργο που εί¬ 
χε φτιάξει με τον μά¬ 
γο. Ετσι κατάφερε να 
στοιχειώσει το κάστρο 
και να μαγέψει τους αν- 


Ο ΚΕνίΕΜΕΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Λέγομαι Κωνσταντί¬ 
νος Δημητρίου. Εί¬ 
μαι 16 χρονών και 
μένω στην Ηγουμε¬ 
νίτσα του Ν.Θε¬ 
σπρωτίας. Είμαι κά¬ 
τοχος ενός ΡΟ/ΧΤ 
αλλά σύντομα θα 
αποκτήσω έναν 486. 
Σαν χόμπυ έχω τον αθλητι¬ 
σμό, την μουσική και να σπάω 
τα τηλέφωνα του υ8ΕΒ. 


σας. θρώπους που βρισκόταν 

εκεί. Τότε έκλεισε μια (αποτυ¬ 
χημένη) συμφωνία με τον διάβο¬ 
λο, δηλαδή να δώσει την ψυχή της σε 
αυτόν με αντάλλαγμα την αθανασία 
της. Δυστυχώς όμως ο διαβολάκος δεν 
κλείνει αληθινές συμφωνίες με κατώ¬ 
τερους του και η Εγτι 3Ι03 πέθανε σε λί¬ 
γο καιρό. Τώρα το μόνο που μπορεί να 
της δώσει ζωή είναι ένας μαγικός πάπυ¬ 
ρος ο οποίος βρίσκεται καλά κλεισμέ¬ 
νος σε ένα σεντούκι κλειδωμένο με έξι 
κλειδαριές. 

Τα κλειδιά δεν πρόκειται να τα βρείτε 
στον δρόμο αλλά θα πρέπει να βρείτε 
τους έξη πιστούς φύλακες της Επΐ3ΐά3 
που έχουν τα κλειδιά, να βρείτε τον πά¬ 
πυρο και να την σκοτώσετε. Υστερα 
από την εισαγωγή βρίσκεστε στην αυλή 
του κάστρου και εσείς τώρα, θα πρέπει 
εκτελέσετε την αποστολή σας, πολε¬ 
μώντας τέρατα του καταραμένου κά¬ 
στρου. Στο δρόμο σας θα βρείτε και 
πολλά άλλα αντικείμενα τα οποία θα 
σας βοηθήσουν να νικήσετε τους εχ¬ 
θρούς σας. Φυσικά και η ΕΙνΐΓ3, θα είναι 
στο πλευρό σας για να σας φτιάχνει τα 
πολλά και διάφορα ερβΙΙε που είναι πο¬ 
λύτιμα για την υγεία σας. Σίγουρα οι 
πάρα πολλοί σας εχθροί που έχετε θα 
σας κάνουν δύσκολη τη ζωή καθώς και 
οι πολυάριθμοι γρίφοι αλλά αυτός δεν 


είναι λόγος για να απελπιστείτε μιας 
και μπορείτε να σώζετε το παιχνίδι σε 
οποιαδήποτε στιγμή. 

Μπορείτε να αρχίσετε και να συνεχί- 
σεται την έρευνα σας από τους πύρ¬ 
γους, τα δωμάτια που βρίσκονται μέσα 
στο κάστρο, τον πανέμορφο κήπο, τις 
φυλακές ή τις κατακόμβες. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
ΚΑ-ΤΑ-ΠΛΗ-ΚΤΙ-ΚΑ. Οι τοποθεσίες, 
τα σκηνικά και γενικά ότι υπάρχει 
μέσα στο παιχνίδι είναι έτσι που 
μπορεί πολλές φορές να έχετε 
την εντύπωση ότι είναι όλα είναι 
αληθινά. Για παράδειγμα υπάρχουν 
σκηνές όταν χάνετε που είστε 
εσείς με κομμένο το κεφάλι, θγαλ- 
μένα τα μάτια σας ή γδαρμένο το 
δέρμα σας από τους δαίμονες 
κ.τ.λ και άλλες πολλές που υπάρ¬ 
χουν εν ώρα παιχνιδιού. 


στο 


ιι.ΙΤΛΓ/ινϋ,Μ 

Εχουν γραφτεί και 
θα γραφτούν πολλά 
για το παιχνίδι αυτό. 
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...και καλά να πόθοι. 

Από αυτόν τον μήνα αγαπητοί φίλοι, θα ρίχνουμε μια ματιά στο 
παρελθόν. Για την ακρίβεια, θα βλέπουμε μαζί γινόταν στους 
χώρους των υπολογιστών 12 μήνες πριν. Και μην μου πείτε πως 
δεν θέλετε να ξαναθυμηθείτε όλα όσα μας (και σας) είχαν 
εντύπωση. Ας μπούμε λοιπόν στη χρονομηχανή μας και 
αρχίσουμε την περιήγησή μας στην χώρα του Κάποτε... · 
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Τότε, τον Ιούνιο του 1992, ήταν το όνειρό μας το μεγάλο. Ηταν το 
υπερ-θ3Γΐπό9β, και θα περιείχε το υπερ-παιχνίδι. Εκτός όμως από 
όνειρο, ήταν και επιστημονική φαντασία. Μιλάμε για το πρώτο 03Γ- 
ίπόςβ των ΙΘΜΒιΙ. Το όνειρο των ονείρων. Ομως το όνειρο έγινε 
πραγματικότητα και το οβιΤπόςβ ήρθε στα χέρια μας. Το υπερ-03Γ- 
Ιπόςβ κυκλοφόρησε και το υπερ-παιχνίδι που περιέχει, δεν είναι 
άλλο από το δίΓββΙ ΡίςάΙθΓ II. Καλά έκανε και βγήκε, γιατί πως 
αλλιώς θα βλέπαμε χαμόγελα στη μούρη του Κροντηρά; 

Τότε ακούγαμε το απίθανο. ϋΟδ 6 λένε και άντε να το δούμε. Και 
το είδαμε. Πριν δύο περίπου μήνες, έσκασε μύτη. Και χαρήκαμε 
ιδιαιτέρως. Είναι καλό - καλύτερο από το πολυσυζητημένο ϋ05 5. 

Από την άλλη όμως, ζούσαμε με τη αγωνία. Πολύμηνη ήταν η 
καθυστέρηση των \Λ/ιπάονν$ 3.1. Ομως η ΜιοΓοεοΙΙ στο τέλος μας 
λυπήθηκε και κυκλοφόρησε καλύτερο περιβάλλον εργασίας που 
κυκλοφορεί αυτή τη στιγμή στα ΡΟδ. 

Ιούνιος 1992 και κυκλοφορεί το (κατά πολλούς) καλύτερο παιχνίδι 
όλων των εποχών για τους συμβατούς. Εγώ απλα θα πω ότι είναι 
το καλύτερο ΡΡΘ που κυκλοφορεί για Ρ0$, γιατί υπάρχουν και 
καλύτερα παιχνίδια από αυτό, αλλά έχουν άλλο θέμα. Ο λόγος για 
το υΐίιππ3 υπόθΓννοΓίό, που έγινε ακόμα καλύτερο πριν από λίγο 
καιρό, με την κυκλοφορία του υπόθΓννοΓίό II. 

Στην άλλη μεριά του στρατοπέδου, ακούστηκαν οι πρώτες φήμες 
για 1200. Οι φήμες συνεχίστηκαν όλο το καλοκαίρι και πήραν 
προαγωγή σε είδηση κατά το Σεπτέμβρη. Η είδηση, πήρε 
προαγωγή σε γεγονός και η Απιιςβ 1200, μπήκε δυναμικά στη ζωή 
μας το Γενάρη. Και είναι και καλό μηχάνημα. 

Το πιο αδικημένο ίσως στρατόπεδο από όλα όμως, δεν ήθελε να 
κάτσει ήσυχα. Ετσι, η Α 13 ιί, ανακοίνωσε το ΡβΙοοη. Αυτό με τη 
σειρά του, “προσγειώθηκε" το Φλεβάρη. Γιατί όμως δεν έκανε τον 
ντόρο που έκανε η 1200; Την απάντηση την ξέρουν μόνο οι 
άνθρωποι της Αΐβπ. 


Βασικά, περιμένουμε κά¬ 
ποια παιχνιδάκια. Ευτυ¬ 
χώς ή δυστυχώς, δεν εί¬ 
ναι και από τα καλύτερα 
και έτσι δεν ανυσηχούμε. 
Ενα παράδειγμα είναι το 
ΤοΓπαάο. Είδαμε ρΓβνίβιν. 
Τι θέλουνε και ασχολού¬ 
νται με αυτό το πράμα; 
Για πέταμα είναι. Ευτυ¬ 
χώς όμως, δεν αντιπρο¬ 
σωπεύει και τα υπόλοιπα. 


Γιατί ποιος μπορεί να πει 
ότι το 8(ΓίΚθ ΟοπππαπάβΓ 
έχει μαύρα χάλια; Το μό¬ 
νο κακό, είναι ότι η 
ΟΐΊ9·η προτείνει σε όσους 
θέλουν να παίξουν έναν 
486. Θάνατος στα απλά 
ΑΤ. 


Τι άλλο περιμένουμε; Η 
απάντηση είναι απλή. Πε¬ 
ριμένουμε έναν επεξερ¬ 
γαστή. Τον επεξεργαστή 
των επεξεργαστών. Το 
όνομα του ΡβηΙίυπι και η 
κεθυστέρησή του, θυμίζει 
πτήση της Ολυμπιακής. 
Αμάν πια. Δεν βαρεθήκα¬ 
νε να λένε ότι θα βγει σε 
δύο μήνες; Το λένε εδώ 
και ενάμισι χρόνο. 
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ντε και ο 
νικητής. 


ΐπορει να 
περιμένετε με 
αγωνία τον 
νικήτη, αλλά 
πρώτα οι 
σωστές 
απαντήσεις. 


1) ΡβΓδοπαΙ ΟοπιρυΙβί' 

2) 486 0X2 

3) 1024x768 με 256 χρώματα 



Αποστολόττουλος Δημήτρης 
από την Αθήνα. 
Δημήτρη να χαίρεσαι τον 
καινούργιο 386 σου. 


Επικοινώνσησε με την ΕαεγίοοΗ 
για το δώρο σου!!!! 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 · ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΗδ 


I ΑΜΙΟΑ 500..21000 4 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

] ΑΜΙΟΑ 500 ρΙυ$+ ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 10845 .38000 8 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 19000 

| ΑΜΙΟΑ 600.20000 4 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 11000 

I ΑΜΙΟΑ 600 + ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084$.34000 6 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 20000 

I ΑΜΙΟΑ 1200......—.168000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 $ ΕΓΧΡΩΜΗ.21000 6 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 11000 

ΙαΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ___135000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 286 


I ΡΗΙΙΡ5 80286 12 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΡΑΜ 175000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΟυΕδΤ 80286 10 40ΜΒ ΗΟ ΥΟΑ ΜΟΝΟ.197000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3865Χ 


I ΙΙ.ΝΕ 386 5Χ/40 1 Ρ0 2ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ . 163000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

|ΡΗΐϋΡ5 386 $Χ 20/1ΜΒ ΒΑΜ Ιΰπνβ.155000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΑΜ5ΤΒΑ0 7386 $Χ 2ΜΒ 10 80ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.315000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΟΡΙ 80386 $Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.265000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ | 

IΡΡΙ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 10 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΘΟΙ.ΟΒ.335000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΙΜΡΕΤυδ 80386 5Χ 33 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 νΘΑ ΜΟΝΟ.240000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΡΐυΐΤΕΟΗ 3865Χ 252Μ3 40ΜΒ ΗΟ.235000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

10υΕ5Τ 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.280000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΙΚΑΒ05 803865Χ 2ΜΒ ΒΑΜ ΙΡϋ νΘΑ ΜΟΝΟ 40ΜΒ Ηϋ . 230000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


IΙΙΝΕ 386 ΟΧ/40 4ΜΒ ΒΑΜ 1Ρ0 νΟΑ ΜΟΝΟ.210000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΙΝΤΕΙΙ 80486 5Χ/25 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ.400000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟΡΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΙΜΡΕΤυδ 80386 ΟΧ 40 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝ0....340000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΡυϋΙΤΕΟΗ 386 2ΜΒ 40ΜΒ Η0..275000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟυΕδΤ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 80ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.370000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

1ΙΚΑΒ05 80386 40ΜΗ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΥΟΑ ΜΟΝΟ . 270000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


IΙΚΑΒ05 8486 33 4ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.385000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙίΙΝΕ 486 0Χι33 1Ρ0 νΘΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΒΑΜ.288000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ϋΡΙ 80486 33 256 0Μ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝΟ.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

I ΟυΕδΤ 486 33 256 0 Μ 4ΜΒ ΒΑΜ/120 ΜΒ ΗΟ νΘΑ ΜΟΝ0520000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


I ϋυΑί 386 5X25 2 ΜΒ' 80 ΜΒ ΗΟ.435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

IΑΜ5ΤΒΑ0 803865Χ νΘΑ 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 ΝΟΤΕΒΟΟΚ410000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙθυΕ5Τ 386 33 4ΜΒ 105ΜΒΗΟ 120 ΜΒ ΗΟ.600000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

IΘΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤυΒΑ 386 5Χ 20 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Η0 .450000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


15ΤΑΒ ΙΟ 100. 

IΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ 1170.. 

I 5ΤΑΒ ΙΑ5ΕΒ4. 

I ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ. 

IΟΙΤΙΖΕΝ 5νι/ΙΡΤ 9.ΘΑΙί 

ΙοίΤΙΖΕΝ 51Λ/ΙΡΤ24.ΟΑΙΙ 

(ΗΕνναΕΤ ΡΑ0ΚΑΒ0 ΙΑ5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


.19000 6 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

.70000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

.330000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

__ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ-Ρ50.175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

15ΙΕΜΕΝ5 ΗΡ 2302.170000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IΑΜ5ΤΒΑ0 6000 ΑΤ.177000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙΟΤΤΕΗδ 


I ΗΕ',νιΕΤ- ΡΑ0ΚΑΒ0. 

1 50ΜΜΑΘΒΑΡ105. 


..ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ ΙΟΟΙΟ 6 ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΡΑΤΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 286/3863Χ/386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 
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ΟΙ κονσο 


ΟΡΟ 

1 (1) 1.ΕΜΜΙΝ05 67 
2(2) ΡΒΙΝΟΕΟΡ ΡΕΒδΙΑ 49 

3 (3) ΚΙΙ_Ι_ΕΡΒΑΙ_Ι_ 28 

4 (5) ΡΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ 

5 (4) ΟΟΙ.ΟΕΝ ΑΧΕ 

6 (-) ΖΑΡΤ’ΒΑΙ-Ι-5 

7 (6) ΤΜΗΤ 2 
7 (-) ΟΒΥΖΟΒ 

9 (-) ΑϋΑΜδ ΡΑΜΙΙ-Υ 

10 (-) ΧΥΡΗΟΕ5 ΡΑΝΤΑδΥ 
Βλέπουμε ότι στην κορυφή δεν 
έχει αλλάξει τίποτα αλλά υπάρ¬ 
χει κινητικότητα στις τελευταί¬ 
ες θέσεις. Τα χελωνονινζάκια 
πέφτουν συνεχώς, από μία θέ¬ 
ση κάθε μήνα ενώ σημειώνουμε 
την επιστροφή του ΖβρΤ’ΒβΙΙδ 
στην 6η θέση. Οι τελευταίες 
“έδρες” όπως βλέπετε κι εσείς 
κυριαρχούνται από ισόβαθμα 
και πολύ παλιά αλλά καλά παι¬ 
χνίδια, ενώ αν θέλετε να σας 
πω και τί γίνεται έξω από την 
δεκάδα, το άλλοτε κραταιό 
Βοϊπάονν ΙδΙαπάδ μόλις που βρί¬ 
σκεται στην 18 η θέση. 


δτ 

ΐ(ΐ)αοϋδ 77 

2 (2) Ι.ΟΟΜ 52 

3 (3) ΟΟΙ.ΟΕΝ ΑΧΕ 37 

4 (4) ΡΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ 
5(5) ίυΒΕΟΡΤΗΕ 

ΤΕΜΡΤΒΕδδ 
6(6) ΡΒΙΝΟΕΟΡ ΡΕΒδΙΑ 
7(7) ΒΕΑΙ,Μδ 
7(8) ΙΕΜΜΙΝ05 

9 (10) ϋΙΙΝΟΕΟΝ ΜΑδΤΕΒ 

10 (9) ΜΕΟΑΙ-ΟΜΑΝΙΑ 

Το πιο απογοητευτικό ΤΟΡ του 
μήνα. Τα τρία πρώτα πήραν 
ελάχιστους ψήφους και καμμία 
θέση δεν άλλαξε. Κάτοχοι των 
3Τδ ψυχραιμία! τκ ., |ν 

ρα τις ψήφους σας γιατί προ¬ 
βλέπω να σας 
λες! 


μηΝ ΞΕΧΝΑΤΕ, 

ΥΠΟΛ° π1 
3ΗΙΟΛΑ ΤΟΤΪ ’ 


1 (1) ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 136 

2 (2) δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 3 118 

3 (4) δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 104 

4 (2) ίοτυδ 2 

5 (7) ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 

6 (3) ΚΙΟΚ ΟΡΡ 2 

7 (5) ΡΟΒΜΙΜ.Α ΟΝΕ ΟΡ 

8 (9) ΑΟΟΝΥ 

8 (8) δΕΝδΙΒίΕ δΟΟΟΕΒ 
10(10) ΟΟϋδ 

Πάντοτε σταθερά πρώτο το 
Ιηάίαπα ϋοηβδ στην Αιτιίςο, αλ¬ 
λά η σημαντικότερη άνοδος 
ήταν αυτή του δΐιβάονν Οί ΙΙιβ 
Βββδί 3 και ύστερα του δίτββΐ 
ΡίθίιΙβΓ 2, όπως αναμενόταν. Το 
\ΛΛη9 ΟοΓηιτιβηάθΓ μόλις εμφα¬ 
νίστηκε σάρωσε τα ΤΟΡια και 
αν θέλετε να ξέρετε στην 14 
θέση βρίσκεται το Ιβςβηά Οί 
ΚγΓ3ηάϊ3. 
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υ5ΕΚ 












ΡΟ 

1 (1)ΚΙΝ(3’3 0υΕ$Τ6 238 

2 (2) ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 213 
3(3) ΡΗΙΝΟΕΟΡ ΡΕΒ3ΙΑ138 

4 (4) ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΗ 2 

5 (5) ΡΑΙ.ΟΟΝ 3.0 
6(5) ϋΑΒΚδΕΕϋ 

7 (8) ΟΙΙΕ3Τ ΡΟΒ ΟΙ.ΟΒΥ3 
7 (7) ΟΙνΐΙ_ΙΖΑΤΙΟΝ 
9 (9) δΙΜ ΟΙΤΥ 
10(10) ΒΙ,υΕδ ΒΒΟΤΗΕΒδ 
Πάντοτε πιστοί στα βάνβηΙυΓθβ 
οι κάτοχοι συμβατών. Η μεγάλη 
μάχη για την πρώτη θέση μοιά¬ 
ζει να λήγει υπέρ του Κίπθ’δ 
0υβ8( 6 με μια μεγάλη μάλιστα 
διαφορά, πάνω από 10%. Τίπο¬ 
τα δεν μοιάζει να απειλεί τους 
δύο πρωτοπόρους ενώ το νΥίπθ 
ΟοπππηάβΓ 2 μάλλον θα φτάσει 
το Ρπηοβ οί ΡΘΓ8Ϊ3 τον επόμε¬ 
νο μήνα. Το Ββχ ΝβόυΙβι- για 
όσους θέλουν να τα ξέρουν 
όλα βρίσκεται μόλις στην 17η 
θέση. 




ΟΝΟΜΑ. . 

.. . 

, ΕΥβΥΜΙΗ ;;;;;ΗΛ.'κ«'--“- 

Τ Λ^ηυπολογ.*τ» «ον 


για ΤΟΗ 

ΕΙΝΑΙ: 

.. 

.. 

3. 

.. 

.. 


ΜΕΟΔ ϋΚίνε 

1(1)30ΝΙ0 2 82 

2 (2) δΗΑϋΟνν ϋΑΝΟΕΒ 41 

3 (3) ΟΙ.ΥΜΡΙΟ <301.0 35 
4(4) 3ΤΒΕΕΤ3 ΟΡ ΒΑΟΕ 

5 (5) ΒΟΒΟΟΟΡ 

6 (6) ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

7 (7) ΡΙΤ-ΡΚ3ΗΤΕΒ 

8 (8) 0Α3ΤΙ.Ε ΟΡ Ι1_Ι_υ8ΙΟΝ 

9 (-) ΑΙ_ΙΕΝ III 

10 (-) ΤΕΑΜ υδΑ 

Ακριβώς τους διπλούς ψήφους 
συγκεντρώνει ο δοπϊο 2 στην 
πρώτη θέση από το δεύτερο. 
Καμμία αλλαγή κι εδώ και φαί¬ 
νεται να έχετε ξεχύσει το δοπϊο 
1 που βρίσκεται στην 11 θέση! 



81ΙΡΕΚ ΝΕ8 

1 (1) 3ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 62 

2 (2) δΙΙΡΕΒ ΤΕΝΝΙδ 45 

2 (2)δυΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ννΟΒίϋ 45 
4 (4) δυΡΕΒ Β-Τγρβ 
5(5)δυΡΕΒ δΟΟΟΕΒ 

6 (6) δυΡΕΒ ΟΑδΤΙ,ΕνΑΝΙΑ 

7 (7) δΜΑδΗ Τν 

8 (8) Ρ-ΖβΓΟ 

9 (9) ΡΙΝΑΙ. ΡΙΟΗΤ 

10(10) Ι.ΕΟΕΝΟ ΟΡ ΖΕΙ-ϋΑ 3 
Σχεδόν όλοι οι ψήφοι που ήρ¬ 
θαν για την κονσόλα σας αυτό 
το μήνα πήγαν για το δΐι-ββΐ 
Ρί 9 άίθΓ 2! βέβαια δεν ήταν 
ιδι α ί τερο πολλο ί . Περ ι μένουμε 


περισσότερη συμμετοχή στο 
ετ όμενο τεύχος. 


3 ,ΠΛπ τ? 

Ρεία μορ 

' τ Ρ*πομεΖ° σΐμ ^ 
ετε το με Τ0ν 0η οι 
° ηαι Χνίδ, δώρ 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


ΜΕΡΟΣ Β' 


Σ το προηγούμενο τεύχος είχα¬ 
με αφήσει τον ασθενή μας να 
περιμένει να του βγάλουμε 
την σκωληκοειδίτηδα. Είμα- 
σταν στο σημείο οπού μπορούσατε να 
δείτε το ΡβπΙοηβυιτι. Εδώ θα κόψετε 
με το ψαλίδι διαγώνια από πάνω αρι¬ 
στερά μέχρι κάτω δεξιά. Ομως πριν κά¬ 
νετε αυτό κάντε ένα άλλο τέχνασμα. 
Πάρτε το νυστέρι και απλά κλικάρετε 
στο σημείο που θα αρχίσετε να κόβετε 
με το ψαλίδι. 

Προσέξτε να γρατζουνίσετε απλώς 
και όχι να το κόψετε! Τώρα πάρτε την 
λαβίδα και τοποθετήστε την 1-2 ρίχβίδ 
από το σημείο εκείνο που γρατζουνί- 
σατε προηγουμένως. Θα εμφανιστεί 
μία μεγάλη μαύρη κηλίδα. 

Αφαιρέστε τις λαβίδες και αρπάξτε τα 
ψαλίδια αρχίζοντας να κόβετε. Κλικά¬ 
ρετε κάθε φορά λίγο πιο δεξιά και κά¬ 
τω από την προηγούμενη “χαρακιά" ξε¬ 
κινώντας από την μαύρη κηλίδα κάτω, 
οχι ακριβώς πάνω της. Μην πάτε όμως 
πολύ δεξιά γιατί το πρόγραμμα θα νο¬ 
μίσει (και σωστά!) ότι κάθε φορά κάνε¬ 
τε και άλλη τομή! Συνεχίστε έτσι μέχρι 
το κάτω δεξιό μέρος και μετά χρησιμο¬ 
ποιήστε το “ανοιχτήρι"! Θα δείτε την 
σκωληκοειδίτη με την μόλυνση που εί¬ 
ναι το μαύρο σημείο πάνω της. Αν οι 
προηγούμενες όπως και η τωρινή τομή 


ήταν οι ιδανικά μεγάλες η απόφυση θα 
εμφανιστεί στην οθόνη. Διαφορετικά 
ξεχνάτε τον ασθενή και αρχίζετε από 
την αρχή με κάποιον άλλο! Ανοίξτε το 
συρτάρι και πάρτε το ΤοΙΙ οί ς^υζΘ”. 
Αυτό το πραγματάκι θα τυλίξει ολό¬ 
κληρη την απόφυση και θα μπορέσετε 
έτσι να την ακινητοποιήσετε και να 
βγάλετε μέσα από το σώμα τα... άχρη¬ 
στα, για την εξέλιξη της εγχείρησης. 

Εν τω μεταξύ εσείς ρίχνετε και από 
μία ματιά στα ενδεικτικά της κατάστα¬ 
σης του ασθενή για τα οποία αναφερ¬ 
θήκαμε στο προηγούμενο τεύχος του 
υδΕΒ. Πηγαίντε με το χεράκι στο τυ¬ 
λιγμένο αυτό “πράγμα” και θα το δείτε 
να φεύγει από την θέση του και να εμ¬ 
φανίζει ακόμα περισσότερο εσωτερικό 
του σώματος. Κλικάρετε πάλι με το χε¬ 
ράκι στο εσωτερικό του χάους που δη¬ 
μιουργήσατε και η απόφυση θα πετα- 
χτεί πάνω και στα δεξιά. Πάρτε τώρα 
την ειδική λαβίδα που είναι σαν Ι_ από 
το κέντρο του δίσκου. “Λαβιδώστε” την 
άκρη της απόφυσης από τα αρι¬ 
στερά προς τα δεξιά και λίγο 
πιο πάνω από το τέλος της. 
Προσέξτε όμως ότι αν την σφί¬ 


ξετε σε λάθος σημείο υπάρχει η πιθα¬ 
νότητα να σπάσει και να γεμίσει τον 
τόπο με αίματα, πύον και άλλα αηδια¬ 
στικά υγρά. Είναι κάτι που δεν θα θέ¬ 
λατε σίγουρα! Πάντως αυτό δεν σημαί¬ 
νει ότι χάνετε στο παιχνίδι γιατί θα 
ήταν άδικο. Σημαίνει απλώς ότι θα πρέ¬ 
πει όσο πιο γρήγορα μπορείτε να πά¬ 
ρετε την “ρουφήχτρα" που είναι το με¬ 
γάλο κόκκινο αντικείμενο και να εξα¬ 
φανίσετε πς βρωμιές πριν απειλήσουν 
τα υπόλοιπα όργανα. Ουφ, ας πούμε 
ότι τα καταφέρατε. Είτε λοιπόν καθα¬ 
ρίσατε την μόλυνση που έσπασε είτε 
βάλατε την λαβίδα σωστά η εγχείρηση 
συνεχίζει κανονικά χωρίς κανένα πρό¬ 
βλημα (ρίχνουμε μια ματιά στις ενδεί¬ 
ξεις του ασθενή υπενθυμίζω). 

Και τώρα είναι η ώρα για το καθοριστι¬ 
κό σφάξιμο. Πάρτε το νυστέρι. Θα δεί¬ 
τε να εμφανίζεται μία σκιά σαν γραμμή 
ή πάλι μία κόκκινη γραμμή στο μέσον 
της απόφυσης, θα κάνετε λοιπόν μία 
τομή στα γρήγορα στο σημείο ακριβώς 
που θα σας έχουν δείξει στην ιατρική 
σχολή. Για όσους δεν είχαν τον χρόνο 
να παρακολουθήσουν αυτά τα πράγμα¬ 
τα στην ιατρική -γιατί ευτυχώς γι’αυ- 


υ3ΕΚ 













































τούς πήγαιναν στα ηλεκτρονικά- κάντε 
μια μικρή τομή λίγο δεξιά και λίγο πά¬ 
νω από το ύψος της γραμμής. Αν δεν 
την κάνετε σωστά θα το καταλάβετε 
αμέσως! 

Αν το κάνετε σωστά θα εμφανιστεί το 
εξής περίεργο: μία μαύρη κηλίδα και 
στο μέσον της μία μικρότερη άσπρη. 
Αφήστε το νυστέρι και πάρτε την βέ- 
λόνα για να ράψετε. Κάντε σταυροβε¬ 
λονιά πάνω στην λευκή κηλίδα και 
προτού το καταλάβετε θα έχετε ράψει 
την μεγάλη αρτηρία που βρίσκεται 
εκεί. Τώρα πάρτε το νυστέρι και αφαι¬ 
ρέστε την αρτηρία και την μεμβράνη 
κλικάροντας μία φορά πάνω στην κόκ¬ 
κινη σκιά ένα-δύο ριχσΐε κάτω από την 
λαβίδα. 

Τώρα πάρτε ακόμα μία λαβίδα και το¬ 
ποθετήστε την στο τέλος της κόκκινης 
σκιάς. Θα πρέπει να δείτε στο παράθυ¬ 
ρο των μηνυμάτων τώρα ότι η ΤοννβΓ 
οΙαπιρ" είναι στην θέση της. Πάρτε πάλι 
βελόνα και κλωστή και κλικάρετε μία 
φορά ανάμεσα στις λαβίδες. Θα εμφα¬ 
νιστεί μία κατασκευή σαν δίχτυ. Το κό¬ 
βετε με το νυστέρι και η σκωλικοειδής 
απόφυση εξαφανίζεται! Μαζί της όλες 
οι λαβίδες εκτός από μία. Αφαιρέστε 
την και με το χεράκι πιάστε το “πακέ¬ 


το” από έντερα για να το βάλετε μέσα 
στην τρύπα. Τώρα πρέπει να την ράψε¬ 
τε ό,τι ξηλώσατε. Πάρτε την βελόνα 
και κλικάρετε εκεί για να δημιουργήσε¬ 
τε το ράμμα. Τώρα με το χεράκι κλικά¬ 
ρετε στην βάση της τρύπας. Ολα θα 
μπουν στην θέση τους και είσατε έτοι¬ 
μοι να τα ράψετε τελειωπκά. Αφαιρεί- 
τε τα “ανοιχτήρια" και ταυτόχρονα ρά¬ 
βετε κάθε στρώμα δέρματος το ένα 
μετά το άλλο. 


Το τελευταίο στρώμα δέρματος μην 
βιαστείτε όμως να το ράψετε. Αντίθετα 
θα χρησιμοποιήσετε τα αντικείμενα σε 
σχήμα X που θα τα βρείτε πάνω αρι¬ 
στερά στον δίσκο. 

Τώρα θα περιμένετε την κρίση του 
υπολογιστή για το πόσο τελεία ήταν η 
εγχείρηση. Και να θυμάστε: η επανά¬ 
ληψη είναι η μητέρα της μάθησης. πυΙΙι 
56ουπάυ$, ο καθένας για τον εαυτό του 
και το ΙΙ5ΕΒ για όλους! 



υδΕΚ 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


ΤΗΕ Ι_Α 8 Τ βυΡΡΕΚ 


Ενα “τιμημένο” παιχνίδι από τους 
ΒίΙιπαρ ΒγοΙΗθγ 8 που μοιάζουν να 
μπορούν να φτιάξουν τα πάντα. Ηταν 
ένα ΠΡΟ με στοιχεία από βάνβηΐυι-β για 
ένα άτομο και παρά την προγραμ- 
ματιστική του αρτιότητα -χρησιμο¬ 
ποιούσε σπάνια για την εποχή ισο- 
μετρικά γραφικά- δεν έκανε την λαμπρή 
καριέρα που όλοι περίμεναν. Η λύση που 
ακολουθεί είναι ολόκληρου του 
παιχνιδιού. 

ΕΝΤΒΑΝΟΕ ΗΑΙΧ 

Πάρτε το ημερολόγιό σας. Τραβήξτε το 
ανοιχτό βαρέλι και βάλτε το κάτω από τον 
σωλήνα που τρέχει. Θα πρέπει να περιμένετε 
μέχρι να γεμίσει και ένα μπαουλάκι θα 
επιπλεύσει. Ανοίξτε το και θα βρείτε μέσα του 
μία περγαμηνή. Είναι το Ββνβτεβ δρβΙΙ. Μαζί 
της θα βρείτε και ένα μεταλλικό κλειδί. Βάλτε 
το στην κλειδαριά και ανοίξτε. Τώρα προ¬ 
χωρήστε βόρεια. 

βυΑΚΟ ΒΟΟΜ 

Βρείτε το μικρό κλειδί κάτω από την 
νεκροκεφαλή και πάρτε το. Πατήστε το 
κουμπί στον δυτικό τοίχο αλλά μην πάρτε το 
πετράδι προς το παρόν. Πηγαίνετε όλο 
αριστερά. 

ΚΙΤΟΗΕΝ 

Πάρτε τα χρήματα που βλέπετε και ανοίξτε 
το μπαούλο. Πάρτε τα τρία διαμάντια και 
ψάξτε το στόμα. Τώρα μπορείτε να ανέβετε 
όλο βόρεια. 

δΑΝΟΤΟΑΒΥ 

Ανοίξτε το μπαούλο και πάρτε τα δύο φίλτρα. 
Είναι τα δίΓβηςΙό και ΟυΓθ. Επιστρέψτε στο 
ηυβίό Βοογπ. 

ΟΙΙΑΒΟ ΒΟΟΜ 

Πάρτε τώρα το πετράδι και πιείτε οσο πιο 
γρήγορα μπορείτε το Θυτβ Ροίεοπ φίλτρο. 
Γυρίστε στο δβηοΐυβτγ και από εκεί 
κατευθυνθείτε ανατολικά. 

ΟΙΝΝΙΝΟ ΗΑΙΙ 

Ανεβείτε στο τραπέζι και πάρτε το κομμάτι 
κοτόπουλο. Σταθείτε δίπλα στην κολώνα. 
Πιείτε το δίΓβπςΙά και μετακινείστε το ξύλινο 
δοκάρι ώστε η πλατφόρμα να χτυπήσει το 
πράσινο μπαουλάκι που θα το ανοίξετε και θα 
πάρετε την περγαμηνή της ΘιερβΙΙ άβρ. Ρίξτε 
το ξόρκι στο γκρίζο χρηματοκιβώτιο. Ανοίξτε 
το τώρα και πάρτε το δίββρ δρβΙΙ. Επιστρέψτε 
στην κουζίνα. 

ΚΙΤΟΗΕΝ 

Δώστε το κοτόπουλο στο στόμα .Θα σας πει 
ότι πρέπει να ανοίξετε τα μάπα! Γυρίστε στην 
τραπεζαρία. 

ΟΙΝΙΝΟ ΗΑΙΧ 

Ρίξτε την περγαμηνή του δίββρ δρβΙΙ και 
κάντε πάνω της το ξόρκι του τβνβτ$β δρβΙΙ. Θα 
την μετατρέψετε έτσι σε ξόρκι ξυπνήματος! 
Πάρτε την και χρησιμοποιήστε την για να 
ανοίξετε το μάτι. Ξεκλειδώστε τώρα την 
ανατολική πόρτα. Μπείτε ανατολικά. 


ΟΒΙΝΚΙΝΟ ΒΟΟΜ 

Πιείτε το όλο και πάρτε το μικρό ασημένιο 
κλειδί. Πάρτε όλα τα καρβέλια του ψωμιού. 
Ανατολικά. 

ΟυΕΕΤ ΟΗΑΡΕΙ 

Ανεβείτε στον βωμό και θα εξαφανιστεί το 
ραβδί. Ψάξτε στην ταπετσαρία και τραβήξτε 
τον μοχλό. Πρέπει να μαζέψετε τα τρία 
πετράδια που εμφανίζονται από το ταβάνι. 
Αφήστε τα πάνω στο βωμό. Αν τα καταφέρετε 
χωρίς να χάσετε όλη σας την ενέργεια θα 
εμφανιστεί ένα ακόμα ξόρκι. Είναι το ΒβνβαΙ 
δρβΙΙ. Χρησιμοποιήστε το για να εμφανιστεί 
το ραβδί. Ρίξτε το ΒβνβΓδβ δρβΙΙ πάνω του και 
θα έχετε ένα ΙΙπΙοοΚ Θοογ. Πάρτε το και 
ανοίξτε το μεγάλο χρηματοκιβώτιο για να 
πάρετε ένα ΑννβΚβπ δρβΙΙ. Επίσης ανοίξτε την 
νότια πόρτα και περάστε μέσα από εκεί. 
ΟΟυΒΤΥΔΒΟ 

Αν εξερευνήσετε θα βρείτε όοπυδ. Τίποτα 
περισσότερο. Φύγετε ανατολικά. 

ΗΟΒδΟΝ’5 ΟΟΗΝΕΒ 
συνεχίστε βόρεια, 

ΕΑδΤΕΑΝΕ 

Ρίξτε το ΑννβΚβπ και περάστε από την μεσαία 
πόρτα νότια. 

5ΤΟΟΚ ΡΕΝ 

Εδώ πρέπει να βρείτε το χρυσό κλειδί. Για να 
το βρείτε πρέπει να κάνετε ένα σωρό 
πράγματα: Πρώτα ρίξτε ένα καρβέλι ψωμί 
ανάμεσα στο κενό από μπάρες απένανπ από 
το χρυσό κλειδί. Τραβήξτε το μοχλό για να 
απελευθερώσετε την λάσπη και επιστρέψτε 
εκεί όπου πετάξατε το ψωμί. Η λάσπη θα φάει 
το ψωμί (ήταν ένα περίεργο τέρας ξερετε) και 
θα στραφεί προς εσάς στέλνοντας το κλειδί 
προς το μέρος σας. Τώρα ρίξτε ένα καρβέλι 
ψωμί. Βάλτε το κλειδί στην κλειδαριά, 
κινηθείτε βόρεια και μετά νότια από την 
αντίστοιχη πόρτα. Στο χρηματοκιβώτιο κάντε 
ΘΐδρβΙ Ττβρ δρβΙΙ και πάρτε το ΑννβΚβπ δρβΙΙ. 
Χρησιμο-ποιήστε το και πηγαίνετε από την 
άλλη μεριά των καγκέλων. Νόπα. 

ΒΟΑδΤ ΡΑδδΑΟΕ 

Τραβήξτε τον μοχλό και πηδήξτε πάνω στην 
πλατφόρμα και από εκεί στην μπάρα και 
τραβήξτε τον δεύτερο μοχλό. Περάστε δυπκά 
από την μεγάλη πόρτα. 

ΟΟυΒΤΥΑΒϋ 

Τώρα τα δύσκολα. Τρέξτε πάνω στην γέφυρα 
και τρέχοντος πάλι πίσω πηδήξτε πριν 
εξαφανιστεί. Στην προσπάθειά σας αυτή θα 
σας πέσει το φίλτρο με το δηλητήριο οπότε 
μια τεράστια αράχνη θα βγει και θα το πιει και 
θα πεθάνει. Ετσι περιέργως θα εξαφανιστούν 
τα κάγκελα. Πάρτε το φίλτρο της αιωνιότητας 
και το κλειδί. Γυρίστε πίσω στο Βο3δΙβτ 
Ρβδδβηβ. 

Β0Α5ΤΕΒ ΡΑδδΑΟΕ 

Πιείτε το Ιτηητοτ(3ΐ Ροίιοπ και πηδήξτε πάνω 
στα δόρατα. βάλτε το χρυσό κλειδί στην 


κλειδαριά και πηγαίνετε στον νότιο τοίχο. 
Υπάρχει εκεί μία μυστική πόρτα από την οποία 
θα βγείτε. 

01ΙΕ5Τ δΤΟΒΕ 

Ανοίξτε το ξύλινο μπαούλο και πάρτε την 
λάσπη. Ριχτέ το ΘΐδρβΙ 1τ3ρ στο χρηματο¬ 
κιβώτιο και ανοίγοντάς το θα βρείτε χρήματα 
αλλά και ένα δυνατό ξόρκι, το δυππποπ 
ΜοπδΙβτ. Ψάξτε και την νεκροκεφαλή για να 
βρείτε το ΤΓ3π$ΐ3ΐβ. Φύγετε δυτικά. 

δΤΟΒΕ ΒΟΟΜ 

Τραβήξτε το γεμάτο βαρέλι στην άκρη των 
βαρελιών. Ετσι ώστε αν πέσει το ξύλινο 
δοκάρι να σταματήσει πάνω του. Τραβήξτε 
τον μοχλό και αυτό ακριβώς θα γίνει αλλά 
ταυτόχρονα θα ανοίξει και η πόρτα. 
Προχωρήστε δυτικά. 

80υΤΗ ΗΑ1Λ. 

Τραβήξτε το μοχλό. Ρίξτε την λάσπη κοντά 
στα γκρίζα κάγκελα. Θα πάει να πάρει το 
κλειδί! Δυστυχώς γι'αυτό θα παγιδευτεί εκεί 
μέσα. Ρίξτε το δυπιπιοη ΜοηεΙβτ για να το 
απελευθερώσετε. Είναι η καλή πράξη της 
ημέρας, πάρτε το κλειδί από μέσα του και 
βάλτε το στην κλειδαριά, φεύγετε βόρεια. 
ΝΑΜΕΙΕδδ ΒΟΟΜ 

Ανεβείτε τις σκάλες και αγγίξτε το πετράδι 
που θα δείτε χωρίς όμως να το πάρετε. Πάρτε 
πρώτα όλα τα φίλτρα που εμφανίζονται και 
τώρα έχετε το ελεύθερο να πάρετε και το 
πετράδι. Δώστε το νερό στο στόμα στον 
τοίχο. Συνεχίστε βόρεια. 

ΟΟυΒΤΥΑΒΟ 

Ενώστε το ίΙβιΙ όπως μπορείτε κα συνεχίστε 
βόρεια. 

ΤΟΗΕΒ 

Ανεβείτε τις σκάλες και συνεχίστε πιο πάνω. 

υΡΡΕΒ ΟΗΑΡΕΙ. 

Χρησιμοποιήστε το ΤΓ3π$ΐ3ίβ δρβΙΙ για να 
βρείτε ποιο πετράδι πηγαίνει πού. Τοποθε¬ 
τήστε τα πετράδια σωστά και πιείτε το αίμα 
πάνω από τον βωμό και ύστερα το δυρβτ (3$1 
ροίιοπ. 

Οταν πέσει ένα μπαουλάκι από πάνω πάρτε 
το, ανοίξτε το και πάρτε ό.τι έχει και δεν έχει 
μέσα του. κατεβείτε τις σκάλες και κάτω στον 
πύργο. 

ΤΟΜΕΒ 

Ρίξτε το ίΓββζβ δρβΙΙ στα τέρατα της λάσπης 
που εμφανίζονται εκεί και μετά τραβήξτε τους 
δύο μοχλούς στον βόρειο τοίχο. Φύγετε από 
την πόρτα στα δυτικά. Στην αυλή συνεχίστε 
δυπκά. 

ΡΟΒΟΗΜ/ΑΥ 

Βάλτε το κλειδί στην κλειδαριά και τραβήξτε 
τον μοχλό. Συνεχίστε δυτικά και πάλι δυπκά 
από την είσοδο. 

ΡΙΤ 

Πιείτε το ΟυΓβ Ροιεοπ ροίιοπ, και περιμένετε. 
Μπορείτε τώρα να παρακολουθήσετε το 
τραγικό τέλος του παιχνιδιού. 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 


- ΟΑΤΑ?.»9Ρ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΚΑΙ ΑΡΙΣΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΤΕ ΕΛΑ ΤΕ 
ΣΤΟ Ι)Λ ΤΑ5ΗΟΡ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΑΤΑΡΙ ΜΕΟ Α 3Τ2 

Βΰ(£)[ϊΟ(£) (£)(£)(£) 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ \ /ΡΒΙΝΤΕΒ5 

0ΡΕΑΤ\Λ/ΑΙ_1_ | 5ΤΑΡ 

0Ε3ΑΡ I 3ΕΙ005ΗΑ 

ΟϋΕ3Τ I ΟΙΤΙΖΕΝ 

30ΗΝΕΙ0ΕΡ 
ΑΜ3ΤΡΑ0 
ΑΙΡΑ4 

77 386 3Χ/33 ΜΗ-1ΜΒ ΡΑΜ 145.000 

/ 386 ΩΧ/40 ΜΗ-1ΜΒ ΡΑΜ 160.000 
/ 486 ΩΧ/33 ΜΗ-4ΜΒ ΡΑΜ 290.000 
/ 486 ϋΧ/50 ΜΗ-4ΜΒ ΡΑΜ 350.000 

ΜΙΝΙ ΤΟννΕΡ 1ΜΒ ΡΑΜ, 1 ΩΡίνΕ 1,2ΜΒ. 
3υΡΕΡ νΟΑ 256, ΜΟΝΙΤΟΡ νΟΑ ΜΟΝΟ 
1024X768, Ω.Ρ.Ω03 6.0, 1Ρ.Ρ.,23.Ρ.,10.Ρ. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΡ5 
ΚΑΡΤΕΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ - 5ΑΜΡΙ.ΕΡ 
ϋΟΥδτιοκ 
ΜΟΩΕΜ5 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ-ΧΑΡΤΙ ΚΑΙ ΡΟΛΑ ΡΑΧ 

ΚΑΟΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


• ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΑΜδΤΒΑϋ ΟΧ 3000 
ΜΕ 3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
V [&](£)ΒΟ(ΐΡ (£>(£>(£) 


ΑΤΑΡΙ ΜΕΘΑ 3Τ4 

υ υ υ 


ΗΟΜΕ 
ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΑΜΙΘΑ 

500.500 ρι,υδ 
600, 1200 
ΑΤΑΡΙ 520 3ΤΕ 
ΑΤΑΡΙ 1040 5ΤΕ 


ΟΑΜΕ3 00Ν501Ε 

3ΕΟΑ 

ΜΕΟΑϋΡίνΕ 
ΟΑΜΕΟΕΑΡ 
ΜΑ5ΤΕΡ5Υ3ΤΕΜ 
ΑΤΑΡΙ ΕΥΝΧ 
ΑΤΑΡΙ 2600 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΚΑΙ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΓΙΑ: 

• ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ/386 ΟΟΑ/ΕΟΑ/νΟΑ 

• ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ, ΟΡΟ 6128-464 

• 064, 0128, δΡΕΟΤΡυΜ 48-128 

ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ: 

• 5ΕΟΑ Μβ93θΓΪνβ, Μ33ΐβΓδγδΙβιη, 
03Π1θ0θ3Γ 

• ΑΤΑΡΙ 2600, ΑΤΑΡΙ Ι.ΥΝΧ 




ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡΙ.ΑΤΟΝ ΡΙ.ΑΖΑ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 1ος ΟΡΟΦΟΣ 
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ΒΑΒΤ 8ΙΜ80Ν Υ8 



Σκοπός του ΒΑΚΤ 5ΙΜ50Ν στο επίπεδο αυτό είναι να μαζέψει 20 καπέλα και τέλος να 
αντιμετωπίσει τον κακό. 

(Σημείωση: περπατώντας σε οποιδήποτε δοχείο αποριμμάτων παίρνετε ένα νόμισμα). 
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Μήπως έχετε βαρεθεί να χάνετε στα 
αγαπημένα σας παιχνίδια; Μήπως θέ¬ 
λετε ένα χεράκι βοήθειας; Αν ναι, τό¬ 
τε ρίξτε μια ματιά στις επόμενες σελί¬ 
δες. Σίγουρα, θα βρείτε κάτι που σας 
ενδιαφέρει... 


Ρύ 


Χ-*ΙΝΟ_ 

Ξεκινάμε αυτόν τον μήνα με μια από 
τις μεγαλύτερες κυκλοφορίες της χρο¬ 
νιάς. Το Ιιρ έρχεται κατευθείαν μέσα 
από τα γραφεία του περιοδικού, και 
σας βοηθάει σε δύο πράγματα. Το θέ¬ 
μα είναι απλό. Οταν φτιάχνετε έναν 
καινούργιο πιλότο, το παιχνίδι σώνει 
όλα του τα χαρακτηριστικά σε ένα αρ¬ 
χείο που έχει κατάληξη .ΡΙ.Τ. Δηλαδή, 
εάν έχετε έναν πιλότο που ακούει στο 
όνομα ΝΙΟΚ, στο δίσκο σας, στο άίΓβο 
Ιοι·γ του ΧΛΛ/ιης, θα βρείτε ένα αρχείο 
με το όνομα ΝΙΟΚ.ΡίΤ. 

Αν αντιγράψετε το αρχείο αυτό είτε σε 
μια δισκέτα, είτε σε κάποιο άλλο άιτβο- 
Ιοτγ του δίσκου, θα μπορέσετε να 
“ασφαλίσετε” τον πιλότο σας. Πως το 
κάνετε αυτό; Απλά, αν χάσετε, αντί να 
κάνετε Γβνίνβ στον πιλότο, ξαναβάλτε 
το πρώτο αρχείο (αυτό που αντιγράψα¬ 
τε) πάλι μέσα στο άΐΓβοΙοτγ του Χ-ΥΥιπς. 
Ο πιλότος σας, θα ξαναβγεί στην επι¬ 
φάνεια με όλο το $οογθ που είχε όταν 
κάνατε το αντίγραφο. Θυμηθείτε μόνο 
να κάνετε τα αντίγραφα συχνά, γιατί 
αλλιώς θα είναι άδικος κόπος. Ολα αυ¬ 
τά, ήταν το πρώτο μέρος του Ιιρ. 


Το δεύτερο, είναι επίσης απλό και χρή¬ 
σιμο. Οπως θα ξέρετε, το παιχνίδι σας 
αφήνει να επιλέξετε τους συνπιλότους 
σας, ανάμεσα από αυτούς που υπάρ¬ 
χουν στο δίσκο σας. Αν δεν έχετε κά¬ 
ποιον, τότε θα βάλει μόνο του κά¬ 
ποιους αρχάριους. 

Αν όμως εσείς έχετε προχωρήσει το 
παιχνίδι, και έχετε πάρει ένα κάρο με¬ 
τάλλια, κάντε το εξής απλό (όταν εί¬ 
στε στο ϋ05): 

ΟΟΡΥ ΝΙΟΚ.ΡΙΤ ϋΟΗΝ.ΡίΤ. Σημειώστε 
ότι τα ονόματα είναι ενδεικτικά, και 
μπορείτε να βάλετε ότι θέλετε εσείς. 


Με αυτό, θα πάρετε τον πιλότο ΝΙΟΚ 
και θα φτιάξετε έναν ολόιδιο με το 
όνομα ϋΟΗΝ. Αυτό το κάνετε όσες φο¬ 
ρές θέλετε με όσα ονόματα θέλετε. 
Τώρα, μόλις ξεκινήσετε το παιχνίδι, 
μπορείτε να επιλέξετε οποιονδήποτε 
από τους καινούργιους σας πιλότους, 
για να παίξετε και επίσης όποιον ή 
όποιους θέλετε για να σας βοηθούν 
στις αποστολές σας. 

Αυτά τα ολίγα. Ουφ! 

ΒΙϋΕβ ΒΒΟΤΗΕΒ5_ 

Εάν έχετε το ΕΟΙ_, μπορείτε να κάνετε 
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τη ζωή σας πιο εύκολη με τα ακόλου¬ 
θα: 

Για άπειρες ζωές, παίξτε με την διεύ¬ 
θυνση ό4Μ. 

Για άπειρη ενέργεια, παίξτε με την διε¬ 
ύθυνση ό4ΐ>0. 

ΤΙΤϋβ ΤΗΕ ΡΟΧ_ 

Ζητάτε και ξαναζητάτε κωδικούς. Ορί¬ 
στε λοιπόν οι κωδικοί για τα επίπεδα 3 
εώς 14. 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

3Ε963 
4 0207 
5Α58Ρ 
64Β1Ρ 

7 963Ε 

8 207Ω 

9 58ΡΑ 

10 Β1Ρ4 

11 63Ε9 

12 8ΡΑ5 

13 1Ρ4Β 

14 7ϋ20 

ΡΟΜΑΝ_ 

Αλλο ένα ΐίρ για όσους έχουν το ΕΟΙ. 
Για άπειρες ζωές σε αυτό το παιχνίδι, 
ρίξτε μια ματιά στην διεύθυνση 16ό0. 

ΕΥΕ ΟΓ ΤΗΕ ΒΕΗΟίΡΕΗ 2_ 

Κάντε Αιά στους χαρακτήρες σας και 
μετά ΟιερβΙΙ Μαςιο. Θα παρατηρήσετε 
ότι τα ΗιΙ ΡοιηΙδ θα ξεπερνάνε τα βασι¬ 
κά ΗίΙ ΡοιηΙδ του χαρακτήρα. Αν το 
επαναλάβετε πολλές φορές, τότε δεν 
θα αντιμετωπίζετε προβλήματα με δύ¬ 
σκολα τέρατα. 

ΡΕΓΕΝΡΕΒ ΟΡ ΤΗΕ ΟΒΟΥΤΝ 

Φαίνεται πως πολλοί παίζουν ακόμα το 
παιχνίδι αυτό, αφού και τηλέφωνα μας 
παίρνετε και γράμματα μας στέλνετε. 
Δείτε λοιπόν το ακόλουθο: 

Για να κερδίσετε στην κονταρομαχία, 
κάντε τα εξής: 

Στον πρώτο αντίπαλο, κάντε 1 κάτω, 7 
αριστερά. 

Στον δεύτερο, 3 κάτω, 7 αριστερά. 

Στον τρίτο 5 κάτω, 7 αριστερά. 

Μετά από αυτά, το πρωτάθλημα είναι 
δικό σας όπως επίσης και ο σεβασμός 
όλων των κατοίκων και αρχόντων της 
χώρας. 

Τέλος, αν έχετε πρόβλημα με τα χρή¬ 
ματα σας και αν έχετε το ΕΟΙ., ιδού 
μια πολύ καλή διεύθυνση που μπορείτε 
να πειράξετε: 447α Ω5. 


ΑΑ//ΑΑ 


Πολλά Ιίρ$ για Αιπίςα αυτόν τον μήνα, 
και τα περισσότερα είναι των αναγνω¬ 
στών. 

Ας αρχίσουμε όμως. 

ΕϋΡΕΒ ΟΑΒ3 2 _ 

Επειδή το είδαμε να κυκλοφορεί και να 
παίζεται εκτενώς τώρα τελευταία, ορί¬ 
στε ένα Ιιρ: 

Αντί για τα ονόματά σας, δώστε για 
τον πρώτο παίκτη \Λ/ΟΝΟΕΒΙ.ΑΝΟ και 
για τον δεύτερο ΤΗΕ 5ΕΑΗ. Θα δείτε 
ωραία πράγματάκια. 

ΤΒΟΡΡΙΕΒ5_ 

Είναι ρυζζΐθ 93ηιβ και ιμε άλλα λόγια 
χρειάζεται κωδικούς. Ορίστε λοιπόν: 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 
40 ΗΒδΤΟΙΙΝδ 
60 Ι.005ΕΜ 
72 ΠΙΙΜΒΙ.ΕΗΟΤ 
80 ΒΑΙΝΩΒΟΡ5 
88 ΟΟΟϋίυΟΚ 
99 ΗΕΑννϋυΤΥ 

ΗΟΙΙΥν/ΟΟΡ ΡΟΚΕΠ ΡΒΟ_ 

Να γδύνεις κοπέλες σε 3ΤΒΙΡ ΡΟΚΕΡ 
είναι πρώτον ωραίο και δεύτερο δύ¬ 
σκολο. Ετσι, ο φίλος μας ΒίΑΟΚ- 
ΩΕΤΗ, μας έστειλε ένα ΐίρ για το 
Η.Ρ.Ρ. που σας βοηθά να γδύνετε τις 
κοπέλες γρήγορα - γρήγορα. Ιδού: 
Στην οθόνη που επιλέγετε κοπέλα, 
διαλέξτε αυτήν που είναι δεξιά. Αφού 
αρχίσει η παρτίδα, μόλις γίνει η μοιρα¬ 
σιά έτσι και η κοπέλα πριν κάνει οτιδή¬ 
ποτε ποντάρει το μεγαλύτερο ποσό, 
τότε μπλοφάρει. Εσείς μετά από αυτήν 
την κίνηση, ποντάρετε το μικρότερο 


ποσό. Αν αυτή δεν αλλάξει σττάση, 
ποντάρετε και εσείς το μεγαλύτερο 
ποσό. Μετά από αυτό θα συνεχίσει 
ένας σιδηρόδρομος από ποννταρίσμα- 
τα. Ισως πει “I ΟΡΟΡ" ή “I ΟΑΙί". Ετσι 
και πει Ί ΩΡΟΡ” καλώς, έτσι και πει “I 
0ΑΙ_Ι_”, τότε υπάρχουν οι εξής περι¬ 
πτώσεις: 

1. Να αλλάξει 1 χαρτί 

2. Να αλλάξει 2 χαρτιά 

3. Να αλλάξει 3 χαρτιά 

4. Να αλλάξει 4 χαρπά 

5. Να αλλάξει 5 χαρτιά 

6. Να μην αλλάξει χαρτιά 

Αν προσφέρει κάποιο ρούχο της και 
ακολουθήσει την περίπτωση 1, τότε 
99% μπλοφάρει. Αν δεν προσφέρει κά¬ 
ποιο ρούχο και ακολουθήσει την περί¬ 
πτωση 1, ίσως έχει 2 διπλές, 4 όμοια, ή 
4 συνεχόμενα. Αμα τύχει κάτι τέτοιο, 
μην πείτε I ΩΒΟΡ. αλλά I 5ΤΑΥ ή I 
0ΑΙ_Ι_. 

Αν ακολουθήσει την περίπτωση 2, τότε 
πείτε αμέσως I 5ΤΑΥ, εκτός αν έχετε 
μια “δυνατή” τριπλή ή κάτι ανώτερο. 

Αν ακολουθήσει την περίπτωση 3, και 
έχετε μια δυνατή διπλή ή κάτι παραπά¬ 
νω, ποντάρετε. Αν όχι, πείτε I δΤΑΥ ή I 
ΟΑϋ.. 

Αν ακολουθήσει την περίπτωση 4, και 
έχετε οποιαδήποτε διπλή, ποντάρετε. 
Αν δεν έχετε τίποτα, πείτε I δΤΑΥ ή I 
ΟΑϋ.. 

Αν ακολουθήσει την περίπτωση 5, κά¬ 
νετε ότι και στην προηγούμενη περί¬ 
πτωση. 

Αν ακολουθήσει την περίπτωση 6, και 
έχει προσφέρει κάποιο ρούχο, ισχύει 
ότι και για την πρώτη περίπτωση. Αν 
όχι πείτε} αμέσως I δΤΑΥ ή I ΟΑϋ.. 

Αφού γδ(ύσετε την πρώτη κοπέλα, πη¬ 
γαίνετε .στην αμέσως αριστερά. Και σε 



ΙΙ5ΕΒ 
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αυτήν, ισχύουν τα ίδια με την προη¬ 
γούμενη. 

Τέλος, για να κλείσουμε, όπως λέει ο 
φίλος μας, ΠΟΤΕ μην κάνετε ΩΒΟΡ, 
γιατί αλλιώς θα βγείτε χαμένοι. Αυτά 
τα ολίγα και καλό παιχνίδι. 


ΡΙΑ3ΗΒΑΟ Κ_ 

Και περνάμε σε ένα πραγματικά εκπλη¬ 
κτικό παιχνίδι. Οι κωδικοί για το ΙβνβΙ 
ΕΑ8Υ, είναι οι εξής: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 ι,ουρ 

3 ΟΙΝΕ 

4 ΟΟΟϋ 

5 ΒΙΟδ 

6 ΗΑΙ_Ι_ 


ΆΡ/Ρ7ΡΑΡ ΡΡύ 


ναβοο ΡΟΙ.ΙΟΕ 

Γράψτε “άΐΓ" και θα δείτε όλες τις εντο¬ 
λές που διαθέτετε. Με 01, 02, 03 περ¬ 
νάτε στο αντίστοιχο ξ^ουρ. Με ΜΙ, Μ2, 
Μ3 ρίχνετε πιΐδδίίβδ. 

Β.Α.Τ. 

Στην αίθουσα ηλεκτρονικών παιχνι- 
διών, μην παίξετε με αυττόν που σας 
προκαλεί. Παίξτε μόνοι σας ένα παιχνί¬ 
δι. Προσοχή, πρέπει τουλάχιστον την 
πρώτη φορά να βρείτε τα σωσττά σχή¬ 
ματα. Μετά κάντε 3ΕΑΒ0Η και θα 
βρείτε τα πάντα. Μετά ξανακάντε 
3ΕΑΒ0Η και θα βρείτε πάλι τα πάντα. 
Μετά κάντε 5ΕΑΡ0Η και ... (τα γνω¬ 
στά). Αυτό γίνεται όσες φορές θέλετε. 

ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ5ΙΑ 

Τα φίλτρα, τα οποία σας δίνουν ένα 
ακόμα τριγωνάκι ενέργειας, βρίσκονται 
στο 2ο, 4ο, 7ο, 9ο επίπεδο. 

ΙΑ8ΕΒ ΒΟυΑΡ 

Εκπληκτικό το παιχνίδι και απλό το Ιιρ. 
Απλά, παίρνετε πάντα χειροβομβίδες. 
Είναι πάρα πάρα πολύ πιο ακριβείς και 
πάρα πάρα πολύ αποτελεσματικές. 

5ΗΑΡθνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ 

Στην αρχή του παιχνιδιού και καθώς 
καττευθήνεστε προς τα αριστερά για 






να μπείτε στο ΗΟΜΕ, θα παρατηρήσε¬ 
τε ότι λίγο πριν χάνετε μια ζωή σε κά¬ 
ποιο σημείο λόγω άυς του προγράμμα¬ 
τος. 

Αν λοιπόν μόλις σκοτώσετε το 3ο που¬ 
λί που έρχεται καταπάνω σας αρχίσετε 
να κάνετε συνέχεια άλματα, θα δείτε 
ότι δεν πρόκειται να χάσετε τη ζωή. 

ΕΝΡυΒΟ ΒΑΟΕΒ_ 

Στην πρώτη πίστα, στην εκκίνηση, αν 
πατήσετε ταυτόχρονα όλα τα ίυηοίιοη 
και τα συΓδΟΓ Κβγδ, τότε μέχρι το τέλος 
ττης τρίτης πίστας θα πηγαίνετε με μέ- 
γιστη ταχύτητα χωρίς να σας πειράζει 
κανείς. Προσοχή μόνο να μην πατήσε¬ 
τε κανένα άλλο πλήκτρο μέχρι το τέ¬ 
λος της πίστας γιατί το Ιιρ θα σταματή¬ 
σει να λειτουργεί. 

ΙΕΜΜΙΝΡ3 

Ο κωδικός για την 60η πίστα, που είναι 
και η τελευταία του παιχνιδιού, είναι ο 
εξής: ΗΜΡΙΒΙΝΜΡϋ. 

Χαρείτε απεριόριστα. 

ΜΕΒΟ 0υΕ5Τ_ 

Ενα Ιιρ για το παιχνίδι της ΟγθγπΙιπ. 
Πηγαίνετε στην αποστολή “ΤΗΕ 
5Τ0ΝΕ ΗίΙΝΤΕΠ”. Φύγετε αμέσως μό¬ 
λις βγείτε στην αποσττολή και έχετε 
100 χρυσά. Ξανακάντε το και θα γίνετε 
πλούσιοι. 




ΑΙΙΕΝ 5ΤΟΒΜ_ 

Για να μην χάσετε μια ζωή όταν ελέγ¬ 
χετε το δρπίβ του γοΡοΙ και πέσει κάτω 
κάντε την δρβοιαΙ κίνηση και θα ανα¬ 
στηθεί. Ποιος τη χάρη σας. 

ΑΙΕΧ ΚΙΡΡ ΙΝ ΜΙΒΑΟΙΕ ΜΟΒΙΡ 

Τρία Ιιρδ για το παιχνίδι αυτό. 

1. Στη λίμνη ΡΑΤΗΟΜ, αφού σκοτώσε¬ 
τε το πρώτο χταπόδι που στέκεται μέ¬ 
σα σε ένα δοχείο, βάλτε τον ΑΙΕΧ στο 
στόμιο του δοχείου και πατήστε το 
άοννπ δύο φορές. 

2. Στο κόκκινο βουνό για να αποκτήσε¬ 
τε εύκολα την μπάλα της τηλεπάθειας 
εύκολα, κάντα τα εξής: 

Χτυπήστε το κοντινό τετράγωνο της 
νεκροκεφαλής και η τρύπα θα ανοίξει 
πιο πολύ. Μπείτε μέσα και αφού πάρε¬ 
τε την μπάλα της τηλεπάθειας, προχω¬ 
ρήστε πιο βαθιά και η τρύπα θα ανοίξει 
από την άλλη μεριά για να βγείτε. 

3. Στο τέλος όταν βρίσκεστε στο δω¬ 
μάτιο με τα πέντε τετράγωνα, πρέπει 
να τα πατήσετε με την εξής σειρά: 
Ηλιος, κύματα, φεγγάρι, αστέρι, ήλιος, 
φεγγάρι, κύματα, δοχείο, αστέρι, δο¬ 
χείο. 


<?αρρρ/ι/ρ? 


Αν κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πα- ρυ5Η ονΕΒ 

τήσετε ταυτόχρονα Ρ1, Ρ2, Ρ4 και Ρ5, Επειδή μέχρις στιγμής είστε καλά παι- 
περνάτε στο επόμενο επίπεδο. 5ιά, ορίστε οι κωδικοί για τα πρώτα 25 
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επίπεδα. Αν παραμείνετε καλά παιδιά, 
θα σας δώσουμε και τους υπόλοιπους. 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 00512 

2 01536 

3 01024 

4 03072 

5 03584 

6 02560 

7 02048 

8 06144 

9 06656 

10 07680 

11 07168 

12 05122 

13 05634 

14 04610 

15 04098 

16 12290 
1712802 

18 13826 

19 13314 

20 15362 

21 15878 

22 14584 

23 14342 

24 10246 

25 10758 
Τα ολίγα. 

ύΑΜΕδ ΒΟΝΩ ύΙύΝΙΟΡ 
Οι απαραίτητοι κωδικοί: 

ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 0007 

3 3675 

4 9025 

5 1813 


Ι.ΕΟΕΝΡ ΟΡ ΖΕΙΡΑ_ 

Αυτό που ακολουθεί, δεν είναι ακριβώς 
ίίρ. Για την ακρίβεια, αν δεν προσέξε¬ 
τε, μπορεί και να χάσετε. Πάντως, αν 
θέλετε να γελάσετε, κάντε το εξής: 
Μόλις δείτε κάποιο κοτόπουλο στο 
δρόμο, βαρέστε το αλύπητα (αφήστε 
τους οικολόγους να λένε ότι θέλουνε). 
Αν το βαρέσετε αρκετά, θα δείτε ένα 
τσούρμο οικολόγους (ψέματα - κοτό- 



"Νίκο πράγματι δεν θα μάθουμε το όνομά σου" 


πουλά είναι) να σας ορμάνε με πολύ 
απειλιτικές διαθέσεις. Αν σας βαστάει, 
καθήστε να δείτε τι γίνεται. Αν δεν 
έχετε τα κότσια φύγετε γρήγορα. 

8ϋΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΚΑΒΤ_ 

Αν νομίζετε πως οι πίστες είναι πολύ 
μικρές, μπορείτε να τις μεγαλώσετε. 
Για την ακρίβεια, μπορείτε να μικρύνε¬ 


τε τον εαυτό σας και έτσι να μεγαλώ¬ 
σουν οι πίστες. Αν θέλετε να κάνετε 
τα παραπάνω, κάντε το ακόλουθο: 
Κρατήστε πατημένο το πλήκτρο V και 
στην οθόνη επιλογής χαρακτήρα, πα¬ 
τήστε το πλήκτρο Α. 




5ΤΒΕΕΤ5 ΟΡ ΠΑΡΕ 2_ 

Στο παιχνίδι αυτό, υπάρχει μια ερβοιαΙ 
οθόνη, στην οποία μπορείτε να επιλέ- 
ξετε πολλά καλά πραγματάκια. 

Αν έχετε 2 )ογρ3ά$, κάντε το ακόλου¬ 
θο: 

Μόλις εμφανιστεί η οθόνη των τίτλων, 
πατήστε δΤΑΡΤ στο δεύτερο (ογραά. 
Θα βγείτε σε μία οθόνη, όπου μπορείτε 
να επιλέξετε αριθμό παικτών κλπ. Με¬ 
τακινήστε τον κέρσορα (πάντα με το 
δεύτερο Ιογραά) μέχρι να φτάσει στην 
επιλογή ορίιοπε και πατήστε τα πλήκ¬ 
τρα Α και Β ταυτόχρονα. Κρατώντας 
τα πατημένα, πιέστε το πλήκτρο 
δΤΑΡΤ. Θα εμφανιστεί μια διαφορετική 
τελείως οθόνη, στην οποία επιλέγετε 
πόσες ζωές θέλετε, το επίπεδο που θα 
παίξετε και δύο καινούργια επίπεδα 
δυσκολίας, τα Ν/θγυ Εαεγ και Μαηια. 

ΙΙΟΗΤΝΙΝΟ ΡΟΒΟΕ_ 

Αν νομίζετε ότι το παιχνίδι αυτό είναι 
πολύ δύσκολο και αν χάνετε όλα τα 
σκάφη σας γρήγορα, τότε κάντε το 
εξής: 

Μόλις τελειώσει η εισαγωγή και εμφα¬ 
νιστεί το μήνυμα “Ργθ 53 δίατί”, πατήσε 
ταυτόχρονα τα πλήκτρα Α και δΤΑΡΤ. 
Θα βγείτε σε μια οθόνη με επιλογές. 
Πηγαίντε στην επιλογή των πλοίων, 
και βάλτε τον αριθμό σε 0. Ξακινήσε 
το παιχνίδι και θα έχετε 99 σκάφη. 




ΒΙΙΒΑΙ ΡΙΟΗΤΕΒ ΡΕΙϋΧΕ_ 

Κωδικοί για το παιχνίδι, από τον φίλο 
μας Κώστα Σπυρόπουλο: 

ίΕνΕΕ:ΕΑΟΕΕ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 ΗΘΚΜ 

3 ΘΡΕΘ 

4 ϋϋΘΜ 

5 ΟΚίΡ 
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Ι_ΕνΕΙ_: ΑΕΒΑΤΡΟδδ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 Η6Μ0 

3 ΒΜΗΒ 

4 ϋΟΒΡ 

5 ϋΟϋΗ 

Ι_Ε νΕΙ_: ΑΟΕ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 ΟΒΗΙ. 

3 ΜΗΟΒ 

4 ΟΩΜΝ 

5 ΚϋΡΟ 


Ο Κώστας, λέει επίσης ότι υπάρχει και 
ένα κρυμμένο ΙβνβΙ, που ττο παίζετε 
μόνο εάν έχετε τελειώσει το Αοβ. Οι 
κωδικοί του είναι οι εξής: 

Ι_ΕνΕΙ_: υίΤΙΜΑΤΕ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 ΟϋΟΡ 

2 Ι.Μ05 

3 ΟΟΗί. 

4 ΗΡΚΡ 

5 ΒΝΟΝ 



ΡϋΟΚ ΤΑΙ.Ε3 

Οταν είστε στον Αμαζόνιο και συνα¬ 
ντήσετε για δεύτερη φορά τον πιλότο 
σας ΟυαοΚ, ακολουθήστε την παρακά¬ 
τω διαδρομή, για να φτάσετε συντομό¬ 
τερα και ακίνδυνα στον αρχηγό του 
ΙβνβΙ: 

επάνω, πηδήξτε δεξιά στο τούβλο που 
εξέχει, πηδήξτε αριστερά επάνω στον 
τοίχο, αριστερά, επάνω με το σκοινί 
μέχρι να βρείτε τοίχο, δεξιά και κάτω 
στο άνοιγμα που θα βρείτε. 

31ΙΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΙΑΝΡ 2 

Τελειώστε το πρώτο επίπεδο του Μαπο 
Ζοηβ. Μετά ξαναπηγαίντε πίσω στο 




επίπεδο και όταν φτάσετε στη μέση, 
θα δείτε ένα καμπανάκι, πάνω από κάτι 
παλούκια. Γίνετε όυηηγ Μαπο, πηγαί¬ 
ντε στο καμπανάκι και χτυπήστε το. 
Περάστε μέσα από το σωλήνα και νγεί- 
τε στην άλλη μεριά. Λίγο παρακάτω, 
υπάρχει μια κρυμμένη καρδιά που σας 
χαρίζει μια ζωούλα. Πάρτε την, πατή¬ 
στε 5ΤΑΡΤ και 3ΕΙΕΟΤ και ξαναμπείτε 
στο επίπεδο. Κάθε φορά που θα το κά¬ 
νετε, θα παίρνετε και μια ζωούλα. Τώ¬ 
ρα, μπορείτε να ταράξετε το παιχνίδι. 

$Ρ!ΡΕΒΜΑΝ 

Αν έχετε πρόβλημα όταν πολεμάτε με 
τον ΗοόςοόΙιη στο δεύτερο ΙβνβΙ, καθή- 
στε τέρμα δεξιά και αρχίστε να τον 
κλωτσάτε. Θα του αφαιρείτε ενέργεια, 
αλλά οι βόμβες του δεν θα σας πετυ¬ 
χαίνουν, με αποτέλεσμα να τον νική¬ 
σετε εύκολα. 

Αυτός ο μήνας, ήταν ο μήνας των ανα¬ 
γνωστών. Το 90% των Ιιρε που είδατε, 
ήταν Ιιρε που μας στείλατε εσείς και 


που δεν μπορούσαμε να μην τα βάλου¬ 
με. Τόσο κόπο κάνατε. 

Πριν κλείσουμε λοιπόν, να ευχαριστή¬ 
σουμε τους φίλους που έστειλαν τα 
ίίρε: Γιάννη Παπαδόπουλο, Λεωνίδα 
Γαλάνη, Νίκο Μεγγούδη, Κώστα Σπυ- 
ρόπουλο. Φώτη Νταγιάκο. Φώτη Τρια- 
νταφυλλίδη, Δημήτρη (που ξέχασε το 
επώνυμό του και δεν το έγραψε) και 
ιδιαίτερα τους ΖΕΡΟ ΒΟΥδ ΤΕΑΜ. τον 
Αντώνη Δημητρακόπουλο και τον 
ΒίΑΟΚΟΕΤΗ, του οποίου θα βρείτε μια 
φωτογραφία να τριγυρνάει στις σελί¬ 
δες των Ιιρε. Ιδίως όμως, οι ΖΕΡΟ 
ΒΟΥδ, ήταν λίγο άτυχοι γιατί όταν ήρ¬ 
θε ο φάκελος με τα 1ιρ$ που έστειλαν, 
το τεύχος 36 είχε τελειώσει και δεν 
προλαβαίναμε να κάνουμε τίποτα. Από 
την άλλη, ο Αντώνης έστειλε τη μεγα¬ 
λύτερη συλλογή Ιιρε που ήρθε ποτέ 
από αναγνώστη. 34 ολόκληρα Ιιρεϋ! 
Εύγε Αντώνη και χαρά στο κουράγιο 
σου. Οπως καταλαβαίνεις βέβαια, δεν 
μπορούμε να τα δημοσιεύσουμε όλα 
και γι' αυτό επιλέξαμε κάποια. 
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ΤΗΟΜΑδ 30ΡΤ 


ΟΟΜΡυΤΕΚ & 80ΡΤΗΑΒΕ 








ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 


ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙ.υ3 + 1.3 90.000 

ΑΜΙΟΑ 600 + 1.3 
ΑΜΙΟΑ 1200 + 1.3 

ΑΜΙΟΑ 2000 + 1.3 + 8031 ΟΟΝΤΒΟΙ.Ι.ΕΒ ? ? 
ΑΜΙΟΔ 3000 - 4000 
ΡΟΜΕΗ 5υΡΙ.Υ ΡΟΒ ΑΜΙΟΔ 
ΚΕΥΒΟΑΒΩ ΡΟΒ ΑΜΙΟΑ 2000 
Τν ΜΟΟΙΙΙ.ΑΤΟΒ 
ΜΟΙΙ3Ε ΑΜΙΟΑ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 6.000 




115.000 

ΜΝΗΜΕΣ 

2ΜΒ 

ΑΜ600/1200 

150.000 

ΜΝΗΜΕΣ 

4ΜΒ 

ΑΜ600/1200 

Ι? ? 

0ΒΐνΕ3 

5θυΝϋ 3ΑΜΒΕΒ 

ΑΜ/ΑΤ 

ΑΜ/ΑΤ 

ΟΑΙ.Ι. 

3θυΝΟ ΒΙ.Α5ΤΕΒ 

ΡΒΟ 

ΡΟ 

ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 

ΑΜΙΟΑ 

12.000 

12.000 

ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 


ΑΠΟ....7.000 

12.000 

ϋΟΥ3ΤΙΟΚ8 ΓΙΑ 

ΑΜ/ΑΤ/ΡΟ 

ΔΙΣΚΕΤΟΟΗΚΕΣ 


ΑΠΟ.... 1.500 

11.000 

ΚΑΛΩΔΙΑ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ Η/Υ 


ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ-ΔΙΣΚΕΤΕΣ-ΜΟΙΙ3Ε ΡΑϋ- 
ΡΒΙΝΤΕΒ5 






386 8Χ/33 ΜΗΖ 

175.000 

386 ΘΧ/40 ΜΗΖ 

185.000 

486 ΘΧ/40 ΜΗΖ 

320.000 

486 ΘΧ/50 ΜΗΖ 

410.000 


£\Τ£\β[Ι 


ΑΤΑΒΙ 1040 8ΤΕ 

128.000 

ΑΤΑΒΙ 520 8ΤΕ 

115.000 


υΐΤΙΜΑ ΙΙΝΤΕΒννΟΒΙΟ 

ΡΟ 

8ΤΒΙΚΕ ΟΟΜΜΑΝΩΕΒ 

ΡΟ 

3ΡΑ0Ε ΟυΕδΤ V 

ΡΟ 

X ΥΠΝΟ 

ΡΟ 

ΡΒΕΗΙ3ΤΟΒΙΚ II 

ΡΟ 

V ΡΟΒ νίΟΤΟΒΥ 

ΡΟ 

ΝΙΟΕΙ ΜΑΝ8ΗΕΙΙ ν/ΟΒΙϋ ΟΗΑΜΡ 

ΡΟ 

ΡΒΕΩΘΥ ΡΑΒΚΑ3 

ΡΟ 

ΡΙ.Α8ΗΒΑ0Κ 

ΡΟ 

ΩΟΟΡΙΟΗΤ 

ΡΟ 

8ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II 

ΡΟ/ΑΜ/ΑΤ 

ΕΝΤΙΤΥ 

ΑΜ 

0ΒΕΑΤΙΙΒΕ8 

ΑΜ 

ΤΒΟΙ.15 (1200) 

ΑΜ 

81ΙΡΕΒ ΡΒΟΟ 

ΑΜ 

ΤΕΤΒΙ5 ΡΒΟ 

ΑΜ 

ΟΗυΟΚ ΒΟΟΚ II 

ΑΜ 

ΒΟΟΥ Βίθνΐ/3 

ΑΜ 


ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 







ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 



γαπητοί φίλοι αάνβπΐυΐ’βΐ'δ... η στήλη 8ρβΙΙ 8Κιορ αυτού του μήνα ίσως 
σας θυμίσει έντονα ΤαΙΚ $ήονν (ξέρετε από αυτά που γίνονται στην τηλεό¬ 
ραση και το ραδιόφωνο). Αυτό συμβαίνει γιατί καταφέραμε να σας παρέ¬ 
χουμε κάτι που δεν έχει ξαναγίνει από ανάλογο περιοδικό του χώρου. Στις 
επόμενες σελίδες θα δείτε δύο συνεντεύξεις που σίγουρα θα διαβάσετε 
με μεγάλο ενδιαφέρον. Επισκευτήκαμε τα γραφεία της δίβιτα στις Η.Π.Α. 
και μιλήσαμε με την ΒοόβιΊα ννίΙΜαπιβ... Και όχι μόνο αυτό!!! Επισκευθήκα- 
με και τα γραφεία της 8.8.1. και μιλήσαμε με την ομάδα που είναι υπεύθυ¬ 
νη για το Εγβ Οί ΤΗθ ΒβίιοΙύβι- III. Αλλά ας μην μακρυγορούμε... ο χρόνος 

κυλάει συνεχώς. 











Πριν σας δείξουμε τι μας είπαν οι φιλικότατοι 3άνβηίυΓθΓ3 
των εταιριών 5ιθγγ3 και 5.8.1. καλό θα ήταν να δούμε και 
κάποιες κυκλοφορίες μελλοντικές που σίγουρα (όπως βλέ¬ 
πετε και από τις εικόνες) θα ταράξουν τον χώρο των 
3όνθηίυΓθ$. Αρχικά να πούμε για το καινούριο παιχνίδι της 
ννθ$Ιννοοά που ονομάζεται “Ι_3ηά$ Οί Ι_ογθ". Μόνο από τις 
εικόνες που είδαμε βέβαια δεν μπορούμε να κρίνουμε το 
ρΐ3γ3όίΙΙ{γ και τους γρίφους, αλλά τουλάχιστον στο θέμα 
των γραφικών οι προγραμματιστές της ΙΛίβείννοοά έχουν 
κάνει φοβερή δουλειά (όπως πάντα άλλωστε). Αυτό που θα 
ήθελα να επισημάνω είναι ότι η εν λόγω εταιρία έχει απο¬ 
κτήσει ένα στυλ στα γραφικά με το οποίο αναγνωρίζεται 
αμέσως. Η 5ίβιτ3 επίσης μας έστειλε κάποιες 
εικόνες από το Εοοηυβδί 2: Ι_ο$1 δθΟΓθίε Οί Τίιβ 
ΡαίηίΟΓθδί. Το παιχνίδι είναι πολύ καλό (τουλάχι¬ 
στον όσο είδαμε από το άβπηο) και μας άφησε 
κατάπληκτους. Στο επόμενο τεύχος θα σας πα¬ 
ρουσιάσουμε μια πιο εκτενέστερη παρουσίαση 
του παιχνιδιού. Μέχρι τότε λοιπόν υπομονή. Αυ- 
για τα νέα των εταιριών στο θέμα των παρα- 
που ετοιμάζονται. Τώρα όμως ας δούμε 
τις συνεντεύξεις των ίδιων εταιριών. 

Η Βοββιΐβ ννϊΙΙϊβιτίδ λοιπόν ήταν πολύ φιλική 
μαζί μας και στην συζήτηση που είχαμε μαζί μας 
είπε τα εξής: 

Ερώτηση : Ας πάρουμε τα πράγματα από την 
αρχή. Πως ξεκινήσατε να ασχολείστε με την βιο¬ 
μηχανία των υπολογιστών; Πιστεύατε ότι τα παι¬ 
χνίδια σας και γενικά η εταιρία σας θα γινόταν 
τόσο μεγάλη: 


Απάντηση : Ασχολούμαι με υπολογιστές εδώ και 18 χρό¬ 
νια, από την στιγμή που ο άντρας μου Κθπ ήταν προγραμ¬ 
ματιστής υπολογιστών. Συνήθιζα να περνάω τον καιρό μου 
στα γραφεία των εταιριών για τις οποίες δούλευε και να 
τον βοηθάω. Τον βοηθούσα να φορτώνει προγράμματα, να 
αλλάζει ίβρβε ή ϋίεΚ άπνΘδ. Είχα μάθει και προγραμματισμό 
εκείνη την εποχή και μάλιστα δούλευα σαν αρχάριος προ¬ 
γραμματιστής για μια εταιρία στο Ι_οε ΑηςβΙβδ που που¬ 
λούσε μπαχαρικά. Οσων αφορά την 5Ιθγγ3 όμως, ο Κθπ 
και εγώ την ιδρύσαμε το 1980 όταν σχέδιασα ένα 
3άνθηίυΓβ που ονομαζόταν ΜγείβΓγ Ηουεβ. Ηταν γραμμέ¬ 
νο για ΑρρΙθ II. Ηταν το πρώτο ςΓθρίιϊο 3άνβηίυΓβ στην ιστο¬ 
ρία. Εγώ το δημιούργησα και έκανα τα γραφικά και ο Κβπ 
το έκανε πρόγραμμα. Βάλαμε μια μικρή αγγελία σε ένα πε¬ 
ριοδικό υπολογιστών και περιμέναμε ανταπόκριση. Εκείνη 
την εποχή δεν είχαμε φανταστεί ότι αυτή η εταιρία δύο 
ατόμων θα γινόταν τόσο μεγάλη - στην πραγματικότητα 
νομίζαμε ότι θα παρέμενε πάντα με δύο υπαλλήλους. Σκε- 


φτήκαμε ότι αν πουλούσαμε αρκετά παιχνίδια έτσι ώστε να 
έχουμε κάποια οικονομική άνεση, ζώντας παράλληλα στα 
βουνά της ΟαΙιίοπιΐθ, θα είμασταν ευτυχισμένοι. Βέβαια τώ¬ 
ρα ζούμε όλοι στα βουνά της ΟθΙιίοτηΐθ αλλά μαζί με εμάς 
και άλλοι 600 υπάλληλοι. 

Ε : Σε μια βιομηχανία που κυριαρχεί το αντρικό φύλλο 
υπήρχε κάποια αποξένωση προς εσάς; Γιατί δεν ασχολού¬ 
νται οι γυναίκες με αυτόν τον τομέα; 

Α : Ποτέ δεν αντιμετώπισα αποξένωση. Αυτό μάλλον εξη¬ 
γείται από την σχέση μου με τον Κθπ που είναι πολύ καλός 
προγραμματιστής και συγχρόνως πρόεδρος της εταιρίας. 
Αλλά πιστεύω ότι ο λόγος ήταν ότι τα παιχνίδια μου 


πουλούσαν και φυσικά όταν είναι κάποιος κα¬ 
λός σε μια δουλειά λαμβάνει και τον ανάλογο 
σεβασμό. Για τις γυναίκες που ασχολούνται με 
αυτό τον τομέα, συμβαίνει γιατί τα παιχνίδια 
γενικά απευθύνονται στο ανδρικό αγοραστικό 
κοινό. Είναι πολύ δύσκολο για μια γυναίκα να 
κατασκευάσει ένα 3άνβπίυΓβ για άνδρες. Οταν 
σχεδιάζω ένα παιχνίδι προσπαθώ να μην κλείνει 
προς ένα φύλλο, απλώς να έχει μια καλή ιστορία. 
Νομίζω ότι από την στιγμή που υπάρχουν όρια 
στο παιχνίδι που σχεδιάζω και οι άντρες και οι γυ¬ 
ναίκες μπορούν να το απολαύσουν. 

Ε : Ποιο είναι το πόστο σας μέσα στην 

δΐβΓΓ3; 

Α : Η θέση μου στην εται¬ 
ρεία είναι ΟΐΓβοΙοΓ Οί Τίιβ 
Βθ3Γά και ανεξάρτητη 03Γηβ 
0Θ3Ι9Γ16Γ. 

Ε : Δουλεύετε σε κάποια σχέ¬ 
δια με τον άντρα σας; 

Α : Οχι πια. Το τελευταίο 

_προϊόν που δούλεψα μαζί με 

''·*| τον Κθπ ήταν το Κιπς’ε Ουβεί 
ίΓ' «Ρ* I '·Γ>:·.ίυΟϊΐ ΐην 

εισαγωγή. Από τότε ο Κθπ δεν 
έχει ελεύθερο χρόνο για προγραμματισμό. Τώρα το μόνο 
που κάνει είναι να διευθύνει την εταιρία! 

Ε : Η σειρά Κίπς'ε θυθεί ήταν η πιο δημοφιλής από τα 
παιχνίδια σας. Η σειρά τελειώνει ή μήπως θα ακο¬ 
λουθήσουν και άλλα... ίσως ένα Κιης’ε θυθεί 7; 

Α : Πάντα θα υπάρχει ένα Κιης’ε θυθεί αν αρέ¬ 
σει στον κόσμο. Οπωσδήποτε θα υπάρξει Κιης’ε 
Ουβεί 7, αλλά θα κυκλοφορήσει τουλάχιστον 
γύρω στα Χριστούγεννα 1994, ίσως και αρ¬ 
γότερα. 

Ε : Μπορείτε να δώσετε στους ανα- 
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γνώστες μια χρονολογική σειρά με την οποία ξεκινάτε την 
δημιουργία ενός παιχνιδιού; Φτιάχνετε το σενάριο πρόχει¬ 
ρα και μετά προσθέτετε τους γρίφους ή μικρά κομμάτια τα 
οποία ενώνετε στην συνέχεια; 

Α : Οταν γράφω ένα παιχνίδι, το πρώτο που κάνω είναι να 
βρω μια μικρή ιστορία... τα βάνβηίυΓβδ ξέρετε ότι πρέπει να 
είναι οριοθετημένα σεναριακά. Οταν ξέρω σε γενικά πλαί¬ 
σια την ιστορία γράφω το σενάριο μέχρι 50 σελίδες σαν να 
έχω γράψει μια μικρή νουβέλα. Τότε αρχίζω να φτιάχνω 
τον “κόσμο” στον οποίο εξελίσσεται η ιστορία. Αυτό γίνεται 
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με τον σχεδίασμά ενός χάρτη με τις τοποθε¬ 
σίες. Σε αυτές σκέφτομαι ποιοι γρίφοι θα αρ¬ 
μόζουν με το κάθε ένα μέρος και γενικότερα 
στο σενάριο. Στην συνέχεια αρχίζει ο πιο τυπι¬ 
κός σχεδιασμός ακολουθώντας το σενάριο και 
τον χάρτη από την αρχή ως το τέλος. Μετά δη- 
μιουργούνται τα γραφικά, το αηισιαίιοη, ο προ¬ 
γραμματισμός, το κείμενο και τέλος η μουσική και 
τα ηχητικά εφφέ. Τελειώνουμε την διαδικασία 
στέλνοντας το σχεδόν έτοιμο παιχνίδι στους ρΙαγ 
ΙβδίβΓδ ενώ παράλληλα το ελέγχουμε και εμείς. 

Ε : Οταν δημιουργείτε ένα παιχνίδι σκεφτόσαστε 
την ιστορία ή λαμβάνετε υπ’όψιν σας και τις 
απαιτήσεις του μηχανήματος; 

Α : Φυσικά και λαμβάνω υπ’όψιν μου τις δυ¬ 
νατότητες των μηχανημάτων... για να μην 
φτιάξω κάτι που δεν μπορεί να γίνει. Επίσης το σκέφτο¬ 
μαι για να μην χρειαστεί να κάνω πίσω σε κάποιο θέμα. Τα 
σενάρια είναι πολύ ανοικτά. Μπορούν να ειπωθούν με πολ¬ 
λούς διαφορετικούς τρόπους. Παρτε για παράδειγμα τα βι¬ 
βλία ή τον προφορικό λόγο... δεν έχουν καμία σχέση με 
την τεχνολογία. Μια καλή ιστορία δεν χρειάζετε την τεχνο¬ 
λογία... αυτή είναι το κερασάκι στην τούρτα. 

Ε : Εχετε γράψει πολλά παιχνίδια. Υπάρχει κάποιο που εί¬ 
ναι το αγαπημένο σας ή σας αρέσει να γράφετε γενικά μέ¬ 
σα σε κάποια αγαπημένα θέματα; 

Α : Το αγαπημένο μου παιχνίδι είναι το Κιης’δ Ουβδί IV, 
ίσως γιατί αναφέρεται στην ΡοδθΙΙα. Εχω κάποια κοινά 
στοιχεία με την ΡοδβΙΙα. Και, ουσιαστικά, η ΠοδβΙΙβ θα 
είναι ο βασικός ήρωας στο Κίης’δ Ουβδί VII. 

Ε : Κατά πόσο αλλάζει ο σχεδιασμός ενός παιχνι¬ 
διού από την αρχή μέχρι το τελικό προϊόν; Πόσο 
καιρό χρειαστήκατε για το Κιης’δ Ουβδί VI; 

Α : Ενα παιχνίδι μπορεί να αλλάξει δραματι¬ 
κά ή και καθόλου, αναλόγως τον σχεδιαστή. 
Προσωπικά, πιστεύω ότι ένας καλός σχε¬ 
διαστής θα κάνει πολύ λίγες αλλαγές 


μέχρι το τέλος. Δεν είναι καλό να κάνεις τρελλές αλλαγές 
όσο ο σχεδιασμός του προγράμματος εξελίσσεται. Ενας 
καλός σχεδιαστής ξέρει τα όρια που δεν πρέπει να περά¬ 
σει, ξέρει τι θέλει και προσκολλάται στο αρχικό σχέδιο όσο 
αυτό είναι δυνατό. Ενα σχέδιο είναι ή καλό ή άσχημο. Πο¬ 
λύ λίγες είναι οι στιγμές που θα μπορέσει ένας σχεδιαστής 
να κάνει ένα κακό σενάριο να γίνει καλό. Το Κίης’δ Ουβδί VI 
μας πήρε γύρω στους 14 μήνες από τον σχεδίασμά μέχρι 
τις αποστολές. 

Ε : Ποια είναι τα σχέδια σας για τον ερχόμενο χρόνο; Πι¬ 
στεύετε ότι τα μηχανήματα με Οϋ θα κυριαρχή¬ 
σουν; Θα φτιάξετε εκδόσεις για ΟΘΙ ή ΟϋΤν; 

Α : Το επόμενο σχέδιο είναι ένα παιχνίδι τρόμου 
για Οϋ. Ο τίτλος προς το παρόν είναι 
ΡίιαηΙβδΓηαςοπβ. Θα χρησιμοποιεί 3ά Γβηάβτβά 
γραφικά που θα βασίζονται σε ηθοποιούς και σε 
ένα μηχάνημα δίΐιοοπ ΘΓ3ρίιίθδ ννοΓΚδίβίιοπ. Θα 
έχει από την αρχή χρησιμοποιώντας τους ηθο¬ 
ποιούς ομιλία. Είναι προγραμματισμένο να κυκλο¬ 
φορήσει τον Μάρτιο 1994. Φυσικά και βλέπω τι 
00 να κυριαρχούν αλλοιώς δεν θα δούλευα τη 
ιστορία σε Οϋ. Προς το παρόν, η διβιτβ δεν έχει 
προγραμματίσει παιχνίδια για 001 ή ΟϋΤν. 

Ε : Με τι ασχολείστε για να ξεκουραστείτε από 
τους υπολογιστές; 






Α : Κάνω Αβωόίοδ, διαβάζω βιβλία, ταξιδεύω και πηγαίνω 
στον κινηματογράφο. 

Ε : Είσασταν μια από τις πρώτες εταιρίες που βάλατε 
δουηάίΓ3θΚ ενός παιχνιδιού σε Οά. Υπάρχει πιθανότητα στο 
μέλλον να συνεργαστείτε με αστέρια της Ρορ/ΠοοΚ για να 
σας γράφουν την μουσική; 

Α : Είναι πάρα πολύ πιθανό ή διβιτβ να συνεργαστεί με 
διασημότητες της Ρορ/ΡοοΚ για να γράψουν την μουσική 
για κάποιο παιχνίδι. Στην πραγματικότητα το έχουμε ήδη 
κάνει. Στο δρβοβ Ουβδί III, χρησιμοποιήσαμε μουσική που 
έγραψε για εμάς ο Βοό δβίόβπόβΓ9 των κλασσικών 
δυρβΓίΓ3Γηρ. Σκεφτόμαστε να χρησιμοποιήσουμε μουσι¬ 
κή φτιαγμένη από τους ΕπιβΓδοπ, Ι_αΚβ από ΡβΙπιβτ. 
Προσωπικά θα ήθελα να γράψει μουσική για εμάς ο ΡίιιΙ 
ΟοΙΙιηδ. Μήπως τον ξέρει προσωπικά κανείς σας; 

Πιστεύω ότι μάθατε αρκετά στοιχεία που δεν γνωρίζατε 
για τον τρόπο λειτουργίας της διβιτβ. Δεν θα μείνουμε 
όμως εκεί. Από την άλλη πλευρά βρίσκονται τα ΒοΙβ 
Ρΐ3γίπ9 Οβπιβδ. Αυτά τα παιχνίδια έχουν γίνει ταυτόσημα 
με την 8.3.1. όπως τα 3άνβπίυΓβδ με την δίβπα. Δείτε λοι¬ 
πόν τι μας είπαν οι υπεύθυνοι για το Εγβ Οί Τίιβ ΒβίιοΙάβΓ III 
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ε αποκλειστική συνέντευξη που μας παραχώ¬ 
ρησαν. Μιλάμε φυσικά για τους ϋβνίά Ι_υοο3 
και ΝίεοΙβδ ΒβΙίββΗ. 

Ε : Η κατάσταση στην Ευρώπη έχει ησυχάσει 
σχετικά με την διακοπή της συνεργασίας σας 
με την \Λ/βδΙννοοά. Πόσο αρνητικά επιρρέασε 
την 3.8.1.; 

Α : Δεν μας επιρρέασε συμαντικά γιατί ξέρα¬ 
με ότι η \Λ/βδίννοοά ήθελε να ανεξαρτητοποιη¬ 
θεί και ότι βρίσκονταν σε διαπραγματεύσεις με 
την νίΓςιπ για το μέλλον, αλλά απογοητευθή- 
καμε με το ότι δεν θα δουλέυαμε στο μέλλον 
ξανά μαζί. Είχαμε μια μακροχρόνια και επιτυ¬ 
χημένη συνεργασία για αρκετό καιρό. 

Ηταν οι αγαπημένοι μας προγραμματιστές και 
ήταν λίγο σκληρό που τουςχάσαμε. 

Ε : Οταν τα δύο πρώτα παιχνίδια είχαν κυκλοφορήσει σε 
πιο βαθμό τους επιρρεάζατε; 

Α : Οταν η ίΛ/βδΙννοοά ξεκίνησε να φτιάχνει το Εγβ I, είχαν 
ήδη κατασκευάσει πολλά προγράμματα για εμάς και τους 
είχαμε απόλυτη εμπιστοσύνη για την δημιουργία ενός παι¬ 
χνιδιού με ποιότητα. Η 5.3.1. σαν εταιρία πιστεύει ότι οι 
σχεδιαστές πρέπει να έχουν πάθος με την δουλειά τους και 
σχετικά με την \Λ/βδΙννοοά τους είχαμε δώσει απόλυτη 
ελευθερία. Εμείς απλά βεβαιωθήκαμε ότι το παιχνίδι παιζό¬ 
ταν ευχάριστα... τα κυρίως στοιχεία που εκμεταλλέυτηκε η 
ΜβδΙννοοά ήταν σχετικά με Αϋ&Ο. Παρ’όλα αυτά ο ϋενιά 
1_υοο3 και ο ΟβοΓςβ ΜβοϋοπβΙά πήγαν στο ί_θδ Απ9βΙβδ και 
πέρασαν αρκετές εβδομάδες παρακολουθώντας τα σχέδια 
και βοηθώντας όπου υπήρχαν προβλήματα. 

Ε : Οι δικές τους μηχανές κερδίζουν το μεγαλύτερο μέρος 
της δόξας. Τώρα αυτός ο κώδικας ανήκει στην 3.3.1.; 

Α : Οτι έχει σχέση με Αϋ&ϋ ανήκει στην 5.3.1. Επειδή ορι¬ 
σμένα σημεία χρειάστηκαν την επέμβαση της τεχνολογίας 
της ΜβδΙννοοά έπρεπε να αλλάξουμε κάποια πράγματα. 
Ευτυχώς, επειδή είχαμε τα σχέδια στην οθόνη δεν δυ¬ 
σκολευτήκαμε καθόλου. Επίσης ο ΡάΙΙ Οοιτονν, προ¬ 
γραμματιστής της \Λ/βδΙννοοά μας βοήθησε σε όλες τις 
απορίες που είχαμε σχετικά με τον τρόπο λειτουργίας του 
Εγβ I. Αυτή η κατάσταση μας επέτρεψε να αναλύσουμε κα¬ 
λύτερα το Εγβ II πολύ πριν αρχίσει να γίνεται ο κώδικας 
προγραμματισμού. Εκτός από τις αλλαγές προς το καλύτε¬ 
ρο δεν θα φανεί διαφορά ανάμεσα στα παιχνίδια. 

Ε : Πως θα είσαστε σίγουροι ότι θα μπορέσει να υπάρξει 
μια λογική συνέχεια τώρα που χρησιμοποιείτε άλλη ομάδα; 
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Α : Κάνοντας το ϋβνιά 1.υοο3 να διευθύνει την ομάδα. Ο 
ϋενιά ήταν Ιβαά ΤβδΙβΓ για το Εγβ I και πέρασε πολύ καιρό 
στην Μβείννοοά. Ηταν επίσης Αεεοαβίβ ΡΓοάυοβΓ για το Εγβ 
II και πιστεύω ότι βοήθησε πολύ στο να γίνει επιτυχία. Τώ¬ 
ρα σαν Α$5οα3ίβ ΡΓοάυοβΓ και σχεδιαστής του Εγβ III μπο¬ 
ρεί να καταλάβει κάποια λάθη που μπορεί να γίνουν και να 
τα διορθώσει. Επίσης είναι αυθεντία στο θέμα Αϋ&Ο και 
μπορεί να αποδώσει τα νέα τέρατα που εμφανίζονται 
Εγβ III πιο έμπειρα. Ο ϋβνίά προσπάθησε να κατασκευάσει" 
ένα πιο μεγάλο και εξελιγμένο παιχνίδι που δεν θα ξεφύγει 
όμως από την ιδέα. Πιστεύω ότι το καταφέραμε. 

Ε : Μπορείτε να μας πείτε για το σενάριο του παιχνιδιού 
και για τις καινοτομίες αν υπάρχουν; Τι πείρα από ανάλογα 
93ΓΤΊΘ5 έχει ο προγραμματιστής του; 

Α : Το Εγβ Οί ΤΠβ ΒβόοΙάβΓ III εξελίσσεται στο κόσμο της 
Τ5Ρ που ονομάζεται Ροι^οίίβη Ββ3ΐπι$. Τα σκηνικά είναι το¬ 
ποθετημένα στα αρχαία ερήπεια της πόλης ΜγΙά ΟΓβηηοΓ. 
Ηταν μια από τις μεγαλύτερες πόλεις στην εποχή της. Μια 
πόλη όπου τα βίνβδ και οι άνθρωποι ζούσαν αρμονικά. Αυτό 
μέχρι την στιγμή που μια φοβερά κακή οντότητα πήγε στην 
πόλη και προσπάθησε να την κατακτήσει χρησιμοποιώντας 
ένα στρατό από κακά πλάσματα. Η πόλη έπεσε τελικά 
αλλά έχοντας δώσει μεγάλα χτυπήματα στον αντίπα¬ 
λο στρατό. Η πόλη δεν κατακτήθηκε. Οπως όλες οι 
ανάλογες πόλεις το ΜγΙό Ογ3ππογ είναι μια πηγή 
ιστορίας. Το παιχνίδι εξελίσσεται χίλια χρόνια 
μετά την πτώση της πόλης. Η ομάδα πρέπει να 
αντιμετωπίσει το φοβερό ΙϊοΙί που λέγεται 
ΑοννβΙΙθπ και να επανακτήσει ένα αντικεί¬ 
μενο που έχει αυτό, μια δουλειά πιο δύ- 














σκολη από ότι ακούγεται. Φυσικά υπάρχουν πολλά τέ¬ 
ρατα, γρίφοι και παγίδες που πρέπει να ξεπεράσουν οι 
ήρωες. Πολλά από τα τέρατα του Εγβ III εμφανίζονται πρώ¬ 
τη φορά σε παιχνίδι Αϋ&Ο τα οποία μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιηθούν και στο επιτραπέζιο παιχνίδι μιας και τα στατιστι¬ 
κά τους στοιχεία αναφέρονται στο πιαηυαΙ του παιχνιδιού. 
Μια καλή διαφορά είναι η επιλογή “ΑΙΙ ΑΙΙαοΚ”, ένα πιο φιλι¬ 
κό προς τον χρήστη χειρισμό των δρβΙΙδ. Μετά από την πώ¬ 
ληση των Εγβ I και II ζητήσαμε από το κοινό να απαντήσει 
σε κάποιες ερωτήσεις. Οταν συμπληρώθηκαν όλα τα ερω¬ 
τηματολόγια τα αναλύσαμε και βρήκαμε ότι πολλοί είχαν 
πρόβλημα χειρισμού στην μάχη. Ετσι γεννήθηκε η επιλογή 
“ΑΙΙ ΑΚαοΚ”. Αυτή επιτρέπει στον χρήστη να επιτεθεί με 
όλους τους χαρακτήρες ταυτόχρονα, αρκεί να έχει επιλέ- 
ξει τους χαρακτήρες από πριν. Το σύστημα λειτουρ¬ 
γίας των δρβΙΙδ έχει γίνει πιο φιλικό. Πριν αν ήθελε ο 
παίκτης να αλλάξει κάποιο δρβΙΙ έπρεπε να χαλάσει 
τα ξόρκια που ήξερε και να ξαναδιαβάσει τα και¬ 
νούρια. Τώρα δεν γίνεται αυτό. Επίσης χρησι¬ 
μοποιούμε και μια νέα τεχνική επίθεσης -σχε¬ 
τική με τα ροΙβαΓΠίδ. 

Επειδή είναι μακρυά μπορούν να χρησι¬ 
μοποιηθούν από τους χαρακτήρες που 
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βρίσκονται στις πίσω θέσεις. 

Ε : Οι γρίφοι ήταν πιο ενδιαφέροντες στο Εγβ II 
από το Εγβ I. Τι είδους γρίφους να περιμένουμε 
από το επόμενο παιχνίδι; 

Α : Οι γρίφοι και οι παγίδες έχουν κάνει το Εγβ 
αυτό που είναι. Αυτά το ξχωρίζουν από τα υπό¬ 
λοιπα ΙταοΚ βπά δίβδίι ΠΡΟδ. Οι γρίφοι στο III θα 
είναι περισσότερο προκλητικοί από ποτέ. Με τους 
Ιιυπιβη χαρακτήρες να μπορούν να φτάσουν μέ¬ 
χρι το 18 ΙβνβΙ, κατάλαβα ότι πρέπει να μαγνητί¬ 
σεις τους παίκτες να χρησιμοποιήσουν το μυαλό 
τους. 

Ε : Ενα από τα σχόλια που έγιναν για το Εγβ I 
και που διορθώθηκε στο Εγβ II ήταν η έλλειψη 
πύργων. Θα υπάρχει κάτι τέτοιο στο I 

Α : Ναι, θα υπάρχει. Από την στιγμή που το παιχνίδι εξε¬ 
λίσσεται σε μια ερειπωμένη πόλη προσπαθήσαμε να επεκτί- 
νουμε το εξωτερικό περιβάλλον. Το ένα τρίτο του παιχνι¬ 
διού εξελίσσεται εξωτερικά, στο δάσος αλλά και στα ερή- 
πεια της πόλης. 

Ε : Εγιναν παράπονα για άνισες μάχες στο Εγβ II. Θα αλ¬ 
λάξει η ισορροπία στο παιχνίδι; 

Α : Οι άνισες μάχες για τις οποίες λες είναι οι δΚβΙβΙοη 
ννβΓΠΟΓδ στις κατακόμβες κάτω από το ναό και τα Γηιηά (Ιβγ- 
βΓδ στο πύργο. Ο λόγος που ήταν άνισες οι μάχες ήταν για 
να μάθουν οι παίκτες κι άλλες τακτικές εναντίον δυνατών 
αντιπάλων, κάτι που θα τους βοηθούσε στο τέλος. Αν θα 
αλλάξει; Η ισορροπία είναι πολύ σημαντική όταν σχεδιά¬ 
ζει κανείς ένα παιχνίδι. Δεν είναι βέβαιο αν θα αλλάξει. 

Το μόνο που μπορώ να πω σίγουρα είναι ότι όπως και 
στα υπόλοιπα παιχνίδια της δ.8.1. η ισορροπία συνεχώς 
βρίσκεται υπό έλεγχο. Ελπίζουμε ότι αυτή η ισορροπία στο 
τελικό προϊόν βρίσκεται σε ένα επίπεδο στο οποίο προκα- 
λεί αλλά και διασκεδάζει. 

Ε : Θα προτιμούσα μια επιλογή διαμόρφωσης του επιπέ¬ 
δου δυσκολίας όπως και στα άλλα παιχνίδια της 5.5.1. Θα 
υπάρξει κέτι τέτοιο στο Εγβ III; 

Α : Μια τέτοια επιλογή μας απασχόλησε αλλά απορίφθη- 














κε. Αλλά δεν ξεχνάμε την επιλογή αυτή. Σίγουρα θα το ξα- 
νασκεφτούμε αλλά έτσι κι αλλοιώς θα γίνει στα μελλοντικά 
παιχνίδια. 

Ε : Να περιμένουμε ένα Εγβ IV ή μια έκδοση σε Οϋ; 

Α : Μια έκδοση του Εγβ III για Οϋ ήδη κατασκευάζεται. 
Οσο για το Εγβ IV υπάρχουν οι ιδέες αλλά θα πραγματο¬ 
ποιηθούν ανάλογα με την επιτυχία του Εγβ III. Επίσης πρέ¬ 
πει να λάβουμε υπ’όψιν μας και το επίπεδο των χαρακτή¬ 
ρων. Τελειώνοντας το Εγβ III οι χαρακτήρες θα βρίσκονται 
γύρω στο 18 ΙβνβΙ. Θα άρεσε στον κόσμο ένα παιχνίδι πολύ 
δύσκολο για να ανεβεί ΙβνβΙ και τι τέρατα να βάλεις για να 
αντιμετωπίσει μια ομάδα αυτού του επιπέδου; Μόνο ο χρό¬ 
νος θα δίξει αν το Εγβ IV θα γίνει πραγματικότητα. 

Ε : Πόσο χρόνο σας πήρε για την κατασκευή του και πότε 
θα τελειώσει; 

Α : Ο σχεδιασμός του Εγβ III άρχισε τον Μάρτιο 
του 1992 και λογικά θα βγει στην αγορά την άνοι¬ 
ξη του 1993. Πολλές ώρες έχουν ξοδευτεί για το 
πρόγραμμα και άλλες τόσες θα ξοδευτούν μέχρι 
^να διατεθεί στην αγορά έτοιμο. 

Ε : Τέλος, ποιο είναι το πιο δύσκολο στοιχείο 
"όταν σχεδιάζεις ένα παιχνίδι σαν το Εγβ Οί ΤΙτβ 
ΒβΙιοΙάβΓ; 

Α : Πιθανόν η πιο μεγάλη απορία όταν σχεδιά¬ 
ζεις το πρόγραμμα είναι η “Θα είναι διασκεδαστι- 
κό;”. Οτι θεωρώ εγώ διασκέδαση δεν σημαίνει ότι 
όλοι έχουν την ίδια γνώμη. 3 ολόκληρες μέρες 
συζητούσαμε για το τι σημαίνει διασκέδαση στον 
καθένα μας. Παράλληλα, πήραμε και γνώμες από 
το αγοραστικό κοινό από ερωτηματολόγια κτλ. 
Προσπαθήσαμε τέλος να συνδιάσουμε όλες τις 
γνώμες μαζί και ελπίζουμε (γιατί είναι το μόνο 
που μπορούμε να κάνουμε) να διασκεδάσει το 
κοινό. ■ 


Τ1_Ε, 0ΕΟ3Ε ΏΟΟΒ, ΤίϋΒΝ νΑΕνΕ, ΤίϋΒΝ ΕΕ\/ΕΒ, ΙΝ5ΕΒΤ 
ΒΟϋ ΙΝ ΗΟΕΕ και πηγαίνετε δυτικά, δύο οθόνες ανατολικά, 
βόρεια, ανατολικά, βόρεια, ανατολικά, 6ΕΤ ΑΕΙ. και επι- 
στρέψτε δυτικά, νότια, δυτικά, νότια, ανατολικά και ξανά 
νότια. Εδώ ΟΒΟΕΙΝϋ ΤΗΕ ΒΑΘΙΑΝΟΕ ΥΥΙΤΗ ΤΗΕ ΥΥΙΒΕ, 
ΟΕΤ ΟΥΕΙΝϋΕΒ και πηγαίνετε βόρεια, δύο οθόνες δυτικά 
και ξανά βόρεια. ΡυΤΗ ΤΗΕ ΟΕΙΒΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΥΕΙΝϋΕΒ, 
ΡΙΒΕ ΤΗΕ ΟΥΕΙΝϋΕΒ ΑΤ Τ_ΒΕΧ και βόρεια, ΘΕΤ ΒΙΡΕΕ, 
δύο οθόνες νότια, υΡ, ΕΟΟΚ ΟΟΒΡ5Ε, ϋΒΟΡ ννίΒΕ, ΟΕΤ 
ΤΑΕΙ5ΜΑΝ, \Λ/ΕΑΒ ΤΑΕΙ5ΜΑΝ, Πηγαίνετε ϋΟ\Α/Ν και μετά 
δυτικά, ΡΙΙ_Ι_ ΒΟΤΤΕΕ \Λ/ΙΤΗ \Α/ΑΤΕΒ, ανατολικάδύο οθόνες, 
βόρεια, ανατολικά, δύο οθόνες βόρεια και ξανά ανατολικά, 
βόρεια, δυτικά, νότια, και δυτικά 3ΑΥ ΒΕΒΤΒΑΝϋ, 
δυτικά. ΕΟΟΚ 0ΒΑ0Κ3, ϋΒΟΡ ϋΕ\Λ/ΕΕ5, ΟΕΤ ΟΟΙΝ, 
πηγαίνετε δυτικά, ΙΝ5ΕΒΤ ΟΟΙΝ ΙΝ ΒΕΕΙΕ 3ΕΟΤ, 
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Σειρά όμως έχει το περίφημο ΟβΙβννβγ. Πέρα από τις 
συνεντεύξεις το 3ρβΙΐ5ΐτορ σημαίνει λύσεις. Σας δίνου¬ 
με λοιπον την λύση του ΟαΙβνναγ που αρχίζει να κατα¬ 
κτά ήδη τους βάνβΙυΓβτδ ανά τον κόσμο. Αρχικά λοιπόν πη¬ 
γαίνετε ανατολικά και ΟΕΤ ΡΕΕΙΤΕ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ και ξανά 
δυτικά, ΟΕΤ ΑΕΕ, 3ΙΤ ΟΘ\Λ/Ν, ΟΡΕΝ ΟΒΑ1Λ/ΕΒ, ΟΕΤ 
ΡΕΑ5ΗΕΙΟΗΤ. Μετά πηγαίνετε ανατολικά και νότια. Στην 
συνέχεια ΕΙΡ, ΜΟνΕ ΒΟΧΕ5, ΟΕΤ ΒΟϋ, ΟίνΕ Α ϋΕΝΛ/ΕΕ ΤΟ 
ΤΗΕ ΒΑΤ, ΟΕΤ ΒΟϋ, ΟΟΙΛ/Ν, ΤΕΙΒΝ ΟΝ ΡΕΑ5ΗΕΙΟΗΤ, ξανά 
ϋΟννΝ, ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ, ανατολικά, δυτικά, νότια, ΟΕΤ ΒΟΤ- 


ΡΒΕ35 ΒΕυΕ ΒυΤΤΟΝ, ϋΒΟΡ δΥΥΟΒΟ, ΟΕΤ 
ΟΒΕΟΝΟ ΟΒϋΕΟΤ, ανατολικά, ΤΕΙΒΝ ΟΝ 
ΟΒΕΟΝΟ ΟΒϋΕΟΤ, ΤΗΒΟΥΥ ΟΒΕΟΝΟ ΟΒϋΕΟΤ ΙΝ 
ΕΑΚΕ, νότια και μετά δυτικά, 3ΕΑΒΟΗ ΜΕΙϋ, ΟΕΤ 
ΜΕΤΑΕ ΟΑΒϋ. Στην συνέχεια πηγαίνετε ανατολι¬ 
κά, βόρεια δύο οθόνες και δυτικά. ϋΒΟΡ ΑΕΕ, 
ΟΕΤ ΤΑΕΙ5ΜΑΝ, \Λ/ΕΑΒ ΤΑΕΙ5ΜΑΝ, δυτικά και' 
τια, ΟΕΤ ϋΕνΥΕΕ3, δυτικά, ΟΕΤ 5ννθΒϋ, ανατολι¬ 
κά, βόρεια , δυτικά, ΟΕΤ ΑΕΕ, ϋΒΟΡ 5\Λ/ΟΒϋ, 
ΟΕΤ ΒΙΡΕΕ, ϋΒΟΡ ΟΥΕΙΝϋΕΒ. Τώρα νότια, δύο 
οθόνες δυτικά, βόρεια, ανατολικά, δυτικά, ΟΕΤ 
ΟΕΙΡ, νότια, ανατολικά, δυτικά και βόρεια, ΙΝ3ΕΒΤ 
ΟΕΙΡ ΙΝ ΒΙΡΕΕ. Πηγαίνετε στην συνέχεια νότια 
δύο οθόνες, 00 ΤΟ ΤΗΕ 22_5ΤΟΒΥ ΒΕΙΙΕϋΙΝΟ, 
ΙΝ5ΕΗΤ ΟΑΒϋ ΙΝ ΤΗΙΒϋ 5Ε0Τ, ΟΕΤ ΑΕΕ, ΙΝ3ΕΒΤ 
ΟΑΒϋ ΙΝ ΡΙΡΤΗ 5Ε0Τ, βόρεια, ΕΟΟΚ ΙΝ ΤΗΕ 
5ΗΑϋθνν5, ΟΕΤ ΒΟϋ. βόρεια, ΤΟϋΟΗ ΒΟϋ ΤΟ 

_ ΟΕΕΕ, ΡΒΕ55 ΒυΤΤΟΝ ΟΝ ΒΟϋ, ΕΑΤ νΕΟΕΤΑ- 

ΒΕΕ5, ϋΒΙΝΚ ννΑΤΕΒ, ΤΟΕΙΟΗ ΒΟϋ ΤΟ ΟΟΟΒ, 
ΡΒΕ55 ΒΕΙΤΤΟΝ ΟΝ ΒΟϋ. Τώρα πηγαίνετε δύο οθόνες 
ανατολικά και κάντε ΟΡΕΝ ϋΟΟΒ, πάλι ανατολικά, 
ΡΙΒΕ ΤΗΕ ΒΙΡΕΕ ΑΤ ΤΗΕ ΟΟΟΒ, ΡΙΒΕ ΤΗΕ ΒΙΡΕΕ ΑΤ 
ΤΗΕ ϋΟΟΒ. Τώρα πηγαίνετε νότια, δύο οθόνες βό¬ 
ρεια και ΟΕΙΜΒ ΤΒΕΕ, ΕΙΡ. ΟΕΤ ΑΧΕ και στην συ¬ 
νέχεια δύο φορές ΟΟΥΥΝ, ΕΟΟΚ ΒΕΗΙΝϋ ΤΗΕ 
ΗΕΘ0Ε5, ΜΟνΕ ΤΗΕ ΟΒΑΤΕ. ϋΟΥΥΝ, βόρεια, 
δυτικά, ΡΒΕ55 ΒυΤΤΟΝ, ΡΒΕ33 ΕΕνΕΒ. 

Στην συνέχεια πηγαίνετε ανατολικά, 3 
οθόνες βόρεια και ΟIVΕ ΤΗΕ ΟΒΕΑ- 
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ΤυΡΕ ΤΗΕ ϋΕ\Λ/ΕΙ_3, ΟΡΡΕΡ ΤΗΕ ΡίυΤΕ ΤΟ ΤΗΕ ΟΗΕΑ- 
ΤυΡΕ, ΟΕΤ ΑΜΙΙΙ-ΕΤ, βόρεια και υΡ, ΡΟΙΝΤ ΤΗΕ ΜΙΡΡΟΡ 
ΑΤ ΤΗΕ ΡΟΒΟΤ, ανατολικά, ΡΙΙδΗ ΡΕϋ ΒυΤΤΟΝ, Ρυΐ_1_ 
Ι-ΕνΕΡ, ΡΡΕδδ Βί-ΑΟΚ ΒυΤΤΟΝ. Τώρα συνεχίστε ανατολι¬ 
κά, κάντε 4 φορές \Λ/ΑΙΤ, δυτικά δύο φορές, ΕΙδΤΕΝ ΤΟ 
ΒΕΡΤΡΑΝϋ, περιμένετε ξανά 3 φορές ΧΛ/ΑΙΤ και μετά ανα¬ 
τολικά, ΤΗΙΝΚ Ενΐ1_, ΤΗΙΝΚ Ενίϋ!!!!!!!!!!! Ετσι τελειώνει και 
το ΟαΙβνναγ. 

από τις λύσεις που θα υπάρχουν κάθε μήνα στο 
δρβΙΙ δίιορ, θα σας παρέχουμε όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρα ΙιίηΙδ από αάνβπίυΓΘδ που σας δυσκολεύουν, έτσι όπως 
φαίνεται να εννοηθεί από τα πολλά γράμματά σας. Ετσι, 
πιστεύω ότι όλοι θα μένουν ικανοποιημένοι... Σίγουρα αν τα 
σημεία που θα αναφέρουμε δεν σας απασχολούν στο πα¬ 
ρόν, ίσως να σας δυσκολέψουν στο μέλλον! Στα γράμματα 
σας λοιπόν... 

Πρώτο γράμμα από τον φίλο μας Γιώργο Κοντολαιμάκη 
από την Αθήνα. Ρωτάει ο φίλος μας πως θα βρει το ΙιςάίθΓ 
στα ντουλάπια της κουζίνας στο περίφημο ΟΗΡΟΝΟ- 
ΟυΕδΤ της Ρδγςποδίδ στην έκδοση για ΑΙαπ. Πολύ σωστά 
φίλε Γ ιώργο μας υπέδειξες την έκδοση γιατί υπάρχουν κά¬ 
ποιες διαφορές με τις υπόλοιπες. Στην έκδοση για Αίαπ 
λοιπόν ακολούθησε τις παρακάτω κινήσεις: από το 
ΕπΙγ3ποθ 0311 πήγαινε ννβεί στο Ώιπιης γοογπ και στην 
συνέχεια πογΙΙι στο ΚίίοΐΊβπ. Εκεί ΤΑΚΕ ΒΟΤΤΕΕ 
από τον πάγκο και ϋΡΟΡ ΤΗΕ \ΛΠΝΕ. Αμέσως 
στο ίπνθηίοΓγ σου θα εμφανιστεί ένα εικονίδιο 
με κυματάκια. Τώρα ΕΙδΕ ΟΑΒΙΝΕΤ (αυτόν 
που βρίσκεται στο κάτω αριστερό μέρος 
της οθόνης σου) χωρίς να χρειαστεί να 
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τον ανοίξεις πρώτα. ΕΟΟΚ ΑΤ ΟΑΒΙΝΕΤ και παίρνεις μια 
καλύτερη εικόνα του δ3ίβ που βρίσκεται μέσα. Τώρα υδΕ 
ΡΙΟΤΕΙΒΕ ΟΝ δΑΡΕ (αυτήν με το δ3ίβ άιβΙ) και το ανοίγεις. 
Βρίσκεις μέσα τα πιοηβγ και το Ιΐ9όίβΓ. Ετσι δεν έχεις παρά 
να κάνεις ΟΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒ και βρίσκεις τον αναπτήρα που 
έψαχνες. Οσο για την λύση που ζήτησες βρίσκεται στον 
δρόμο. 

Περνάμε σε ένα άλλο θέμα που αναφέρετε σε πολλά από 
τα γράμματα σας, όσο και σε αρκετά από τα τηλέφωνα σας 
στα γραφεία του περιοδικού. Σε πολλά από τα 3όνθπίυΓΘδ 
των εταιρειών διβιτα και Ευοεε ορισμένοι από τους γρίφους 
είναι Γ3ηάθΓπ. Στις λύσεις λοιπόν που παρουσιάζουμε στην 
στήλη αυτή ή ακόμα και στις λύσεις που σας στέλνουμε 
στο σπίτι σας, σας παρουσιάζουμε ΜΙΑ από τις λύσεις που 
υπάρχουν για ορισμένους γρίφους. Με αφορμή λοιπόν το 
γράμμα του φίλου Αδάμ Θοδωρή από τον Βύρωνα, που ζη¬ 
τάει τον συνδιασμό από τις πέτρες στην Κρήτη στο Ιπάιαπβ 
ϋοπθδ IV, που όπως αναφέρει ακολουθεί την λύση που δη¬ 
μοσιεύσαμε και δεν γίνεται τίποτα, σας λέμε ότι όλοι οι 
συνδιασμοί στις πέτρες είναι ΓβπόοΓΠ. Δεν έχεις λοιπόν πα¬ 
ρά να δοκιμάζεις συνεχώς συνδιασμούς στις πέτρες μέχρι 
να βρεις τον σωστό συνδιασμό για να μπεις. 


Πιστεύουμε να βρήκατε τις συνεντεύξεις που σας παρου¬ 
σιάσαμε αρκετά ενδιαφέρουσες. Δυστυχώς λόγω έλλειψης 
χώρου δεν μπορούσαμε να παρουσιάσουμε κάποια ολοκλη¬ 
ρωμένη λύση αυτό τον μήνα. Να είσαστε σίγουροι ότι θα 
“επανορθώσουμε" μελλοντικά. Οι εκπλήξεις δεν τελειώ¬ 
νουν ποτέ. Τέλος θα ήθελα να υπενθυμίσω για τελευταία 
φορά να ζητάτε ΜΙΑ λύση στα γράμματα σας. Αυτό γίνεται 
λόγω πληθώρας γραμμάτων και γιατί δεν μπορούμε να σας 
εξυπηρετήσουμε αν ζητάτε δύο ή και τρεις λύσεις. Ελπίζω 
να καταλάβετε το πρόβλημα και να μας βοηθήσετε στο 
μέλλον. 

Μην ξεχνάτε επίσης να στέλνετε μαζί με το γράμμα 
σας και ένα γραμματόσημο αν θέλετε να σας στείλουμε 
κάποια λύση ταχυδρομικά. Οσοι τέλος από εσάς αντιμετω¬ 
πίσετε κάποιο πρόβλημα με κάποιο 3άνθπίυΓθ είμαστε στην 
διάθεση σας κάθε μέρα μέχρι τις 2 το μεσημέρι για να σας 
βοηθήσουμε όσο μπορούμε. 

Ευχαριστώ για την κατανόηση. Μέχρι τον άλλο μήνα 
ΑΒΕ! 















Αποκτήστε Χόμπν! 

Θ έλετε να κατασκευάσετε αυθεντικά μοντέλα σύγχρονων ι συνεργάτες μας παρουσιάζουν γιά σάς όλα τά κη και 

τζετ ή είστε λάτρης τών ελικοφόρων αεροσκαφών και των προϊόντα της αγοράς, τα κριτικάρουν πριν αγοράσετε και 


ελληνικών θεμάτων; Σας αρέσουν μήπως τα 
πλοία, τα γρήγορα αυτοκίνητα, τά 
διαστημόπλοια ή οι αντίκες του παρελθό¬ 
ντος; Μήπως τά τηλεκατευθυνόμενα 
αεροπλάνα ή αυτοκίνητα; 

Ο ! λα αυτά και ακόμη περισσότερα 
περιέχονται στο μηνιαίο περιοδικό 
"ΜοάβΙΙίηρ", το οποίο σας αποκαλύπτει τη 
μαγεία και τα μυστικά του μοντελισμού και 
σας δείχνει βήμα προς βήμα όχι μόνο πως 
να κατασκευάσετε καλύτερα μοντέλα αλλά 
καί πώς νά τά πιλοτάρετε! 

άθε τεύχος σας μαθαίνει γρήγορα νέες 
τεχνικές που καλύπτουν όλο το φάσμα 
του χόμπυ, από την πρώτη κόλληση μέχρι 
την τελευταία πινελιά! 



Περιοδικό "ΜοάβΙΙϊηβ" 

11 τεύχη ΜΟΝΟ 4.500 δρχ.! 


'ας παρέχουν πολύτιμα στοιχεία για όλες τις 
νέες κυκλοφορίες στην Ελλάδα αλλά και 
το εξωτερικό. 

Σ ' ε κάθε τεύχος του "ΜοάβΙΓιηρ" θα 
βρείτε πολλές έγχρωμες φωτογραφίες 
που σας αποκαλύπτουν με κάθε λεπτο¬ 
μέρεια τα υπό παρουσίαση μοντέλα αλλά 
και τα πραγματικά αεροσκάφη, οχήματα, 
άρματα, με ιδιαίτερη έμφαση στα ελληνικά 
θέματα 

κόμα: Εκθέσεις, Διαγωνισμοί, Θέματα 
Αρχαρίων, Αγώνες τηλεκατευθυνό¬ 
μενων, Αφιερώματα Ελληνικής Πολεμικής 
Αεροπορίας, Εργαλεία, Υλικά, Αξεσουάρ, 
Βιβλία, Ουό, Ταχυδρομικές παραγγελίες 
καί πολλά άλλα.. 





>1» ΚΟΨΤΕ ΕΛΩ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ 


ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ - ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΝΕΟΥΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ! 


Λ 11 Γράψτε με συνδρομητή στό περιοδικό ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΣΗΜΕΡΑ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
1ΛΙ/ΛΙ! "Μοάβΐΐίης" ν·ά ένα χρόνο (11 τεύχη) στήν ' ΜΟΘΕίΕΙΝΟ , ΒΛΑΧΟΘΑΝΑΣΗ 18, ΑΘΗΝΑ 117 44. 

ειδική τιμή γνωριμίας ιών 4500 δρχ. (- 25% από τήν κανονική τιμή ιών 
6000 δρχ.) Ταυτόχρονα μέ τό κουπόνι αυτό σάς στέλνω ισόποση 
ταχυδρομική επιταγή Νο. 

Εγγύηση 100% : Σέ περίπτωση πού γιά οποιοδήποτε λόγο δέν 
μείνετε απόλυτα ικανοποιημένος, μπορείτε αφού λάβετε καί δείτε ιό 
πρώτο τεύχος νά ακυρώσετε καί εμείς θά σάς στείλουμε πίσω όλο ιό 
ποσόν τής συνδρομής! 

ΕΠΩΝΥΜΟ.ΟΝΟΜΑ. 

ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘΜΟΣ. 

ΠΟΛΗ.Τ.Κ.(ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟΣ) 

ΗΛΙΚΙΑ.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ή ΣΠΟΥΔΕΣ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 


ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΚΙΤ ΚΕνΕίί! 

Εάν μάς ταχυδρομήσετε αυτό τό κουπόνι μαζί μέ τήν 
ταχυδρομική σας επιταγή μέσα σέ επτά (7) ημέρες από 
σήμερα θά σάς στείλουμε δώρο μαζί μέ τό πρώτο σας τεύχος 
ένα εύκολο συναρμολογούμενο κίτ αεροπλάνου τής 
γνωστής εταιρίας Κβνβΐΐ γιά νά ξεκινήσετε αμέσως! 

Μή χάνετε λεπτό λοιπόν! 

Συμπληρώστε τώρα -γιά νά μήν τό ξεχάσετε- τό κουπόνι καί 
στείλτε το στήν παραπάνω διεύθυνση. 

Ατέλειωτες ώρες ευχαρίστησης σάς περιμένουν... 


"ΜΟΘΕΕΕΙΝΟ", Βλαχοθανάση 18. Αθήνα 117 44, Τηλ: 90.18.683, 90.28582 ΡΑΧ: 90.28.582 























κπειοη ςερουμε 
ότι βαρεθήκατε να κερδί 
ζετε ΡΟ, αυτή τη φορά μια 
Αιπίςα 600 με πιοηΚοι* ΡήίΙίρβ 
έγχρωμο αξίας 180.000 δρχ. 
περιμένει κάποιον απο εσάς. 
Ενώ 10 ακόμα τυχεροί θα κερδί¬ 
σουν απο ένα ϊογβΙίοΚ Ραοπιαη 
αξίας 7.600 δρχ. 

Τα δώρα είναι προσφορά της 
ΑΝΕΒΟΙΙ88Ι8 ΟΟΝΤΚΟΙ., της 
μεγαλύτερης ελληνικής 
εταιρείας κατασκευής 
ϊογβϋοΚ. 
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Και τώρα τα γνωστά: 
Συμπληρώστε το κουπόνι και 
στείλτε το στην γνωστή 
διεύθυνση Σπάρτης 75 Χαϊδάρι 
12461 Αθήνα με την ένδειξη για 
τον διαγωνισμό Αιηϊςβ-Ρβοιιαη. 
Οσο για την κλήρωση, θα γίνει 
στα γραφεία του υββΓ την 
Δευτέρα 19 Ιουλίου 1993. 




ΚΟΥΠΟΝΙ 

Ονοματεπώνυμο 


Διεύθυνση 

Πόλη Τ.Κ. 

Τηλέφωνο 

Ηλικία 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

1) Πως λεγόταν το προηγούμενο ϊογβΙίοΚ 

της ΑηβΓουδδΐδ ΟοπΙγοΙ . 

2) Το νέο ραοιηαη είναι συμβατό με .. 

3) Τι σχέση έχει η ηλικία του ΙΙδβΓ με 

την εγγύηση του Ρβοιηβη .. 
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I ταν γενικά αποδεκτό ότι 
τα επιτραπέζια παιχνίδια εί· 
χαν πάντα απύχηση οε όλες 
τις ηλικίες και τα φύλλα. Ειδι¬ 
κά όμως ένα επιτραπέζιο 
όπως το Ουπςβοηε & ΟΓβςοπβ 
δεν ήταν ότι καταλληλότερο 
για τις πολύ μικρές ηλικίες. 
Αυτό μάλιστα ήταν ευνόητο 
από τον καθένα αν αναλογι- 
ζόταν την πολυπλοκότητα 
των κανόνων αλλά συγχρό¬ 
νως, και ένα πνεύμα συλλογι¬ 
κής σκέψης της ομάδας, ένα 
πνεύμα συνεργασίας που συ¬ 
χνά τα παιδιά των μικρών ηλι¬ 
κιών δεν έχουν. 

Η Τ5Κ όμως, ξέροντας ότι 
ακόμα και τα πολύ μικρά σε 
ηλικία παιδιά εθίζονται σε τέ¬ 
τοια παιχνίδια πολύ εύκολα, 
αποφάσισε να κυκλοφορήσει 
μια επιτραπέζια έκδοση του 
κλασσικού Ουποβοπε & 
ΟΓ 390 Π 8 που να απευθύνεται 
στις ηλικίες μέχρι 10 χρόνων. 
Οι κανόνες έχουν απλουστευ- 
τεί, δεν υπάρχουν πολλά ζά¬ 
ρια, γενικά είναι ότι καλύτερο 
θα μπορούσε να παράγει η 
δημοφιλής εταιρία για τα μι¬ 
κρά παιδιά. Ας δούμε όμως το 
παιχνίδι αυτό λίγο πιο αναλυ¬ 
τικά. 


ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 
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Ανοίγοντας το κουτί βρισκόμαστε αντι¬ 
μέτωποι με ένα τεράστιο όθ3Γά, χωρι¬ 
σμένο σε πολλά δωμάτια, στο οποίο 
προφανώς διεξάγεται όλο το παιχνίδι. 
Αυτό το όθ3Γά έχει διάφορους χρωμα¬ 
τισμούς αναλόγως με το δωμάτιο και 
σε συγκεκριμένα δωμάτια γίνεται ανα¬ 
φορά στις δοκιμασίες που θα αντιμετω¬ 
πίσουν οι παίκτες εκεί. Παράλληλα βρί¬ 
σκουμε ένα πλήθος από κάρτες κατα¬ 
σκευασμένες από χαρτόνι στις οποίες 
απεικονίζονται οι ήρωες και τα τέρατα 
που θα συναντήσουν οι παίκτες κατά 
την διάρκεια του παιχνιδιού. Πρέπει να 
αναφέρουμε επίσης ότι τα επίπεδα εί¬ 
ναι χρωματισμένα με διαφορετικά χρώ¬ 
ματα ώστε να ξεχωρίζουν αλλά και να 
υπάρχει ένα σημείο αναφοράς στο 
οποίο να βασίζονται οι κάρτες με τις 
οποίες παίζεται το παιχνίδι. Επίσης βρί¬ 


σκουμε δύο κόκκινα εξάπλευρα ζάρια 
που μας προειδοποιούν για το πόσο 
απλό θα είναι το παιχνίδι στο σύνολο 
του. (Μην ξεχνάτε ότι στα υπόλοιπα 
παιχνίδια που έχουμε παρουσιάσει από 
την στήλη τα ζάρια αριθμούσαν συνή¬ 
θως 6 διαφορετικά). Επίσης υπάρχουν 
6 πλαστικές κόκκινες φιγούρες που 
αντιπροσωπεύουν τους παίκτες πάνω 
στο όθ3Γά. Τέλος υπάρχει ένα μικρό 
μπλε βιβλίο στο οποίο αναφέρονται 
όλοι οι κανόνες που χρειάζεται ο νεα¬ 
ρός παίκτης για να μπορέσει να κατα¬ 
λάβει το παιχνίδι και να παίξει άνετα 
χωρίς απορίες. Πιο συγκεκριμένα: 

Στο βιβλίο των οδηγιών και κανόνων 
μετά από μια μικρή εισαγωγή για την 
προσφορά της Τ5Π στον χώρο των 
ΒοΙβ ΡΙβγιης 63ΓΠΘ5 και την εξέλιξη της 
εδώ και 15 χρόνια που ξεκίνησε την 


δουλειά αυτή περνάμε μετά στην υπό¬ 
θεση του παιχνιδιού. Σκοπός του παι¬ 
χνιδιού βασικά, είναι να ταξιδέψει ο 
παίκτης μέσα από τα μπουντρούμια 
ενός υπόγειου λαβύρινθου και να μαζέ¬ 
ψει θησαυρό 20.000 χρυσών νομισμά¬ 
των τουλάχιστον πριν βγει ξανά στον 
εξω κόσμο. Στην συνέχεια το βιβλίο 
αρχίζει να εξηγεί τον τρόπο που στύνε- 
ται το παιχνίδι. Αναλυτικότερα, ξεκινά¬ 
ει με τις κάρτες τεράτων στις οποίες 
εκτός από μια εικόνα και την ονομασία 
του εκάστοτε τέρατος βλέπει κανείς 
μια σειρά από 6 νούμερα που δείχνουν 
τους αριθμούς με τους οποίους μπορεί 
να χτυπήσει ή να χτυπηθεί το τέρας. 
Επίσης αναφέρεται και ακόμα ένα ση¬ 
μαντικό στοιχείο, τίποτε άλλο από το 
επίπεδο στο οποίο μπορεί να παρου¬ 
σιαστεί ένα τέτοιο πλάσμα για ευνόη¬ 
τους λόγους. Οι κάρτες θυσαυρού ανα¬ 
φέρουν την αξία του αντικείμενου που 
απεικονίζουν. Αυτό που πρέπει να προ¬ 
σέξει ο παίκτης είναι ότι το πίσω μέρος 
στις κάρτες είναι χρωματισμένο ανάλο¬ 
γα με το επίπεδο στο οποίο αναφέρε- 
ται. Υπάρχει ένα σετ με κάρτες που 
αναφέρονται σε συγκεκριμένα ξόρκια 
αλλά δεν χρησιμοποιούνται στο βασικό 
παιχνίδι. Τέλος υπάρχουν οι κάρτες 
ηρώων στις οποίες εκτός από την εμ¬ 
φάνιση του παίκτη σε μορφή σχεδίου, 
υπάρχουν και κάποιες συγκεκριμένες 
και πολύ χρήσιμες πληροφορίες που 
ένας παίκτης που τον ενσαρκώνει θα 
πρέπει να γνωρίζει, έτσι ώστε να υπο- 
δηθεί τον ρόλο του (ΒοΙβ ΡΙαιπς 03Γπβ= 
παιχνίδι στο οποίο υποδύεσαι κάποιο 
ρόλο). Επίσης αναφέρονται και οι αριθ¬ 
μοί που χρειάζεται ο παίκτης όταν μά¬ 
χεται με κάποιον αντίπαλο, που πρέπει 
να ρίξει με τα ζάρια για να τον χτυπή¬ 
σει και να του κάνει ζημιά. Κάπως έτσι 
είναι και το πίσω μέρος της κάρτας, μό¬ 
νο που σε αυτό το σημείο αναφέρονται 
οι αριθμοί που αντιπροσωπεύουν την 
ζημιά που μπορεί να δεχτεί ένας ήρωας 
από αντιπάλους πριν πεθάνει. Ευνόητο 
είναι ότι όσο λιγότερο κοιταχτεί το πί¬ 
σω μέρος της κάρτας τόσο πιο πολύ θα 
συνεχίζεται να παίζετε με τον ίδιο χα¬ 
ρακτήρα. Το βιβλίο κανόνων αναφέρε- 
ται λογικά σε κάποια σημεία στα οποία 
ο πάικτης πριν να δει το όθ3Γά θα πρέ¬ 
πει να τα αξιοποιήσει ανάλογα. 

Στο τμήμα του ΒιιΙβόοοΚ που αναφέρε- 
ται σε πιο εξειδικευμένους κανόνες 
βρίσκουμε αρχικά τη κίνηση του παίκτη 
κάθε γύρο. Εξηγείται στο βιβλίο ότι ο 
μέγιστος αριθμός τετραγώνων στα 
οποία μπορεί να κινηθεί ο παίκτης είναι 
5 τετράγωνα. Οι παίκτες φυσικά είναι 
ελεύθεροι να κάνουν όσα βήματα μπο¬ 
ρούν, αλλά ποτέ πάνω από πέντε τε¬ 
τράγωνα. Οι παίκτες μπορούν να ανα- 
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καλύπτουν μυστικές πόρτες. Αν μπορέ¬ 
σει ένας παίκτης να ανακαλύψει μια μυ¬ 
στική πόρτα (και αυτό γίνεται σε συνάρ¬ 
τηση με την ικανότητα του αυτή, την 
οποία μπορεί να βρει κανείς πάνω στην 
κάρτα του ήρωα) μπορεί να οδηγήσει 
την ομάδα σε κάποια νέα τμήματα που 
έχει το κάστρο χωρίς να βάλει την ομά¬ 
δα σε κάποιο νέο ιδιαίτερο κίνδυνο. 


Αυτό ο κάθε παίκτης μπορεί να το κά¬ 
νει όχι παραπάνω από τρεις φορές. 

Ο παίκτης που έχει την ανάλογη κάρτα 
για εύρεση μυστικών πορτών μπορεί να 
την χρησιμοποιήσει χωρίς να ρίξει μια 
ζαριά. 

Φυσικά το σημαντικότερο τμήμα του 
ΒυΙθόοοΚ δεν είναι άλλο από το τμήμα 
που αναφέρεται στις μάχες και τον 
1 τρόπο διεξαγωγής τους. Είναι το σημα¬ 
ντικότερο μέρος γιατί για να πάρουν 
κάποιους θυσαυρούς οι παίκτες θα πρέ¬ 
πει πρώτα απ'όλα να αντιμετωπίσουν 
κάποια τέρατα. Τα τέρατα μπορεί να τα 
συναντήσουν σε οποιοδήποτε μέρος 
εκτός από το δωμάτιο στο οποίο ξεκι¬ 
νούν οι παίκτες. Οταν γίνεται μια μάχη 
οι ήρωες χρησιμοποιούν το κόκκινο 
νούμερο της κάρτας τους. 

Αν ρίξει τα δύο ζάρια ο παίκτης και ξε- 
περάσει τον κόκκινο αριθμό της κάρτας 
του παίκτη, τότε το τέρας εξοντώνεται. 
Αν η ζαριά είναι μικρότερη από αυτή 
της κάρτας του παίκτη τότε ο ήρωας 
δέχεται ζημιά από το τέρας. 

Οταν γίνει αυτό ο παίκτης πρέπει να ρί¬ 
ξει άλλη μια ζαριά και ανάλογα με το 
νούμερο που φέρνει, ο ήρωας που αντι¬ 
προσωπεύει δέχεται κάποια αποτελέ¬ 
σματα που κυμαίνονται από άμεσο θά¬ 
νατο μέχρι αστοχία. Εκτενέστερα, οι 
παίκτες μπορούν να συμβουλευτούν το 
βιβλίο αυτό, καθώς υπάρχουν πίνακες 
αναλυτικότατοι για κάθε περίπτωση ζα¬ 
ριάς πάνω στις μάχες. Το πρώτο “ευχά¬ 
ριστο” στην υπόθεση είναι ότι οι ήρωες 


δεν μπορούν να αντιμετωπίσουν παρα¬ 
πάνω από ένα τέρας σε κάποιο δωμάτιο 
την ίδια στιγμή. Το δεύτερο ευχάριστο 
είναι ότι το κάθε τέρας που εξοντώνει η 
ομάδα έχει πάνω του θυσαυρό, το 
οποίο σημαίνει αυτόματα ότι οι πιθανό¬ 
τητα να βγει η ομάδα από το μπου¬ 
ντρούμι γρηγορότερα αυξάνει. 

Ενα άλλο τμήμα του ΒυΙβόοοΚ ασχο- 


λείται με ορισμένα ειδικά αντικείμενα 
που θα βρουν πολύ χρήσιμα οι παίκτες 
στην πορεία τους, αλλά συγχρόνως θα 
πρέπει να κοπιάσουν αρκετά για να 
αποκτήσουν. Αντικείμενα τέτοια είναι 
ένα μαγικό σπαθί που διευκολύνει την 
μάχη για τους παίκτες, κλουβιά στα 
οποία παγιδεύονται οι παίκτες και δεν 
μπρούν να αποδράσουν παρά μόνο με 
την βοήθεια των υπόλοιπων μελών της 
ομάδας κ.ο.κ. Το τελευταίο τμήμα του 
βιβλίου κανόνων ασχολείται με τις ικα¬ 
νότητες των ηρώων, αναλύει τα υπέρ 
και τα κατά τους, δίνει ουσιαστικά μια 
πλήρη περιγραφή του καθενός ξεχωρι¬ 


λά υπάρχουν για την περίπτωση που 
θελήσουν οι παίκτες να δυσκολέψουν 
το όλο παιχνίδι. Γι'αυτό τον λόγο δεν 
θα τους αναφέρουμε εδώ. Εμείς θα αρ- 
κεστούμε στο να πούμε ότι με αυτό το 
πακέτο μπορεί πλέον ο καθένας ανε¬ 
ξαρτήτου φύλλου και ιδιαίτερα ηλικίας 
να παίξει ϋυηςβοηδ & ϋΓαςιοηδ. 

Τέλος θα θέλαμε να ευχαριστήσουμε 
την εταιρεία ΟγθθΚ δοίίνναΓβ που διαθέ¬ 
τει το παιχνίδι και που μας παραχώρισε 
ένα πακέτο για την παρουσίαση του μέ¬ 
σα από την στήλη. 

Μέχρι τον άλλο μήνα καλό βάνβηίυι·- 
ϊγ»9· 


στά. Ο πολεμιστής (“\Λ/3ιτιογ") χρειάζε¬ 
ται για να ολοκληρώσει το παιχνίδι 
20000 χρυσά νομίσματα ενώ παράλλη¬ 
λα πολεμάει καλύτερα από όλους. Το 
ξωτικό (ΈΙΓ) χρειάζεται 10000 χρυσά 
νομίσματα για να κερδίσει, δεν πολεμά¬ 
ει τόσο καλά, αλλά ανακαλύπτει πολύ 
εύκολα μυστικές πόρτες. 

Ο νάνος (ΌννβΓΓ') χρειάζεται 10000 
χρυσά νομίσματα για να κερδίσει, πολε¬ 
μάει καλύτερα από το ξωτικό στην μά¬ 
χη αλλά βρίσκει το ίδιο εύκολα μυστι¬ 
κές πόρτες. Ο μάγος (“\Α/ιΖ3Γά”) είναι 
επικύνδινος χαρακτήρας καθώς χρησι¬ 
μοποιεί ξόρκια και χρειάζεται 30000 
χρυσά νομίσματα για να κερδίσει. 

Ο ιππότης (“Ρ3ΐ3άιη") παίρνει τις πολε¬ 
μικές ικανότητες του \Λ/3γγιογ αλλά συγ¬ 
χρόνως μπορεί να θεραπεύει τις πλη¬ 
γές του, ενώ από την άλλη μεριά θέλει 
30000 χρυσά για να κερδίσει. 

Τέλος ο κλέφτης (“ΤάΐθΓ) δεν είναι πο¬ 
λύ καλός πολεμιστής αλλά μπορεί να 
εκπλήσει τον αντίπαλο κάνοντας μεγα¬ 
λύτερη ζημιά σε αυτόν. Για να κερδίσει 
το παιχνίδι πρέπει να βρει 20000 χρυσά 
νομίσματα. 

Το τελευταίο μέρος του βιβλίου των 
οδηγιών αναφέρεται σε κάποιους κανό¬ 
νες οι οποίοι δεν είναι απαραίτητοι, αλ¬ 


96 


υδεκ 





αγοραστής να δΤεκίός από τα ζ^ε^άπο» π' " ΠΡώΤ ° " ράγμα " ου "®Ρ·μένε, ο 

τόσο^απλό Τ Παΐχν ' δ,ού · Στ ^ "ερίπτωση όμως του ” Τ°'° ®° μπορεί να κ ' νεί ™. πάνω 

τοσο απλό. Το περιβάλλον, ο κόσμος στον οποίο ° Γ39 ° Π8 τα δόγματα δεν είνα. 

«εν επιτρέπει συμβατικά πιόνια πΓό Αλ „ λ 1 Τ "" το ^.χνίδ, είνα, τόσο μεγάλος που 

εμφανίζονται κάθε φορά κα, που ο καθένας έΙ, κόποΙα νΊ' ΠληθώΡ ° ς Των Χ^τήΡων που 
συστατικό που πρέπει να χρησιμοποιηθεί πιο ηΖΓ ^ Χ α Ρ οκτ ΠΡΐσπκά, η φαντασία είνα, 
οος π°Αϋ απλούς Αόγους δ£ν ^ ορ °^ ποΑυ γιο να ,κανοπο,ήσε, τον παίκτη. Γ,α αυτΓς 

τέτοιο Των συν ^ θισ Ρ ένων π,ον,ών σε ένα 
τελε^οπη Παΐχνίδ, ' Θέλοντας λοιπόν να 
τελειοποιήσουν το παιχνίδι ο, κατασκευαστές 
πιονιων της εταιρείας Η 3 | ρ 3ΓίΗ3 
συναργασία υε την τζο 
ανεξάντλητη σε,ρό μ„ό π Ζ"ΓχρΖΓ 
Βοίβ Ρί3γίη 9 παιχνίδια. Οπως ίσως είδατε κα” 

Τ,ς φωτογραφίες, όλες ο, φιγούρες είνα, 

αν νν, 23Γ( ι μέχρι ένα νΥβτβννοΗ. Ολα τα 
πλασματα έχουν την φιγούρα τους κα, όχ, μόνο 

κ ο^νΖηΖΓ ασμένες Π ° ϋ ΜΠΟρεί ° 

σημαντικότερο οτοιχείο, „ 0 „ ,ρ νΙ1 ,„ ” Γ "“ "-χνιόιοό. Αμ,ό ε,νρ, („„„ Γ0 
0*000 όσοος „„ρ|ξ ουϊ ΟΤ ρρρ ΦοντορΜτέ Χ πωρ Ι> '“’ 9β ° ηί * ° Γ,9 ““ *» "Υ»"1τ0 οε 

μια βαμμένη φ,γαύρα του ν 3 πιρίΓβ 
μπροστά στην ομάδα με τα άσπρα 
δόντια του να γυαλίζουν σε αντίθεση 
με τα μαύρα ρούχα του που τον 
κανουν ένα με τ,ς σκιές. Πως θα 
ένοιωθε ο παίκτης που αντιμετωπίζει 
μ·α τέτοια κατάσταση έχοντας μπρο¬ 
στά του την φιγούρα βαμμένη κα, πως 
ον το ν 3 π,ρί Γβ δεν ήταν τίποτε άλλο 
απο ενα πράσινο π.χ πιόνι όπως τα 
πουλιά του τάβλι. Η σειρά των φιγού¬ 
ρων είναι ατελείωτη. Εσείς δεν έχετε 
παρά να κοιτάξετε ποιες είνα, αυτές 
που είναι απαραίτητες γ, α την διεξα- 
Δ , Υωγπ ΤΟϋ "Ο'Χνδ,ού σας κα, να οπλι- 

υτες με την σειρά τους αναλαμβά-νουν να δηυ,ουον™ ^ υπομον Π ν·α να τ,ς βάψετε 

κα, έπους που θα διασκεδάσει τους φίλους σας καΤσΓ Τ' αν0Α ° ΥΠ ατμό - σ * α 'Ρ° Φαντασίας 
πα,χν,δ, φαντασίας. Ευχαριστούμε την εταιρεία ΟτοοΚ 8ο» ^ ^ σΤ,Υμή Π ° ϋ θα ένα 

εμφανίζονται στις φωτογραφίες του άρθρου Υ ' α Τ ° ν διάθεσΓ » φιγούρων που 
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ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


^^Γπϊςβ υ5βΓ8 σο όλη την Ελλάδα, μπορείτε να χαίρεστε απεριόριστα... 
όπως ίσως ήδη να είδατε σε μια από τις στήλες των Νβννβ αυτού του μή¬ 
να κάτι ακούγεται για μια εντελώς πρωτοποριακή Απιί93 η οποία σίγου¬ 
ρα αν έχει τα χαρακτηριστικά που ψιθυρίζεται ότι θα έχει σίγουρα θα 
δημιουργήσει πανικό στο αγοραστικό κοινό όλου του κόσμου. 

Το μέλλον θα δείξει! 



Μιλώντας για το παρόν και αφήνοντας 
το μέλλον στην στήλη "Κοντινό Μέλλον”, 
αυτό το μήνα θα παρατηρήσατε το άρθρο 
σχετικά με το νίάί. Φυσικά, δεν είναι το 
μόνο μηχάνημα που κατασκευάστηκε για 
χρήση της Απι^β για την επεξεργασία ει¬ 
κόνων νίάβο. Πολλά ήταν τα μηχανήματα 
που κυκλοφόρησαν για τον ίδιο σκοπό 
και μάλιστα όλα ήταν αξιόλογα, γιατί 
απλά εκμεταλλεύονταν τις ικανότητες 
του υπολογιστή στο έπακρο. Σκεφτήκα- 
με λοιπόν, να σας παρουσιάσουμε άλλα 


2 μηχανήματα, επί τροχάδην βέβαια μαζί με κάποιο ανάλογο 
δοίίννβΓβ, για να δείτε τι κυκλοφορεί στην αγορά και σε περί¬ 
πτωση που ενδιαφέρεστε για μια ανάλογη αγορά, να ξέρετε τι 
θα αντιμετωπίσετε. 

Στο θέμα των μηχανημάτων, του ΗβΓάννβΓβ δηλαδή, εκείνο 
που ξεχώρισε ήταν το ΟΟΤν της ϋιηιίαί Οβ3ίιοη$. Μπορεί να 
αποδώσει γραφικά και 3ηιπΐ3ΐιοη με αρκετά εκατομμύρια χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα στην οθόνη χρησιμοποιώντας ειδικά ίοτπΐ3ΐ 
εικόνας. Τις εικόνες αυτές μπορείτε να τις επεξεργαστείτε με 
οποιοδήποτε πρόγραμμα μπορεί να χειριστεί ΙΡΡ εικόνες οι 
οποίες φορτώνουν γρήγορα και καταλαμβάνουν μικρό χώρο. 
Στο πακέτο που συνοδεύει το ϋΟΤν υπάρχει ένα καλό πρό¬ 
γραμμα σχεδιασμού και 
επεξεργασίας εικόνας το 
οποίο μπορεί να “πιάσει” 
μια εικόνα νίάβο σε πολύ 
λιγότερο χρόνο απ’ότι 
νομίζετε (λίγα δευτερό¬ 
λεπτα είναι αρκετά). Το 
κατά της υπόθεσης είναι 
ότι το νιάβο ουί της μηχα¬ 
νής αυτής είναι οοιπρο$- 
ιΐβ δίςηαί που το καθυστε¬ 
ρεί. 

Ενα άλλο μηχάνημα, το 
οποίο μάλιστα είναι αρκε- 
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τά φτηνότερο από το προηγούμενο είναι και το ΒοοΚβγ της 
ΠοοΤβο ΕΙβοίΓοηιοδ. Εδώ φυσικά πρέπει να αναφέρουμε ότι 
απευθύνεται κυρίως στον Ιτοόόγίστα χρήστη της Αιτιιςα και όχι 
τόσο για επαγγελματικό επίπεδο και αυτό γιατί πρέπει να εί¬ 
ναι συνδεδεμένο με ςβπΙοοΚ για να λειτουργήσει σωστά. Πα¬ 
ράλληλα θα πρέπει να ξέρετε ότι το μόνο που μπορεί να κάνει 
είναι αλλαγή στα χρώματα, χωρίς να προσθέτει εφφέ ή κάτι 
ανάλογο που επιρρεάζει την οθόνη. Επίσης μπορεί να αλλάξει 
την φωτεινότητα προσθέτοντας σκιές εκεί που δεν υπήρχαν 
κτλ. Αν η ποιότητα της εικόνας που πάρθηκε με το νιάθο είναι 
καλή, τότε τα αποτελέσματα που προσφέρει είναι καταπληκτι¬ 
κά, χωρίς όμως να αγγίζουν το 
τέλειο. 

Το εοίΙνναΓβ που κυκλοφόρησε 
όμως είναι κάτι το διαφορετικό. 

Πρώτο ανάλογο πρόγραμμα ήταν 
το δο 3 ΐ 3 της δίΙιοβ. Οπως και το 
προηγούμενο είναι αρκετά καλό 
σαν πρώτη παρουσίαση. Είναι σε 
πολλά σημεία ίδιο με το παλιό 
$03ΐ3. Μπορεί μάλιστα να χειρι¬ 
στεί πολύ καλά σήματα από ΜΙϋΙ, 

ΟϋΤν, Ι_ 3 δθΓϋΐδΚ, το νέο ΙΟΝ της 
θ 3 ηηοη. Με αυτό όχι μόνο μπο¬ 
ρείτε να επεξεργαστείτε εικόνα 
που έχετε πάρει από νιάβο, αλλά 
μπορείτε να τοποθετήσετε γρα¬ 
φικά πάνω από την εικόνα που έχετε επεξεργαστεί 
Το τελευταίο πρόγραμμα για επεξεργασία εικόνας παρμένης 
από νιάβο είναι το νιάβοδίυάιο 3 της ΖνΡ. Συνεχίζοντας την 
καλή παράδοση των υπόλοιπων νιάβοδίυάιο στόχευσε στην 
αγορά των ανθρώπων που έχουν “ψύχωση” με τις εικόνες από 
νιάβο που συνήθως βρίσκει σε ανάλογα περιοδικά. Vπάρχουν 
αρκετές ατέλειες γιατί όλοι ήθελαν να υπάρχει μια αρμονία σε 
σχέση με την μνήμη (δηλαδή να μπορεί να τρέχει το πρό¬ 
γραμμα με όλες τις οθόνες, αλλά ακόμα και έτσι κάνει φο¬ 
βερή δουλειά. Εχει πολλές καινούριες επιλογές, τις 
οποίες αξιοποιεί ανάλογα. Τέτοιες είναι η ένταξη κειμένου 
πάνω από την εικόνα, κάποια νέα και όμορφα ίοηίδ καθώς 
επίσης και ορισμένα εφφέ που δικαιώνουν όλους τους 
χρήστες για την επιλογή τους. 

Αφού είδαμε μαζί και το νιάβο γιατί δεν κοιτάμε και ορι¬ 
σμένα καλά πακέτα επεξεργασίας μουσικών θεμάτων. Τι; 

Αν δεν βγάλουμε τώρα όλοι 
οι συντάκτες ένα κλιπ πότε 
θα το βγάλουμε; 

Το πρώτο είναι το ΤπρΙβ ΡΙβγ 
ΡΙυδ των Ζοπβ. Αυτό ενώ τα 
υπόλοιπα προγράμματα δί¬ 
νουν 16 κανάλια εργασίας, 
αυτό δίνει 48 κανάλια! (όταν 
όμως χρησιμοποιείται με το 
δημοφιλές πακέτο ΒβΓδ & 

Ριρβδ.) 

Αλλο ένα πολύ καλό πακέτο είναι το ΟΙβπίγ 16 της ΜιαΌάβ 3 ΐ. 
Αυτή η εταιρεία έχει κατασκευάσει προγράμματα όπως το 
δίβΓβο ΓπβδίβΓ και αυτή τη φορά μας παρέχει ένα 16-όιί δ3πι- 
ρΙβτ. Λειτουργεί άψογα με όλες τις Αππιςβ συμπεριλαμβανομέ- 
νης και της Α600, πράγμα που αποτελεί θετικό σημείο για την 
αγορά του. το πακέτο περιλαμβάνει και ένα Γπιάί ιηίβιΐβοβ για 
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να γίνει κάποια σύνδεση με ιτιίάί 
ΚβγόοβΓάδ κτλ, αν θελήσει ο χρή¬ 
στης. Το πακέτο θα κυκλοφορή¬ 
σει μέχρι τον Νοέμβριο... μέχρι 
τότε βλέπουμε. 

Αλλο ένα ενδιαφέρον πακέτο εί¬ 
ναι το Βοογτϊ Βοχ της Ζοπβ. Στην 
οθόνη εμφανίζεται σαν ένα πα¬ 
ράξενο κασετόφωνο με το οποίο 
όμως μπορεί ο χρήστης να δη¬ 
μιουργήσει τα δικά του μουσικά 
εφφέ, να κάνει την ανάλογη μίξη 
και να παίξει το αποτέλεσμα από 
τα ηχεία της Απιιςβ ή του στερεοφωνικού του. Πολύ καλό για 
συνθέσεις ίβοίιηο και όχι μόνο. Αν και δεν προβλέπεται να εί¬ 
ναι Μίάι οοιτιρβΙιΡΙβ (γιατί και αυτό το πακέτο θα κυκλοφορήσει 
αργότερα μέσα στον χρόνο) σίγουρα θα απευθύνεται και σε 
κοινό που δεν ασχολείται επαγγελματικά με την μουσική. 
Τέλος, ένα πολύ καλό πρόγραμμα είναι το Νο131ογ-χ της 
ΟβδβΓί δοίίνν3Γβ το οποίο είναι συμβατό με το πακέτο Μυδίσ-χ. 

Φορτώνει κάθε είδους αρ¬ 
χεία, τα επεξεργάζεται και 
αφήνει τον χρήστη να πει¬ 
ραματιστεί μαζί του με εύ¬ 
κολες επιλογές. Στην συ¬ 
νέχεια μπορεί να εκτυπώ¬ 
σει το μουσικό κομμάτι σε 
οποιονδήποτε εκτυπωτή, 
ενώ υποστηρίζει και την 
εγγραφή στίχων κάτω από 
το πεντάγραμμο. Αυτοί 
σώζονται με την μορφή Α30ΙΙ αρχείων που φορτώνο¬ 
νται παράλληλα με την μουσική για καλύτερα αποτελέ¬ 
σματα. Το καλό στην όλη υπόθεση είναι ότι μπορεί να 
σταθεί σαν πρόγραμμα και μόνο του χωρίς την παρουσία 
του Μυδίο-χ. 

Ελπίζουμε να κατατοπιστήκατε πλήρως για τις μελλο¬ 
ντικές κυκλοφορίες ανάλογων προγραμμάτων και πακέ¬ 
των για τον αγαπημένο σας υπολογιστή. 

Σίγουρα το μέλλον φαίνεται λαμπρό για την Αιπίςβ... 
όπως κάθε χρόνο άλλωστε. 

Μακάρι να δούμε και την νέα Απιιςβ που άρχισε ήδη να βράζει 
σαν είδηση παντού, σε όλο τον κόσμο, όπου υπάρχουν 301193 
υδβΓδ. 

Μέχρι όμως να γίνει κάτι τέτοιο εσείς δεν έχετε παρά να κά¬ 
νετε αυτό που ξέρετε καλύτερα... δίβγ ΟοοΙ!!! 
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τον Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


Φ 

▼ ίλοι μου γοιά σας. Αυτόν το μήνα θα δούμε καλά πραγματάκια, που έκαναν την εμ¬ 
φάνιση τους στο κόσμο του ΡΟ. Εχουμε ένα ρι-βνίβντ, το Αυάίοιηαη της Ι.θ 9 ί*βοΙι, που 
κατά πάσα πιθανότητα θα παρουσιάσουμε εκτενώς σε επόμενο τεύχος, έναν καινούρ¬ 
γιο εκτυπωτή από την ΙΒΜ και τέλος, θα δούμε τα ΝοιΊοπ υΐϊΝϋθδ, που επιτέλους έκα¬ 
ναν την εμφάνισή τους στην ελληνική αγορά. 


106 ΙΤΕ 0 Η ΑυθΙΟΜΑΝ 

Μήπως χρησιμοποιείτε \Λ/ιηάονν5; 
Μήπως χρησιμοποιείτε \Λ/ιπάονν5 για να 
γράφετε κείμενα; 

Και τέλος, μήπως νομίζετε πως το 
“απλό” σας κείμενο είναι πολύ, μα 
πολύ “απλό"; 

Τότε, μπορείτε να κάνετε το εξής 
απλό. Να πάρετε το Αυάιοιπαπ της 
ί-οςιΐβοίτ. Γιατί; Το θέμα είναι απλό. 
Χρησιμοποιώντας το μικρό αυτό μη- 
χανηματάκι της φωτογραφίας, θα 
μπορέσετε να προσθέσετε ομιλία στα 
κείμενά σας - αρκεί να τα γράφετε σε 
κάποιον επεξεργαστή κειμένου που 
τρέχει κάτω από \Λ/ιηάοννδ. 

Αυτό γίνεται πολύ απλά. Μόλις φτά¬ 
σετε στο σημείο που θέλετε να προ¬ 
σθέσετε το κομμάτι με την ομιλία, 
απλά ενεργοποιείτε το Αυάιοπιαπ, λέτε 
αυτά που θέλετε και τα σώνετε όλα μα¬ 
ζί στο δίσκο σας. Μετά, στο κείμενο, 
στη θέση που βάλατε το κομμάτι με την 
ομιλία, θα δείτε ένα ιοοη. Κάνοντας λοι¬ 
πόν άουάΙβ-οΙισΚ στο ιοοη αυτό, θα ακού¬ 
σετε τα λόγια σας να ξεπετάγονται από 
το Αυόίοηαη, ή τα ηχεία που έχετε συν¬ 
δέσει στον υπολογιστή σας. 

Το καλό με το Αυάιοηταπ, είναι το ότι δεν 


χρειάζεται να μπερδεύεστε με κάρτες 
και ανάλογες ιστορίες. Το μόνο που 
πρέπει να κάνετε, είναι να συνδέσετε τη 
συσκευή στην παράλληλη θύρα του 


υπολογιστή και να φορτώσετε τα προ¬ 
γράμματα στα ννιπάοννβ. Από εκεί και 
πέρα, μπορείτε να ξεχυθείτε και ποιος 
σας πιάνει. Αυτό βέβαια, σημαίνει πως η 
συσκευή χρειάζεται ρεύμα. 

Το Αυάιοπιαη, δεν έχει όμως ιδιαίτερες 
απαιτήσεις. Τ ου αρκούν δύο ΑΑ μπατα¬ 
ρίες. Αν θέλετε βέβαια, μπορείτε να το 
συνδέσετε με κάποιον μετασχηματιστή, 
οπότε και δεν θα τρέχετε κάθε λίγο και 


λιγάκι να βρείτε μπαταρίες. 

Το μόνο κακό του Αυάιοπιαη, είναι το ότι 
δεν είναι συμβατό με κάποιες άλλες 
κάρτες ήχου, πράγμα που σημαίνει ότι 
δεν θα μπορείτε να το χρησιμοποιήσε¬ 
τε σε παιχνίδια. 

Ολα αυτά, θα τα δούμε κατά πάσα πι¬ 
θανότητα σε επόμενο τεύχος, όπου 
θα κάνουμε και μια περισσότερο πλή¬ 
ρη παρουσίαση. 

Ως τότε... 

ΙΒΜ Ρ84079 

Αν ανήκετε στην κατηγορία των χρη¬ 
στών που ψάχνουν έναν καλό έγχρω¬ 
μο εκτυπωτή, τότε είστε και ένας 
από τους χρήστες που προσπαθεί να 
ευχαριστήσει η ΙΒΜ. Για αυτόν το λό¬ 
γο, κυκλοφόρησε και έναν καινούργιο 
εκτυπωτή, τον Ρ3 4079. Πρόκειται για 
έναν έγρωμο ιπΚιθΙ εκτυπωτή, με δυνα¬ 
τότητες ΡοεΙοπρΙ. 

Ο Ρ5 4079 έχει πραγματικά καταπληκτι¬ 
κές δυνατότητες. Το αποτέλεσμα της 
εκτύπωσης είναι πεντακάθαρο, παρόλο 
που δουλεύει σε 360 άρι (άοί$ ρβΓ ιηοά). 
Η ταχύτητά του είναι κάτι λιγότερο από 
μία σελίδα του λεπτό, αλλά τι να κάνου¬ 
με; Εγχρωμη εκτύπωση είναι αυτή. 
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Οσο αφορά το ΡοδΙδοπρΙ, ο εκτυπωτής 
έρχεται με 35 γραμματοσειρές μετα¬ 
βλητού μεγέθους και πλήρη ΡοεΙεοπρί 
εξομοίωση στις εκτυπώσεις. 

Αυτό που προσθέτει όμως στον εκτυπω¬ 
τή, είναι η δυνατότητα να χρησιμοποιή¬ 
σει χαρτί μεγέθους Α3, όπως επίσης και 
εκτυπώσει σε διαφάνειες! 

Για την εκτύπωση χρησιμοποιεί 4 ΜΒ 
μνήμης (που επεκτείνονται στα 16) και 
τέσσερα οβιΐπάςβε χρωμάτων (μπλε, κί¬ 
τρινο, μωβ και μαύρο). Οι θύρες του 
εκτυπωτή βρίσκονται στο πίσω μέρος, 
αλλά όπως είναι λογικό ο “πίνακας 
ελέγχου" του βρίσκεται μπροστά και συ¬ 
γκεκριμένα στο δεξί μέρος. 

Το μόνο που θα σας δυσαρεστήσει κά¬ 
πως, είναι η τιμή του εκτυπωτή, που δη- 
καιολογείται όμως πλήρως - ιδίως αν 
λάβουμε υπ' όψιν την κατασκευάστρια 
εταιρεία και τις δυνατότητες του μηχα¬ 
νήματος. 

Αν σκέφτεστε να αγοράσετε εκτυπωτή, 
τότε ρίξτε μια ματιά στον Ρδ 4079. 
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των, μέχρι πλήρη υποστήριξη του 003 
6 και των καινούργιων προγραμμάτων 
διπλασιασμού σκληρών δίσκων! 

Ας τα δούμε όλα. 

Αρχίζοντας, να (ξανα)πούμε ποιος είναι 
ο ΝογΙοπ . Ο ΡθΙθγ ΝογΙοπ λοιπόν, είναι ο 
άνθρωπος εκείνος που έφτιαξε το πρώ¬ 
το πρόγραμμα που έκανε υπθΓ3δβ. Μέ¬ 
χρι τότε αν έσβηνες κάποιο πρόγραμμα, 
ήταν για πάντα χαμένο. 

Τέλος πάντων, ας γυρίσουμε πάλι στο 
θέμα μας. Τα ΝογΙοπ υΐιΐιίιβε 7.0 περιέ¬ 
χουν όπως είχαμε πει και τότε 31 (!!!) 
προγράμματα, για να σας βοηθήσουν 
στην καλύτερη διαχείρηση του δίσκου 
και των δισκετών και για την προστασία 
τους, αλλά και για να σας βοηθήσουν να 
χρησιμοποιήσετε καλύτερα τον υπολο¬ 
γιστή σας. Υπάρχουν κάποια καινούργια 
προγράμματα που δεν υπήρχαν στις 
προηγούμενες εκδόσεις των ΝογΙοπ 
υΐιΐιίιβδ, όπως το ΝογΙοπ ϋιαςποδίιοδ που 
ελέγχει τα πάντα γύρω από τον υπολο¬ 
γιστή σας, ή το ϋΐδΚ ϋυρΙιοβΙοΓ που επι¬ 
τρέπει να κάνετε ένα ή περισσό¬ 
τερα αντίγραφα μιας δισκέτας 
με ένα μόνο “πέρασμα". Τα προ¬ 
γράμματα που υπήρχαν ήδη, 
έχουν βέβαια βελτιωθεί και 
έχουν ένα ιηΐβτίβοβ κάπως καλύ¬ 
τερο από αυτό των προηγούμε¬ 
νων έκδοσεων και πιο κοντινό 
προς αυτό το ννιπόοννδ. Γ ια την 
ακρίβεια το ιπΙβΓίβοβ, είναι ίδιο 
με αυτό που υπήρχε και στο 
ΝογΙοπ ϋβεΚΙορ Ιογ ϋΟδ, 
ένα ιπΙβΓίεοβ πάρα πολύ ("^ι 
φιλικό και πολύ εύχρη¬ 
στο. Επίσης υπάρχει και η 
δυνατότητα να προσθέ¬ 
σετε κάποια προγράμμα¬ 
τα μέσα στο ΑΙΙΤΟΕΧ- 
ΕΟ.ΒΑΤ και να εκτελού- 



ΝΟΗΤΟΝ υΤΙίΙΤΙΕδ 7.0 

Αν θυμάστε καλά, είχαμε πρωτομιλήσει 
για τα ΝογΙοπ υΐίϋΐιβδ 7.0 πριν από κά¬ 
ποια τεύχη (συγκεκριμένα στο τεύχος 
34). Ομως, το πακέτο δεν είχε κυκλοφο¬ 
ρήσει από εκείνον το καιρό. Αντίθετα, 
εκείνο το κείμενο είχε γραφτεί με βάση 
την όβΐβ έκδοση του προγράμματος. 
Τώρα όμως, το πακέτο έκανε την εμφά¬ 
νισή του στα ελληνικά μαγαζία και έτσι 
νομίζω ότι είμαστε υποχρεωμένοι να 
κάνουμε την παρουσίαση που του αρμό¬ 
ζει. 

ΝογΙοπ υΐιΐίίΐθδ 7.0 λοιπόν. Και τι δεν 
υπάρχει μέσα. Και του πουλιού το γάλα. 
Από ανανεωμένες και βελτιωμένες εκ¬ 
δόσεις των παλαιότερων προγραμμά¬ 


κανένα απολύτως πρόβλημα όσο καιρό 
“παιδεύαμε" τα ΝογΙοπ υΐιΐιίίβδ. 

Η μεγαλύτερη ίσως προσοχή δώθηκε 
από ότι φαίνεται σε τρία προγράμματα. 
Στο καινούργιο ΝογΙοπ Οιβςποδίίοδ και 
στα παλιά ΝογΙοπ ϋιεΚ ΟοοΙογ και δρββό 
ϋΐδΚ. Το Νοιίοπ ϋιαςποδίιοε, όπως είπα¬ 
με και πιο πριν, είναι ένα πολύ προσεγ¬ 
μένο πρόγραμμα, που αναλαμβάνει να 
ελέγξει τα πάντα γύρω από τον υπολο¬ 
γιστή σας. Από τα σΤιίρ της ΟΡυ, της 
μνήμης, τους σκληρούς και τα ίίορριβδ 
μέχρι το πληκτρολόγιο, τα πλήκτρα 
0ΑΡ3 / ΝΙΙΜ / δΟΗΟΙ-ί. 1.00Κ και το 
ερββΚβΓ, πραγματοποιώντας συνολικά 
34(ϋ!) ΙθδΙδ. Και μια και το αναφέραμε 
πρέπει να πούμε ότι στην περίπτωση 
του δρββΚθΓ, αν έχετε κάρτα ήχου, τότε 
θα δείτε ότι το πρόγραμμα δεν ελέγχει 
το δρββΚβΓ, αλλά την κάρτα ήχου. Με 
άλλα λόγια, θα ήταν καλύτερο να λέει 
ότι ελέγχει την “έξοδο ήχου" αντί για το 
δρββΚβΓ. Πάντως, ακούσετε το ερββΚβΓ 
(ή την κάρτα ήχου) του υπολογιστή σας 
να βγάζει ομιλία με μια κυριολεκτικά 
εξωπραγματική ποιότητα. 

Στην περίπτωση των ΝογΙοπ ϋΐδΚ ϋοοΙοΓ 
και δρββό ΟιεΚ, θα μπορέσετε να δείτε 
ότι πραγματικά οι συνεργάτες του 
ΝογΙοπ και προγραμματιστές της 
δγιτιαπίβο, δεν λένε να ησυχάσουν. Τα 
δύο προγράμματα δουλέυουν πολύ πιο 
γρήγορα, με περισσότερες δυνατότη¬ 
τες και με μεγαλύτερη ασφάλεια (ιδίως 
το δρββό ΡΐδΚ), από αυτά των προηγού- 


ΝογΙοπ υΐΐΙΗΐβδ »ογ 005 




νται κάθε φορά που θα κάνετε 
όοοί, όπως για παράδειγμα το 
ΝογΙοπ ϋΐδΚ ΟοοΙογ, που θα ελέγ¬ 
χει τον σκληρό σας γρήγορα και 
αθόρυβα. Το κυριότερο όμως από αυτά 
τα προγράμματα είναι το ΝϋΟδ, που 
αναλαμβάνει να αντικαταστήσει το 
ΟΟΜΜΑΝϋ.ΟΟΜ του ϋΟδ. Σας προ¬ 
σφέρει δεκάδες καινούργιων εντολών, 
όπως επίσης και καλύτερη διαχείρηση 
του περιβάλλοντος του ϋΟδ. Πρέπει 
βασικά να ομολογήσω ότι με κάτι τέτοια 
προγράμματα, είμαι κάπως διατακτικός, 
τουλάχιστον μέχρι τη στιγμή που θα εί¬ 
μαι 100% σίγουρος ότι δεν κάνουν "πα¬ 
ράξενα" πράγματα στον υπολογιστή. 
Γ ια να μην είμαστε όμως τελείως άδικοι, 
να πούμε ότι το Ν003, δεν παρουσίασε 
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μενών εκδόσεων. Υπάρχει πλήρης υπο¬ 
στήριξη των “διπλασιασμένων” δίσκων, 
είτε ο διπλασιασμός έχει γίνει με ϋ03 
6, είτε με δίβοΚβΓ, είτε με δυρβΓδΙοΓ. Τώ¬ 
ρα, π γίνεται με σκληρούς που έχουν δι¬ 
πλασιαστεί άλλα προγράμματα; Αγνω¬ 
στο. Πάντως πρέπει να πούμε ότι το πα¬ 
κέτο αυτό, είναι πολύ προσεγμένο, με 
πολλές παροχές και πρόκειται να σας 
βοηθήσει πραγματικά, ιδίως στις δύσκο¬ 
λες στιγμές των “κατά λάθος" ίοππβί και 
όλων των ανάλογων. 

Ο ΡβίβΓ ΝογΙοπ έχει πάλι να μας παρου¬ 
σιάσει κάτι δυνατό. 


ΙΙδΕΒ 




















οοογυυΝ 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

να δΙιοοί’βΠΊ υρ για τους απαιτητι¬ 
κούς και τους παικταράδες. Το 
Οοςγυυπ αντίθετα με το ΑχβΙαγ είναι 
τρομερά γρήγορο και έχει απίστευτη 
δράση. Το σενάριο έχει να κάνει 
μάλλον με εξωγήινους αφού αντιμε¬ 
τωπίζετε ένα σωρό βιομηχανικά 
όντα που έρχονται με τα διαστημό¬ 
πλοιά τους να καταστρέψουν για μια 
φορά ακόμα την Γη και τους όμορ¬ 
φους μη-βιομηχανικούς 
αλλά πιθανότατα υττερ- 
καταναλωτικούς κατοί¬ 
κους της. 

Το παιχνίδι το προτιμώ 
όταν παίζουν δύο παί¬ 
κτες ταυτόχρονα. Γίνε¬ 
ται κυριολεκτικά χάος 
όταν αρχίζουν να βα¬ 
ράνε, ο ένας με κάποιο 
όπλο διασποράς και ο 
άλλος με το συγκε¬ 
ντρωτικό και ταυτόχρο¬ 
να ρίχνουν και κάποια 
5ΐτΐ3ΐΤ ΡογπΡ, ενώ πυρο¬ 


βολούν και οι εξωγήινοι και η οθόνη 
γεμίζει με εκρήξεις. Η οθόνη αυτή 
κινείται κάθετα και μέσα της βρί¬ 
σκουν τον τρόπο οι προγραμματι¬ 
στές να χορέσουν μερικούς υπερφυ¬ 
σικούς τελικούς αντιπάλους που 
χρειάζονται αρκετή εξάσκηση για να 
τους περάσετε. Η έξτρα βοήθεια που 
θα πάρετε έρχεται γρήγορα με την 
μορφή πάμπολλων ροννβτ υρ$ όπως 
είναι η πρωτότυπη ακτίνα πρωτονίων 
-υποθέτω- που θα 
εξαφανίσει σχεδόν 
τα πάντα στο πέρα¬ 
σμά της. Τα γραφικά 
είναι όπως τα φαντά¬ 
ζεστε από τις φωτο¬ 
γραφίες μας (προσθέ¬ 
στε μόνο την κίνηση) 
και ο ήχος καλός, στα 
συνηθισμένα σημερι¬ 
νά επίπεδα αν κατα¬ 
φέρετε να βρείτε ένα 
μηχάνημα το οποίο 
να ακούγεται δυνατά. 
Ζήτω η ΤαορΙβπ! 





*^ΡΠ33Σ2Ξ2Σ9 

Τα δΐΊΟοί’θΓΠ υρδ 
έχουν γεμίσει 
τον τόπο. 
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Η Α13Π είναι μεγάλη στα ηλεκτρονικά 
άσχετα με το τί κάνει στους υπολο¬ 
γιστές και τα ίιβηάίιβίά. Και σαν μεγάλη 
εμφανίζεται πάλι με τα άβΐυχβ συστήμα¬ 
τα της. Ακούτε συνεχώς γύρω σας σε 
κονσόλες “σπιτικές" όπως το Μβςα ϋπνβ 
και το δυρβΓ ΝΕ5 για παιχνίδια που θα 
εκμεταλλεύονται τις δυνατότητες συνε¬ 
πεξεργαστών και πρόσθετων είιιρε για 
να παράγουν πολύ γρήγορα πολύγωνα, 
απαράδεκτα καλής ποιότητας και ταχύ¬ 
τητας για κονσόλες. Και επειδή θέλω να 
πολυλογήσω θα σας πω οτι οι επεξεργα¬ 
στές στις κονσόλες είναι σαφώς κατώ¬ 
τεροι από τους υπολογιστές σε ότι αφο¬ 


ρά τα τρισδιάστατα γραφικά και χρειά¬ 
ζονται όχι μόνο καλύτερο προγραμματι¬ 
σμό αλλά και πολύ ανώτερο ίΐ3τάν/3Γθ 
για να φτάσουν τα επίπεδα ενός εξο- 
μοιωτή στο ΡΟ για παράδειγμα. 

Οσοι περιμένετε τα δρβοβ Ροχ με το 
νέο δρβοιβΙ Ρ/Χ οίτιρ (αν δεν το είδατε 
σας λέω εγώ που το έχω δει ότι είναι 
πολύ, πολύ γρήγορο) και τα παρόμοια 
παιχνίδια για Οϋ της δΕΟΑ τρέξτε να 
δείτε την πανάκριβη κονσόλα της Α13γι 



στα οοιπ-ορε για να καταλάβετε τί πα να 
πει πολύγωνο. Αστεροειδείς και διαστη¬ 
μόπλοια είναι το μενού της ημέρας και 


αν έχετε την τύχη και παίξετε σε μαγαζί 
που έχουν ολόκληρη την οπριπβΙ έκδοση 
μπορείτε να συμμετάσχετε σε έναν πό¬ 
λεμο όπου παίζουν ταυτόχρονα 8 άτο¬ 
μα! Τώρα πια ξέρετε τί θα πει άβΐυχβ 
οοιπ-ορ και η Αί3π είναι από τις καλύτε¬ 
ρες σε αυτό το είδος! Και μία φανταστι¬ 
κή δυνατότητα του 93Γπβρΐ3γ: όταν κα¬ 
ταστρέψετε έναν αντίπαλο μπορείτε να 
μαζέψετε τα κομμάτια του σκάφους του 
και να τα συνθέσετε πάνω στο δικό σας 
δημιουργώντας ένα τερατούργημα που 
θα σπέρνει την καταστροφή και τον θά¬ 
νατο. Δεν είναι τόσο απλό βέβαια ενά¬ 
ντια σε άνθρωπο παίκτη. 




| νρΕΕΠΠΕΖΜ 

Τα 3Θ γραφικά στα (ιοπαβ 
συστήματα έχουν πολύ 
δρόμο ακόμα να διανύσουν. 
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30 ΟΟΝ5ΤΒΑΟΤΙΟΝ ΚΙΤ 2 

5 ΙΝΤΕίίΙΟΕΝΤ 5ΤΗΑΤΕ6Υ 

Α-ΤΒΑΙΝ 

ΑΙΗ νΥΑΗΗΙΟΗ 

ΑίΟΑΤΒΑΖ 

ΑίΟΝΕΙΝ ΤΗΕ ΟΑΒΚ 

ΒΑ0Κ6ΑΜΜ0Ν 

ΒΑΗ60ΝΑΤΤΑ0Κ 

ΒΑΤΤΙ,ΕΗΑννΚ 5 1942 

ΒΕΤΗΑΥΑί 

ΒΙίίΙΑΒΩδ 5ΙΜΙΙΙΑΤ0Β 
ΒίΑΟΚ ΜΟΚ 
ΟΑΩΑνΕΗ 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΟΟΜΙΟ 
ΟΑΗί 1_ΕΥνΐ$ 

ΟΑ5ΙΝΟ 6ΑΜΕ5 
ΟΑδΤίΕ ΟΕ ΟΒ.ΒΒΑΙΝ 
0ΗΕ55ΜΑ5ΤΕΗ 3000 
ΟΗυΟΚ νΕΑ6ΕΒ'$ 2 
ΟΟΟίΟΗΟΟΤΥΥΙΝδ 
οοαννοΒω 
ΟΗΥδΤΑίδ ΟΡ ΑΒΒΟΒΕΑ 
ΩΑΗΚ ΗΑίΡ 
ΩΑΗΚ5ΕΕΩ 

ΩΙΟΚ ΤΗΑΟΥ ΑϋΥΕΝΤυΒΕ 
ϋΙΕ ΗΑΒΟ 2 
ΩΒΕΑΜ ΤΕΑΜ 

εοο ουεδτ 
ΕίνίΒΑ 

ΕΥΕ ΟΕ ΒΕΗΟίΟΕΗ 2 
Ρ-117Α 

ΕΙΒΕΤΕΑΜ 2200 
ΡΙΒδΤ δΑΜϋΒΑΙ 
ΟΕΝ6ΗΙ5 ΚΗΑΝ 
ΟΟΒίΙΙΝδ 2 
600ΡΑΤΗΕΒ ΑΟΤΙΟΝ 
ΟΒΕΑΤ ΝΑνΑΙ ΒΑΤΤίΕδ 
2ΑΚ ΜΟΚΗΑΟΚΕΝ 
ΖΕίΙΑΗΩ 
ΗΟΜΕ ΑίΟΝΕ 
ΗΟΜΕ ΑίΟΝΕ 2 
ΗΟΟΚ 

ΗΟΥίΕ ΒΟΟΚ ΟΡ 6ΑΜΕ5 3 
ΗυΜΑΝδ 
ΗΥΡΕΒδΡΕΕΟ 
ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 
ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 ΑΟΤ 
ΙΒΟΝ ΙΟΒΟ 


ίΛίΑ» 

ίΑΒΒΥ 1 (256 ΟΟίΟΗδ) 
ίΑΒΒΥ ΤΗΙΡίΕ ΡΑΟΚ 
υνυΒΑ ΒΟνν 2 
ΙΕΕϋδ ίΙΝίΤΕβ 
ΙΗΧ ΑπΑΟΚ ΟΗΟΡΡΕΒ 
ίΟΟΜ 

ίϋΗΕ ΟΡ ΤΕΜΡΤΒΕδδ 
ΜΑΟΝΕΤΙΟ δΟΒΟΙΙδ 
ΝΑνΥδΕΑί 

ΝΟΑΑ ΒΑδΚΕΤ ΡΙΝΑί ΡΟΙΙΒ 

ΟΗΝΟΜΟΒΕ ΙΕΜΜΙΝΟδ 

οιΐ'δννΕα 

ΡΙΑΝ9 

ΡυδΗ ΟνΕΒ 

ΟϋΕδΤ ΡΟΒ ΟίΟΗΥ 2 

ουΕδΤΡΟΒ αοΒΥ3 

ΒΙΟΕΒδ ΒΟΗΑΝ 

ΒΙ5Ε ΟΡ 0ΗΑ60Ν 

δΑΜίΙΒΑΙ 

5ΗΑΩθνΥίΑΝ05 

δΗΑΟΟνν ΡΗΕ5ΙΟΕΝΤ 

δΙΜ ΕΑΒΤΗ (ΙΛίΙΝΟΟνΥδ) 

δίΕΕΡΙΝΟ ΟΟΟδ ίΙΡΕ 

δΡΑΟΕ 1889 

δΡΑΟΕ ουεδτ 4 

δΡΥ νδ δΡΥ 3 

δΤΙΙΝΤ ΩΗΙΙ/ΕΗ 

δΤυΝΤΙδΙΑΝΟ 

δυΡΕΒ ΤΕΤΒΙδ 

τεαμ δυζυκι 

ΤΗΕ δυΜΜΟΝΙΝΟ 

ΤΙΝΥ 5Κ1Λ/ΕΕΚ5 

ΤΙΤυδΤΗΕΡΟΧ 

ΤΟΥΟΤΑ ΟΕίΙΟΑ 

ΤΒΑΝ5ΑΒ0ΤΙ0Α 

ΤΒίνίΑίΡυΒδυΐΤ 

ΙΙίΤΙΜΑ 

υΜ$2 

νΟΙΡΙΕΟ 

ΛΕΑΡΟΝ5 ίΕΡΤΙΝΑΡΡΕ 
1Λ/ΕΕΝ 

ννιζκο 

ΙΛ/ΙΝΤΕΗ ΟΗΑίίΕΝΟΕ 
ννίΝΤΕΒ δυΡΕΒδΡΟΗΤδ 
«ΟΝΟΕΒίΑΝΟ 
1Λ/ΒΑΤΗ ΟΡ ΟΕΜΟΝ 
ΙΑΛΛίΡ 2 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΠΟλΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΚ 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 
54643 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ (031) 837-063 


•286/16/2ΜΒ 

128000 

δΟυΝΟ ΒΕΑ5ΤΕΒ 2.0 

33000 

• 3865Χ33/2ΜΒ 

137000 

δ.ΒίΑδΤΕΗ ΡΒΟ 2 ΒΑ5Ι0 

51000 

• 3865Χ40/2ΜΒ 

147000 

5.ΒΙΑ5ΤΕΗ ΡΒΟ 2 + ΜΒΟΙΚΓΤ 

59000 

• 3860Χ40/4ΜΒ 

191000 

νΟΕΟ ΒΙΑ5ΤΕΒ 

110000 

(ΑΝΑΒΑΘΜΙΖΟΜΕΝΟ, 100ΑΙ Βυδ. 1280Α0ΗΕ) 

00 ΒΟΜ ΤΑΝΟ + δ.ΒίΑδΤΕΗ + 100 

135000 

•4860Χ33/4ΜΒ 

278000 

00 ΒΟΜ ΜΓΓδΙΙΚΙ (ΚΟΟΑΚ) 

80000 

(128Κ ΟΑΟΗΕ) 


ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΓΙΑ δ.ΒίΑδΤΕΗ 

3000 

•4860Χ2-6633/4ΜΒ 

399000 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΓΙΑ 5.ΒΙΑ5ΤΕΒ 

1900 

(256Κ ΟΑΟΗΕ) 


00 ΒΟΜ ΤΙΤΛΟΙ ΑΠΟ 

10000 

ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ ΜΕ: 
Ρ01.44/ν6Α256ΚΒ/25.1Ρ. 16/ 



ΜΙΝΙΤΟΜΕΗ/ΜΟΝΟνΟΑ 



• Ν0ΤΕΒ00Κ 386$ΧΙ·25νθΑ2ΜΒ80ΜΒ 

460000 

286/16 

24000 

• ΝΟΤΕΒΟΟΚ 3865Χί·33Λ/6Α2ΜΒ80ΜΒ 

497000 

3865X33 

34000 



3865Χ/40 

42000 


ΜΟΟΕΜ5/ΓΑΧ 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 2400 ΒΡδ 14000 

ΡΟΟΚΕΤ 2400 ΒΡδ 21000 

ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 2400 ΗΝΡ 25000 

ΕΣΩΤΕΡΚΟΡΑΧ 9600 ΚΑΙ ΜΟΟΕΜ 2400 30000 


ι»ιμ·ιι 

20ΜΒ 0ΟΝΝΕΡ120Μ5 29000 

40ΜΒθυΑΝΤυΜΊ6Μ5 41000 

80ΜΒ νν.ΟΙΟΙΤΑυΐ8Μ5 (ΟΑνίΑΒ) 66000 

105ΜΒ ΝΕΟ/18Μ5 68000 

130ΜΒ 5ΕΑ6ΑΤΕ/16Μ5 86000 

170ΜΒ0ΟΝΝΕΒ/15Μ8 86000 

214ΜΒ 5ΕΑΟΑΤΕΊ6Μ5 109000 

210Μ81Μ.ΩΙβΙΤΑΙΊ4Μ8(0ΑνΐΑΒ) 119000 

245ΜΒ 5ΕΑΟΑΤΕ.Τ2Μ8 125000 

251ΜΒΟΟΝΝΕΒ/12Μ8 125000 

340ΜΒ \ΛΓ0Ι6ΠΆί/13Μ5(0ΑνΐΑΗ) 179000 


4860)033 


153000 


ΗΕΒΟυΐΕδ ΡΗΙίΙΡδ 

19000 

ΕΜΟ 5ν6Α ΜΟΝΟ ΙΝΤ 

31000 

ΕΜΟ 51/6Α ΟΟίΟΗ 0.39 ΙΝΤ 

83000 

ΕΜΟ δν6Α ΟΟίΟΗ 028 ΙΝΤ 

88000 

ΟΤ.ΧδΥΟΑ ΟΟίΟΗ 0Ζ8 ΙΝΤ 

103000 

0Τ.Χ 5ν6Α ΟΟίΟΗ 0.28 ΝΟΝ.ΙΝΤ 

118000 

ΝΕΟ 3Ρ015' 51/6Α ΟΟίΟΗ ΙΝΤ 

222000 

Ε120 5Υ6Α 15·,16*,17* 

ΟΑίί 


νΟΑ 256ΚΒ 
νΟΑ 512ΚΒ 
νΟΑΙΜΒ 


9000 

13000 

20000 


ΜΕΟΑ ΕνΑ/10245 16,7 ΕΚ.ΧΡΩΜΑΤΑ 44000 


ΜΙΝΙΤ01ΛΙΕΒ 

19000 

5ΕΙΚ05ΗΑ 5Ρ-2400 

59000 

0Ε5Κ ΤΟΡ(Ρ.Τ) 

19000 

5ΤΑΗ ί0-20 

63000 

ΜΙΟΙ ΤΟννΕΒ 

26000 

ΕΡδΟΝ ίΧ-100 

69000 

δίΙΜ 

26000 

ΒΗΟΤΗΕΗ Μ-1309 

76000 

ΤΟΙΛΙΕΗ 

31000 

ΒΗΟΤΗΕΗ Μ-1324 

97000 



V 
V 

• ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ϋΟΥ5ΤΙΟΚ5 ΓΙΑ ΙΒΜ-ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ, 

ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΠΙ, ΑΜ5ΤΒΑ0 .X ' 

• ΚΑΛΩΔΙΑ ΚΑΙ ΑΩΑΡΤΟΒ3 ΓΙΑ ΚΑΟΕ 

ΧΡΗΣΗ χ/ί' 

• ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΜΟΙΙ5Ε ΑΠΟ: χ> 

4000-30000 ΔΡΧ. ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ 

• ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ ΑΠΟ: /Λ' ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ 

3000 - 30000 ΔΡΧ Χ*χ^ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

. ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΟΙΙΟΚ X X «ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5 
101 ΠΛ.(ΧΤ/ΑΤ) /V ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 

X X 54643 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

11000 ΔΡΧ >> X πα ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΑΛΕΙ ΠΛΗΡΗΣ 

“X ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΟΑΜΕ5-ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ 

ΟΝΟΜΑ. 

/-ί*/ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

/ί^Χ ΤΚ.ΠΟΛΗ , 

/V ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ. 


*ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 




















τον Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


ΜΒΙΜΙΙΜΒΒΜΜΜΙΙΙΜΙΜΜ ΐίϊ¥ΪΙΪΪΪ¥Μ¥ϊί¥υΐ 


ΙΊΙΙΊΙΊΊΊ ΊΙΙΤΓΠΊΤΪΤΠΤΠ 



ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΗΣ ΠΕΙΡΑΤΕΙΑΣ ΕΙΝΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! ΟΙ ΗΑΟΚ- 
ΕΗδ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑΤΕΣ ΟΛΟΥ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ ΑΠΟΦΑΣΙΣΑΝ ΝΑ ΑΦΗ- 
ΣΟΥΝ ΗΣΥΧΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ ΑΜ5ΤΠΑΟ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΠΕΘΑΝΕΙ 
ΤΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ! ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΑΠΛΗ ΦΗΜΗ ΕΙΝΑΙ Η ΑΛΗΘΕΙΑ 

Δεν πιστεύω ότι μπορούσαμε να ξεκινήσουμε με μεγαλύτερο νέο 
από αυτό. Ελπίζουμε οι προγραμματιστές και οι εταιρίες να επιστρέ¬ 
φουν στον Αππ$-Ιγ 30 (αν βέβαια οι πειρατές κρατήσουν τον λόγο 
τους για μερικά χρόνια!). 

ΦΤΗΝΕΣ ΠΟΜ 

Η 03ΓΐδΓΠ3 ΡΟ άρχισε να μοιράζει φτηνές μνήμες για τον υπολογι¬ 
στή μας. Περίπου 10 λίρες Αγγλίας το κομμάτι και προβλέπεται σύ¬ 
ντομα να εξανληθούν. Ετσι αν περιμένετε να φτάσουν ποτέ στην Ελ¬ 
λάδα... Μην περιμένετε! Για να αναβαθμίσετε τον υπολογιστή σας 
τηλεφωνήστε στην Οβιΐδίτιβ, στην Αγγλία στο 081 317 1170. 
ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΚΑΠΟΙΟΣ ΚΑΝΕΙ ΚΥΜΑΤΑ... 

Το γνωστό σύνθημα 
της 6ίββηρβ3οβ στον 
τίτλο μας σημαίνει ο τι η 
νΥΑνΕ, η γνωστή κατα- 
σκευάστρια Η3Γάνν3Γβ 
ανακοίνωσε μερικά νέα 
προϊόντα για την σειρά 
των Α(Π5ΐΓ3ά ΟΡΟ. Ανά¬ 
μεσα σ’αυτά θα είναι 
μια σειρά από 
καλώδια με τα 
οποία θα μπορεί¬ 
τε να συνδέσετε 
τα παλιά σας 
ΟΡΟ μόνιτορ με 

άλλους υπολογιστές και έτσι θα χρησιμεύσουν σε πολλούς αναγνώ¬ 



στες μας αφού θα συνδιάσουν το τερπνόν (δηλαδή να παίζετε παι¬ 
χνίδια στην Αγπι 93 σας χωρίς να πάρετε ειδικό πίοπιΙογ) μετά του 
οφελίμου (το οποίο είναι ότι μπορείτε να κρατήσετε και τον πιστό 
σας Απι$ΐΓ3ά για πάντα). Για την ακρίβεια θα υπάρχουν καλώδια για 
τα παλιά και νέα μοντέλα οθονών ώστε να συνδέονται χωρίς προ¬ 
βλήματα με Αγπι93, $Τ. Μθ 93 Οτινβ, ΟρβείΓυπ +2/+3. Επειδή όμως τα 
παλιά μόνιτορ του ΑπίδίΓαά όπως ξέρετε δεν έχουν δικά τους ηχεία 
θα χρειαστεί να βγάζετε, αν θέλετε να ακούτε, τον ήχο από κάποιο 
άλλο μέσο, στερεοφωνικό ή μεγαφωνάκια. Η ίδια εταιρία θα κυκλο¬ 
φορήσει τώρα ξανά το ΜΡ3 που για όσους δεν το ξέρουν να πούμε 
ότι είναι ο Ιυπηβτ με τον οποίο οποιοδήποτε έγχρωμο μόνιτορ του 
ΟΡΟ μετατρέπεται σε έγχρωμη τηλεόραση με φανταστική απόδοση. 
Τα προϊόντα αυτά θα έρθουν κάποια στιγμή μετά από το καλοκαίρι 
στην Ελλάδα αλλά όσοι βιάζονται μπορούν να τηλεφωνήσουν στην 
\Λ/ΑνΕ της Αγγλίας στο 0229 87000. 

ΠΟΙΟΣ ΘΥΜΑΤΑΙ ΤΟ ΗΑΟΚΙΤ; 

Το μηχάνημα/πακέτο για όλους οσους ήθελαν να κάνουν “πειράμα¬ 
τα" με τον ΑπΐδΐΓ3ά τους και σπασίματα στα παιχνίδια; Οσοι δεν το ξέ¬ 
ρετε ή δεν το γνωρίζετε έχετε την ευκαιρία τώρα να το αποκτήσετε 
καθώς η 8ιτβπ $οίίνν3Γβ το ξανακυκλοφόρησε και μάλιστα βελτιωμέ¬ 
νο με ενσωματωμένο έναν βδδβΓπόΙβτ! 

ΚΙ ΑΛΛΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Η ΟαιτιρυΓδοίΙ έχει έτοιμα για κυκλοφορία ένα σωρό περιφερειακά 
και μάλιστα από τα πλέον εξεζητημένα για ΟΡΟ. Μιλάμε για έναν 
σκάνερ(!), ένα 9 βπΙοεΚ για να βάζετε γράμματα στις βιντεοκασσέτες 
σας αλλά θα κυκλοφορήσει λίγα κομμάτια από αυτό στην αρχή για να 
δει αν υπάρχει ζήτηση (θα είναι και ακριβό βλέπετε), μία επέκταση 
μνήμης και αργότερα έναν σκληρό δίσκο στον οποίο σκέφτεται να 


υδΕκ 


















δώσει και την δυνατότητα για βυΐοόοοί, δηλαδή με το που θα ανοίγε¬ 
τε το μηχάνημα δεν θα σας εμφανίζει την Βαειο κατευθείαν αλλά 
πρώτα θα τρέχει ό,τι θέλετε από εκεί! Το εοίίννατθ που θα συνοδεύει 
τον σκληρό μας θα είναι γραμμένο από την ΟάβΒΙβγΤτοπιο. 

Η ΑΥΣΤΡΑΛΙΑ ΥΠΟΦΕΡΕΙ! 

Οχι από κατσαρίδες, όχι από λειψυδρία, όχι από ανεμοθύελες αλλά 
από έλλειψη ΟΡΟ. Το μηχάνημά μας δεν έχει φτάσει εκεί ακόμα και 
όσο κι αν σας φαίνεται απίστευτο οι Αυστραλοί δεν πολυασχολού- 
νται με υπολογιστές. Τί θα λέγατε να μεταναστεύσετε και να ανοίξε¬ 
τε ένα Απΐ5ΐΓ3άάδικο κατάστημα εκεί; 

ΦΤΗΝΙΑ ΚΑΙ ΕΚΠΤΩΣΗ 

Οι 464 Ρ1υ$ είναι σχεδόν πεθαμένοι στην Ελληική αγορά. Ομως οι 
φήμες λένε πως έξω φτηναίνουν συνεχώς. Σε λίγο θα τους βρίσκετε 
και εδώ για ένα κομμάτι ψωμί. Πουλήστε τώρα και αγοράστε μετά εί¬ 
ναι η συμβουλή μας. 

ΘΕΛΩ ΚΕΜΟΤΕ 

Μπορεί να θέλεις αλλά δεν έχεις. Και αυτό γιατί όσο κι αν προσπα¬ 
θείτε να κάνετε τον ΟΡΟ ΡΙυε σας να διαβάσει ένα εξωτερικό κασσε- 
τόφωνο και να μεταφέρετε μετά τα δεδομένα από κασσέτα σε δισκέ¬ 
τα δεν μπορείτε. Αναμείνατε στο ακουστικό σας ή μάλλον δίπλα στο 
κασσετόφωνό σας. Αυτή η ρουτίνα θα κυκλοφορήσει σύντομα και 
στην ελληνική αγορά, πιθανότατα από Ρϋ βάσεις πρώτα. 



ΣΚΡΟΛΑΑΡΩ 

Το ξέρω ότι άτιτλος είναι κλεμένος από παλιότερο ΙΙ5ΕΠ, από ένα 
πρόγραμμα που είχε φτιάξει ο Κροντηράς, αλλά ταιριάζει με το προ- 
γραμματάκι που σας έχω παρακάτω. Είναι μία ρουτίνα που σκρολλά- 
ρει την οθόνη από αριστερά προς τα δεξιά: 

υδτίΝΟ ι 

10 ΜΕΜΟΡΥ &9ΡΡΡ: ΡΟΡ Ν=&Α000 ΤΟ &Α02Ε 
20 ΒΕΑϋ Α$: ΡΟΚΕ Ν.νΑΙ_(“&"+Α$) 

30 ΝΕΧΤ Ν: ΟΑίΙ &ΑΟΟΟ 

40 ϋΑΤΑ 21.09. Α0,01,0ϋ. Α0, 03, ϋΐ. ΒΟ. 00.00, 00 
50 ϋΑΤΑ 00. 15. Α0. 03,1Ρ. Α0,03,27. Α0. 52.49, 47 
60 ϋΑΤΑ 48. ϋ4,40,45.46. ϋ4.00, Οϋ. ΟΒ. ΒΟ. 2Β. 2Β 
70 ϋΑΤΑ 03,05, ΒΟ. Οϋ. ΟΒ, ΒΟ, 23, 23.03,05. ΒΟ 
Αν δεν καταλάβατε πως θα χρησιμοποιήσετε το πρόγραμμα είναι πο¬ 
λύ απλό: δημιουργεί δύο νέες εντολές που δεν υπήρχαν νωρίτερα 
στην Β33ΐο, την |ΠΙΟΗΤ που πηγαίνει την οθόνη δεξιά και την |ίΕΡΤ 
που την πηγαίνει αριστερά. Οπως γίνεται με όλες τις Ρ5Χ εντολές 
που δημιουργούνται από πρόγραμμα πρέπει να το τρέχετε μόνο μία 
φορά με το που ανοίγετε τον υπολογιστή και ύστερα από κάθε τβ$βΙ. 
ΜΘΙ.ΤΙΡΑΘΕ 

Τ ο “πολυπρόσωπο” μηχανάκι της ΒοππβηΙιο ΠοόοΙ έχει πράγματι πολ¬ 
λά πρόσωπα, ανάλογα με ποια έκδοση έχετε. Για όσους δεν το έχουν 
ακόμα και σκέφτονται να πάρουν ένα μεταχειρισμένο ας προσέξουν 
ότι: α) Οι παλιές εκδόσεις -μιλάω για του 89 και πριν- δεν έχουν την 
ικανότητα να κρύβουν την ύπαρξη του μηχανήματος από τον υπολο¬ 
γιστή με αποτέλεσμα τα προγράμματα που βγήκαν από’κει και πέρα 
να κάνουν ΓβεβΙ μόλις τοποθετήσετε το μηχάνημα πάνω τους και το 
ανάψετε, β) Ποτέ μην τοποθετείτε το μηχάνημα όταν ο Αιη${Γ3ό είναι 
αναμένος. Μία στις δύο φορές υπάρχει περίπτωση να τον κάψετε! 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 


οοΜΡυτΕΚδ 

ιΐΟ/7 Υ - 


ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙΘΑ 2000- 
ΜΟΝΙΤΟΡ 1084-ΡΗΙΙ_ΙΡ5 88-33 
5ΤΕΠΕΟ ΕΓΧΡΩΜΑ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΜυίΤΙδΥΝΟΗ 1950-1960-Τ Α X Α Ν 
ΜΝΗΜΕΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500-500 ΡΙ_ΙΙ3 
0,5ΜΒ -1ΜΒ-1.5ΜΒ-2ΜΒ 
5ΜΑΡΤ ΟΑΡϋ 2ΜΒ-4ΜΒ ΓΙΑ Α600 16ΒΙΤ 
ϋΡίνΕ ΖΥϋΕΟ - ΟυΜΑΝΑ-ΡΟνΥΕΡ ϋΡίνΕ 
ΗΑΡϋ ϋΙδΟ ΑΜ 500 - 500 ΡΙ_υδ ΟνΡ 
ΟΡΑί. Ν/ΙδΙΟΝ 24 ΒΙΤ ΟΑΡϋ 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ - ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΕΣ 6830 

ΟνΡ 1230 ΜΕ 1ΜΒ+68882 

ΟνΡ 1230 ΜΕ 5ΜΒ+68882 

ΜΝΗΜΕΣ 4 ΜΒ 32 ΒΙΤ ΜΕ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 68881 ή 68882 

ΜΝΗΜΕΣ 8ΜΒ-32ΒΙΤ 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 2V 80-120-130-215 ΜΒ 

ΗΙΟΗ ΟΕΝδΙΤΥ ϋΡίνΕ ΓΙΑ Α1200 εσωτερικό/εξωτερικό 

ΡΟ 

ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΜΟϋΟΡΕ 
486/33ΜΗΖ - 486/50 ΜΗζ και 486/66 ΜΗζ 
δΟυΝϋ ΒΕΑ5ΤΕΠ - 2.0 - ΡΡΟ - 
ΡΡΟ 16 δΡν-ΤΗυΝϋΕΡΒΟΑΡΟ 


ΠΑΙΧΝΙΑΟΜΗΧΑΝΕΣ 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ-ΟΑΜΕ ΒΟΥ-3ΕΘΑ 


'ολλ Ίί β ΐΓώ*Β3’ 




ΣΟΛΩΜΟΥ 28 ΤΗΛ.3646695 ΡΑΧ 3647045 
Ζ ΚΥΡΙΑΖΗ 9 ΤΗΛ.8085329 ΡΑΧ 8081518 

ΔΙΠΛΑ ΣΤΗΝ ΕΚΚΛΗΣΙΑ ΑΓ.ΑΗΜΗΤΡΙΟΥ 


ΙΙ3ΕΚ 


105 










ΜΕΡΟΣ Β' 


ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Τ. 


ο θέμα του “νίιΊυαΙ 
ΚθβΙίΙγ” έχει κατακλύσει 
τα μέσα μαζικής ενημέρω¬ 
σης, καθώς όλοι έχουν 
αντιληφθεί την σημασία 
που έχουν αυτά τα τεχνο¬ 
λογικά επιτεύγματα στο 
μέλλον του ανθρώπου. 
Μήπως βρισκόμαστε στα 
πρόθυρα μιας νέας “μό¬ 
δας”; Αυτή η απάντηση 
μπορεί να δοθεί, όχι στο 
παρόν αλλά στο κοντινό 
μέλλον! Εμείς ως άνθρω¬ 
ποι νοιώθουμε την ανάγκη 
να σας παρουσιάσουμε 
όλες τις πλευρές των συ¬ 
στημάτων αυτών, έτσι 
ώστε να προετοιμάσουμε 
τον δρόμο που θα χαρά¬ 
ξουν τα νίιΊυαΙ ΚβαΙϊίγ. 


Αφού ήδη έχουμε αναφέρει στο 
προηγούμενο τεύχος τα πλεονεκτήμα¬ 
τα (και κρατώντας πάντα μια αμερόλυ- 
πτη στάση παρουσιάζοντας αυτό το 
τεχνολογικό επίτευγμα) είναι καιρός 
να δούμε και την σκοτεινή πλευρά του 
θέματος. Τα μειονεκτήματα λοιπόν - 
που ως σημειωτέων είναι αρκετά- είναι 
ξεκάθαρα και πολύ λογικά. 

Αρχικά, είναι σχεδόν σίγουρο ότι θα 
χρησιμοποιηθεί για στρατιωτικούς σκο¬ 
πούς. Φανταστείτε πόσο θα αλλάξει 
μέσω του μηχανήματος η στρατηγική 
των χωρών, αφού θα μπορούν να εξο¬ 
μοιώνουν πολεμικά γεγονότα αναπτύ- 
σοντας τέτοια στρατηγική ώστε να 
κερδίζουν τις “μάχες" με τις λιγότερες 
απώλειες. Ενα τέτοιο πρόγραμμα έχει 
ήδη γίνει στις Η.Π.Α. (που αλλού;) και 
ονομάζεται “ΤβαΓπννοΓΚε". Σε αυτό το 
πρόγραμμα ο χρήστης έχει την ευχέ¬ 
ρεια να οδηγήσει πολεμικά οχήματα 
χωρίς να χρειαστεί να φύγει από τον 
θάλαμο επιχειρήσεων. 

Οι πολέμιοι των μέσων μαζικής ενη¬ 
μέρωσης που ισχυρίζονται ότι ο άν¬ 
θρωπος αποξενώνεται όλο και περισ¬ 
σότερο σίγουρα θα βρουν αρκετά σκα¬ 
λοπάτια για να πατήσουν. Τίθεται συ¬ 
γκεκριμένα η εξής ερώτηση: Γιατί κά¬ 
ποιος άνθρωπος να βγει από το σπίτι 
του όταν μπορεί να πάει όπου θέλει 
και με όποιες συνθήκες θέλει αυτός. 
Συν τοις άλλοις ο κόσμος τίνει να απο¬ 
γοητεύσει των άνθρωπο με τόσα προ¬ 
βλήματα που δημιουργεί και σίγουρα 
τα νίΓίυαΙ ΡβαΙιίγ μηχανήματα μπορούν 
να τα εξαλήψουν με κόστος βέβαια 
την απομόνωση. 


νικτυΑΐ 

ΚΕΑΙΙΤΥ 


Ενα πολύ σημαντικό πρόβλημα είναι 
ο εθισμός που μπορεί να δημιουργήσει 
στους χρήστες. Ηδη αυτή η αρρώστεια 
έχει πάρει και το όνομα της: Σύνδρομο 
απώλειας της πραγματικότητας. 

Η παρατεταμένη χρήση των μηχανη¬ 
μάτων αυτών κόβει την επαφή που 
έχει ο εγκέφαλος του ανθρώπου με 
την πραγματικότητα και μπορεί να την 
απορρίψει άμεσα σαν μη πραγματική. 
Ισως λοιπόν να συναντήσουμε στο 
μέλλον ένα νέο είδος ιυπΚίβε στους 
οποίους ο εθισμός θα είναι τόσο μεγά¬ 
λος, όσο είναι σήμερα ο εθισμός των 
ναρκωτικών. 

Το μόνο μέτρο που έχει λειφθεί για 
την αποφυγή τέτοιων καταστάσεων 
(και το οποίο προσωπικά πιστεύω ότι 
δεν μπορεί να σταθεί σαν λύση) είναι 
ένα κουμπί που περιλαμβάνεται στο 
μηχάνημα, ονομάζεται ΙπεΙαπΙ Εεοαρβ 
και σταματάει την εξομοίωση αμέσως, 
επιστρέφοντας τον χρήστη στην πραγ¬ 
ματικότητα. 

Το σημαντικότερο μειονέκτημα είναι 
ότι τα μηχανήματα αυτά μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν για να ελέγχονται οι 
πολίτες ενός κράτους. Στο παρόν τα 
συστήματα ελέγχονται από δύο εται¬ 
ρείες. Αν όμως στο μέλλον εμφανι¬ 
στούν στην ευρύτερη αγορά είναι σί¬ 
γουρο ότι μεγάλες πολυεθνικές εται¬ 
ρείες ή το ίδιο το κράτος θα προσπα¬ 
θήσει να το εκμεταλευτεί. Φανταστείτε 
την πλήση εγκεφάλου που θα δέχεται 
ο χρήστης αφού την στιγμή που βρί¬ 
σκεται στον κυβερνοχώρο δεν έχει 
καμμία επαφή με την πραγματικότητα. 
Τα μυνήματα που θα περνούν οι εται¬ 
ρείες και το κράτος θα τα δέχεται άμε¬ 
σα ο χρήστης χωρίς να μπορεί να τα 
απορρίψει. Φανταστείτε στο μέλλον 
να γίνονται εμφυτέψεις μικρών συ¬ 
σκευών στο κρανίο των μικρών παι¬ 
διών όταν αυτά γεννούνται την οποία 
θα μπορεί να χειρίζεται από το κράτος. 

Οι αντιδράσεις των ανθρώπων στο 
θέμα του νιτίυαΐ ΠβαΙίίγ είναι σίγουρα 
πολλές και ποικίλες. Αλλοι το θεω¬ 
ρούν σαν ένα νέο είδος ναρκωτικού 
που θα στραφεί ουσιαστικά εναντίον 
του ίδιου του χρήστη. Η εκκλησία έχει 
αναπτύξει και αυτή κάποια γνώμη ανα- 
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μοναδικού Θεού. Παράλλη¬ 
λα η εκμετάλλευση που μπορεί να γί¬ 
νει από συστήματα που ελέγχονται 
από λίγους ανθρώπους θα αλλάξει τον 
τρόπο σκέψης, ίσως και ολόκληρη την 
ιδεολογία των ανθρώπων. Ετσι όπως 
εξελίσσονται τα πράγματα τα βιβλία 


ογόθφυηΚ που ανήκουν τώρα στον χώ¬ 
ρο της επιστημονικής φαντασίας να 
αποτελούν την σκληρή πραγματικότη¬ 
τα του μέλλοντος. 

Το μέλλον του νίΓίυαΙ ΠεαΙιίγ έχει 
άμεση σχέση με το μέλλον των ηλεκ¬ 
τρονικών υπολογιστών, αφού σε αυ¬ 
τούς στηρίζεται η εξομείωση. Οσο δη- 
μιουργούνται νέα και γρήγορα μηχα¬ 
νήματα το πεδίο στο οποίο θα μπο¬ 
ρεί να λειτουργεί ένα νίιΊυαΙ 
ΠθαΙιίγ μηχάνημα θα γίνεται ευ¬ 
ρύτερο. Προς το παρόν όμως οι 
εταιρείες προσπαθούν να δη¬ 
μιουργήσουν ασύρματες κά¬ 
σκες με υψηλότερη ευκρί¬ 
νεια εικόνας και καλύτερη 
ανάλυση ειδικότερα. Ετοι¬ 
μη είναι ήδη μια στολή 
οπτικών ινών για τον χρή¬ 
στη ενώ σχεδιάζεται και 
ένα ειδικό γάντι με το 
οποίο θα εξομειώνεται και 
η αφή. Ουσιαστικά ο χρή¬ 
στης θα ακουμπάει αέρα 
αλλά θα νοιώθει ότι ακου¬ 
μπάει το αντικείμενο που 
βλέπει στον κυβερνοχώρο. 
Οι πονηρές σκέψεις των 
χρηστών σχετικά με την 
εξομείωση ακόμα και του 
σεξ με την πιο όμορφη κοπέ¬ 
λα του κόσμου βρίσκονται σε 
κατάσταση μελέτης και προ¬ 
γραμματισμού. 

Δυστυχώς όμως για όλους εμάς 
τα πρώτα Ν/ιιΙυαΙ ΠβαΙίΙγ μηχανήμα¬ 
τα δεν θα κάνουν την εμφάνιση τους 
στην αγορά πριν το τέλος της δεκαε¬ 
τίας. Στην επόμενη δεκαετία όμως, θα 
γίνει επανάσταση στον χώρο αυτό και 
να είστε σίγουροι ότι θα είμαστε εδώ 
για να την ακολουθήσουμε. 

Μια πρώτη γεύση από ταινίες και βι¬ 
βλία που αναφέρονται στο ογόβφυηΚ 
είναι “Ο νευρομάντης” του ννίΙΙίαπι 
Οιόεοη, “Τγοπ" του δίβνβπ ϋδόθφβΓ, 
ΛΛ/3Γ 93ΐπβ3” του ϋοάπ Ββάάβιπ και το 
περίφημο έργο “ΤΗβ ΙβννηιτιοννθΓ ιτοη” 
του ΒγθΙΙ 1-βοη3Γά. 

Πρέπει να αναφέρουμε ξανά ότι οι πη¬ 
γές των πληροφοριών μας ήταν τα πε¬ 
ριοδικά “Ανεξήγητο" και “Τρίτο μάτι". 


φέροντας ότι από την στιγμή 
που ο άνθρωπος μπορεί μέσω του μη¬ 
χανήματος να γίνει “Δημιουργός” κό¬ 
σμων και καταστάσεων έξω από την 
πραγματικότητα, η πίστη του προς τα 
Θεία θα μειωθεί προς το ελάχιστο, θα 
χαθεί το νόημα της ύπαρξης ενός και 
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Κ αλοκαιράκι μου μύρισε! Εσάς; 
Ελπίζω να συμφωνείτε μαζί μου 
οτι πρόκειται για την καλύτερη 
εποχή. Οχι μόνο γιατί έχουμε διακοπές 
(χμ...) και κάνουμε τα 
μπανάκια μας στις θάλασσες, αλλά για¬ 
τί το γενικότερο κλίμα που επικρατεί 
μας σπρώχνει στη διασκέδαση, στο ξε- 
φάντωμα και στους έρωτες. Δεν υπάρ¬ 
χει καλύτερη απόλαυση από την ξαστε¬ 
ριά μιας δροσερής καλοκαιρινής νύ¬ 
χτας κι όποιος διαφωνεί απλά δεν έχει 
δει αυτό το θέαμα. Η αλλαγή στη μορ¬ 
φή της διπλανής σελίδας οφείλεται κα¬ 
θαρά σε τεχνικούς λόγους. 


0 Αναγνώστης του Μήνα 

Κάθε φορά λέω: “Δεν πρόκει¬ 
ται να ξανάρθει γράμμα σαν 
αυτό” και κάθε φορά εσείς με 
διαψεύδετε! Η μεγάλη έκπλη¬ 
ξη αυτή τη φορά από το Περι¬ 
στέρι. Η Παναγιώτα Καρπαθά- 
κη έγραψε. Κι έγραψε ελεύθε¬ 
ρα, ανοίγοντας την ψυχή της 
και φανερώνοντας έναν εσω¬ 
τερικό κόσμο πλούσιο και γε¬ 
μάτο ευαισθησίες που δυστυ¬ 
χώς σπάνια συναντά κανείς 
πλέον σε νέες και νέους της 
ηλικίας της. Εγώ απλά θα 
ευχαριστήσω για την ικανο¬ 
ποίηση που μου πρόσφερε, 
δείχνοντάς μου ποιό είναι το 
επίπεδο των αναγνωστών της 
στήλης. Αλλά θα την ευχαρι¬ 
στήσω και για τα δύο καρτ- 
ποστάλ που έστειλε και ομορ¬ 
φαίνουν αυτή τη στιγμή το 
γραφείο μου. Επίσης θα ήταν 
παράλειψη να μήν της ευχηθώ 
ολόψυχα καλές επιδόσεις 
στις εξετάσεις που έρχονται 
κι ελπίζω να πετύχει στο τμή¬ 
μα Μηχανικών Ηλεκτρονικών 
Υπολογιστών & Πληροφορι¬ 
κής που είναι η πρώτη προτί- 
μησήτης. 


Οι συμπαθέστατες Μαρίες, χειρίστριες 
των ΜβοιπίοδΙίΘδ που μοχθούν καθημε¬ 
ρινά για να φτιάξουν τις σελίδες του 
περιοδικού, παραπονούνταν συνεχώς 
οτι το τριγωνάκι μας είναι πολύ δύσκο¬ 
λο και χρονοβόρο στην κατασκευή του. 
Αποφάσισα οτι δεν υπάρχει ιδιαίτερος 
λόγος να τις ταλαιπωρώ και το τρίγωνο 
μετασχηματίστηκε σε ...γωνία! 

Και να έρθουμε στο πρόβλημα με τα 
κεριά: Ο αναγνώστης Δημοσθένης 
Γεωργιάδης από την Αλίαρτο παρατη¬ 
ρεί οτι αφού ο γεράκος περνάει ΑΝ 
ΘΕΛΕΙ στο διπλανό δωμάτιο για να 
σβήσει κερί, δεν ξέρουμε πόσα κεριά 
θα σβήσει. Αυτό ακριβώς το στοιχείο 
θα έπρεπε να σας κάνει να υποψιαστεί¬ 
τε οτι ο αριθμός των κεριών που θα 
μείνουν αναμμένα είναι ανεξάρτητος 
από τις κινήσεις του γέρου! Αρα ποιό 
στοιχείο μας μένει; Οι 24 ώρες βέβαια. 
Κι αν εσείς μου βρείτε κερί που να μήν 
έχει σβήσει μετά από 24 ώρες, να μου 
το φέρετε κι εγώ θα σας δώσω ισόβια 
συνδρομή στο υδΕΗ! Οπως καταλάβα¬ 
τε κανένα κερί δεν θα έχει μείνει αναμ¬ 
μένο γιατί κανένα δεν κρατάει τόσο 
πολύ κι όχι γιατί θα έχει τελειώσει το 
οξυγόνο όπως έγραψαν μερικοί. 

Το μαγικό χαρτάκι με το όνομα του νι- 
κητή έγραφε “Γιώργος Σχετικάκης - 
Μέγαρα”. Εγώ δεν έχω παρά να συγ¬ 
χαρώ τον Γιώργο και να ευχηθώ πάντα 
τέτοια! 

Με τις λαμπίτσες τί κάνετε; Ανοιγο¬ 
κλείνετε διακόπτες στο σπίτι για να 
βρείτε τη λύση; Ελπίζω όχι γιατί θα 
φωνάζει η μαμά σας! Πάντως μή δοκι¬ 
μάσετε να αναπαραστήσετε στο σπίτι 
σας το επόμενο πρόβλημά μας γιατί 
τότε σίγουρα θα σας πετάξουν έξω!! 
Ας το δούμε όμως: Βρίσκεστε σε ένα 
δωμάτιο στεγανό (αυτό σημαίνει οτι 
δεν υπάρχει η παραμικρή τρυπούλα για 
διαρροές). Μια βρύση γεμίζει το δωμά¬ 
τιο με νερό. Εσείς έχετε στη διάθεσή 
σας ένα σωσίβιο, ένα χρονόμετρο, ένα 


κομάτι σχοινί και ένα θερμόμετρο. 
Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε μόνο 
δύο από τα τέσσερα αντικείμενα και ο 
χρόνος σας είναι 9 λεπτά. Το ερώτημα 
βέβαια θα το καταλάβατε: Τί θα κάνετε 
για να μήν πνιγείτε; 

Δεν έχω να κάνω υποδείξεις, μόνο να 
πώ το κλασικό “ΤΙίιπΚ"! Και φυσικά 
πρέπει να αναφέρω οτι και αυτό το 
πρόβλημα είναι πρόταση του αναγνώ¬ 
στη Θεόδωρου Πλιάκου από τον Βύρω¬ 
να, με τις απαραίτητες προσθήκες και 
παραλλαγές από την μεριά μου. 

Πριν σας αποχαιρετήσω και πάλι να πώ 
δύο πραγματάκια που κανονικά έπρεπε 
να τα φυλάξω για εκπλήξεις, αλλά με 
τρώει κάτι να σας τα πώ (έστω να 
δώσω μια μικρή πρόγευση). Το πρώτο 
είναι οτι αλλάζει ο τρόπος επιλογής 
του νικητή και ίσως και το δώρο. Οι ιδέ¬ 
ες και προτάσεις που στείλατε γύρω 
από το θέμα ήταν πολύ ενδιαφέρου¬ 
σες. Το δεύτερο είναι μια πολύ μεγαλύ¬ 
τερη υπόθεση και αφορά μια πρωτο¬ 
βουλία της στήλης που θα κάνει αρκε¬ 
τό θόρυβο. Αυτό όμως θα αποκαλυφθεί 
στο τεύχος Σεπτεμβρίου, γιατί είναι μια 
ιδέα που τη δουλεύω ακόμα στο μυαλό 
μου. Μα θα μου πείτε, “Θα μας φάει η 
αγωνία όλο το καλοκαίρι;”. 

Ε φυσικά, τί νομίσατε, οτι θα περάσετε 
ξένοιαστα και άνετα όπως εγώ; Φιλά- 
κια! 

Ο Τριανταδυάμπιτος 


Οι απαντήσεις σας στη γνωστή 
διεύθυνση: 

Περιοδικό υδΕΠ 
Σπάρτης 75 
124 61 Χαιδάρι 
Για τη στήλη “Βίρ ΤΓουόΙβ” 


Ελληνας ε ί να , αυτός I 
Που είναι ικανός να 
Χτίσει το σπίτι του πά- 
° Τ " ν Εβν,κή οδό, 
" α ' μετά να απαιτήσει 1 
α ν·νει παράκαμψη» 


Μ υδΕΠ 



















ΤΑ η υ ύΐ* 


Η ΓΩΝΙΑ ΤΩΝ ΣΧΟΛΙΩΝ 


Και πάλι αυτό τον μήνα θα ασχολη¬ 
θούμε με κάποιο θέμα που σχετίζε¬ 
ται με την εκπαίδευση. Μιλάω βέ¬ 
βαια για τις περίφημες Πανελλαδι¬ 
κές Εξετάσεις που νομίζω οτι ενδια¬ 
φέρουν και επηρεάζουν όχι μόνο 
τους εξεταζόμενους αλλά και 
πολλούς άλλους. Καταρχήν θίγω 
κάτι που -χρόνια τώρα- κανείς δεν 
βγαίνει να το ξεκαθαρίσει: Οταν 
μπαίνουν δύσκολα θέματα οι βαθμο¬ 
λογίες είναι χαμηλότερες και συνε¬ 
πώς οι βάσεις πέφτουν και όταν 
μπαίνουν εύκολα, πολλοί γράφουν 
καλά και οι βάσεις ανεβαίνουν. Αρα 
ας σταματήσουν οι γονείς να λένε 
το γνωστό ποίημα: “Εγραψε καλά ο 
γιός μου αλλά ανέβηκαν οι βάσεις”! 
Και ας συνειδητοποιήσουν οτι για 
να πετύχει κάποιος σε μια σχολή 
παίζει ρόλο το τί έγραψε ΣΕ ΣΧΕΣΗ 
ΜΕ ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΙΠΟΥΣ. Ας κατα¬ 
λάβουν οτι μπορεί κάποιος να 
γράψει 18 σε όλα τα μαθήματα και 
να ΜΗΝ ΠΕΤΥΧΕΙ, αν οι άλλοι που 
δήλωσαν την ίδια σχολή έγραψαν 
καλύτερα! Παρόμοια είναι δυνατό 
να γράψει για 12 και να πετύχει και 
μάλιστα από τους πρώτους (έχει 
συμβεί σε ΤΕΙ) αν οι άλλοι γράψουν 
χαμηλότερα. Δεν αρκεί δηλαδή να 
είναι “καλός μαθητής”, αυτό δεν λέ¬ 
ει τίποτα. 

Πρέπει απλά να είναι καλύτερος 
από τους άλλους. Κι εδώ θέλω να 


ΙβΤδΤθΙΚ ΒΪ9 ΤΓουόίθΓδ! 

Δημήτρη Μυλωνά (Λαμία): Ελπίζω τώ¬ 
ρα που αποφάσισες να γράψεις να γί¬ 
νεις τακτικός. Πάντως θα πρέπει να εί¬ 
σαι λιγότερο βιαστικός στις κρίσεις 
σου.Ακούς εκεί “του νηπιαγωγείου" τα 
προβλήματά μου! Πάντως αυτό με τα 
κεριά δεν το έλυσες... 

Παναγιώτη Χατζητζάκο (Πύλο): Θα 
πρέπει να είσαι ο μικρότερος αναγνώ¬ 
στης της στήλης! Κι επειδή εγώ χατήρια 
δεν χαλάω, θα χαρώ να δώ τις φωτο¬ 
γραφίες που τράβηξες, Τότι μου! 

Νίκο Παρτσαλά (Αργυρούπολη): 
Στ'αλήθεια δεν έχω ξαναδεί πιο 
ολοκληρωμένη τεκμηρίωση λύσης. Μα¬ 
κάρι αυτή η διάθεση οργάνωσης να σε 
συνοδεύει πάντα γιατί θα είναι χρήσιμη 
στη ζωή σου. Τη συνάντηση που προτεί¬ 
νεις την έχω σκεφτεί κι εγώ αλλά υπάρ¬ 
χουν αντικειμενικές δυσκολίες που εί¬ 
ναι άσκοπο να εξηγήσω εδώ. Πάντως 
έχω εναλλακτικές λύσεις! Τα υπόλοιπα 
τα έλαβα υπόψη μου και θα διαβάσεις 
σχετικά σε επόμενα τεύχη. 
Τριαντάφυλλο Μαμάκο (Θήβα): Πολύ 
ωραία κάρτα! Μου θύμισε την επίσκεψή 
μου στο πολύ όμορφο μοναστήρι του 
Οσιου Λουκά. Περιμένω κι άλλο γράμ¬ 
μα. 

Αριστείδη Αγγελακόπουλο (Ηλεία): 

Ασφαλώς και πρέπει να με θεωρείς και 
να με αποκαλείς φίλο σου. Προσπάθησε 
να γράφεις γρηγορότερα γιατί το 
γράμμα σου καθυστέρησε, με αποτέλε¬ 
σμα να μή ληφθεί υπόψη. 

Σούλα Καραμπάτσου (Μεσσηνία): Εί¬ 
δες; Φοβόσουνα να γράψεις και το 
γράμμα σου άργησε πολύ να φτάσει. 


Πάντως με χαρά θα ξαναπάρω γράμμα 
σου και φρόντισε να μήν έχεις τρακ. 
Δεν υπάρχει κανένας λόγος! 

Δημήτρη Κουρέα (Χολαργό): Πολύ εν¬ 
διαφέρουσες οι απόψεις σου και 
οπωσδήποτε τα θέματα αυτά (ή παρό¬ 
μοια) θα σχολιαστούν σε κάποιο από τα 
επόμενα τεύχη. 

Γιώργο Σίντο (Θεσσαλονίκη): Ευχαρι¬ 
στώ πολύ για τα καλά σου λόγια. Μακά¬ 
ρι να αποκτήσεις τον υπολογιστή που 
θέλεις και να τον αξιοποιήσεις κατάλλη¬ 
λα. Καλή επιτυχία στον αδερφό σου! 
Βασίλη Μπακαγιάννη (Λάρισα): Μπρά¬ 
βο σου που έχεις τέτοιους προβληματι¬ 
σμούς. Δυστυχώς η κατάσταση είναι 
πολύ άσχημη στην παιδεία μας και 
ασφαλώς θα αναφερθώ σε αυτήν. Πάρε 
μια πρώτη γεύση από τη γωνία των 
σχολίων. 

Παράσκο ??? (Μπραχάμι): Ελπίζω να 
τηρήσεις την υπόσχεσή σου για μηνιαία 
γράμματα και περιμένω και από τη φα¬ 
νατική παρέα σου (επώνυμα παρακα¬ 
λώ). Για την πρόκληση στον Κροντηρά 
πάρε τηλέφωνο στο περιοδικό. 

Γιώργο Μήκο (Νέα Σμύρνη): Στη γωνιά 
αυτή κάθε αναγνώστης θα βρει 
τουλάχιστον μια φορά απάντηση, αν 
στείλει μερικά γράμματα, κι ας έχουμε 
μόνο μισή σελίδα για το σκοπό αυτό. Τα 
καρτ-ποστάλ ήταν στ'αλήθεια υπέροχα. 
Ευχαριστώ πολύ! 

Σαράντη Κώνστα (Σάμο): Ασφαλώς και 
έχω έρθει στη Σάμο και μου άρεσε πολύ 
(τουλάχιστον τότε που ήταν καταπράσι- 
νη). Για να πουλήσεις τον υπολογιστή 
σου δοκίμασε μια αγγελία στο υ5ΕΗ. 

Ευχαριστώ για την κάρτα και πρόσεχε 
τους ...αχινούς! 


στηλιτεύσω την απαράδεκτη στάση που τηρούν κάθε χρόνο οι εφημερίδες, οι οποίες έχοντας σαν μοναδικό στόχο να 
πουλήσουν παραπάνω φύλλα, εκμεταλλεύονται την αγωνία των υποψηφίων και των οικογενειών τους και δημιουργούν 
ανύπαρκτα θέματα σε συνεργασία και με τους φροντιστές -οι οποίοι επίσης θησαυρίζουν από την ιστορία αυτή. 

Το δεύτερο θέμα που με απασχολεί είναι η προετοιμασία: Δώστε βάρος στην 

ψυχολογία τώρα που μπαίνετε στην τελική ευθεία. Αισιοδοξία και θάρρος είναι δύο όπλα που θα σας χρειαστούν και μήν 
υποτιμήσετε την δύναμή τους γιατί εσείς θα χάσετε. Είναι επίσης λάθος να “φορτσάρετε τώρα στο τέλος με ξενύχτια 
και εξαντλητικές επαναλήψεις. Οτι διαβάσατε, διαβάσατε! Απλώς συντηρήστε τις γνώσεις μέχρι την ημέρα των εξετά¬ 
σεων. Μην την πατήσετε σαν ορισμένους που κατέρρευσαν από κούραση λίγες μέρες (ή και ώρες ακόμα!) πριν τη μεγά¬ 
λη στιγμή. 

Και κάτι ακόμα: Την ώρα που θα γράφετε, μήν αγχωθείτε ούτε για μια στιγμή. Οτι κι αν σας έχουν πεί, ότι κι αν σας 
έχουν ποτίσει την τελευταία χρονιά, ξεχάστε τα. Οι εξετάσεις είναι μια στιγμή και θα περάσει. =έρω οτι τώρα μπορεί να 
σας φαίνονται σαν ένα βουνό, αλλά να θυμάστε αυτό: Η ΖΩΗ είναι μπροστά σας και περιμένει να την απολαύσετε... 
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Εχετε σκεφτεί τι μπορεί να κάνει ένας καθωσπρέ¬ 
πει σκύλος την σήμερον ημέρα; Οχι ε; ΓΓαυτό 
υπάρχει το “χορεύοντας". 

Κατ'αρχήν καθωσπρέπει είναι ένας σκύλος που 
έχει βρεί ένα σωστό αφεντικό και τον ταΐζει, τον 
φιλοξενεί και γενικώς του κάνει όλα τα χα- 
τήρια. Ακόμα τον διασκε¬ 
δάζει με 


την αγορά παιχνιδομηχα- 
νής δεν τη γλυτώνετε. Ενα 
93 πιβ 9031 ή ένα 93 <τιβ όογ 
είναι μάλλον απαραίτη¬ 
το. Ασε 


βόλτες, παιχνίδια 
και δεν του χαλάει κανένα χατήρι. 
Ακόμα κι αν ζητήσει μια φορητή παιχνιδομηχα- 
νήϋ! Και γιατί όχι, ρε κύριε, “εγώ δεν σε προστα¬ 
τεύω, δεν γαβγίζω και τι σου ζή¬ 
τησα; “ 

Αγαπημένοι φίλοι 


που σε ανεβάζει 
κοινωνικά “είδες καινούριο 
93 πΐθ 9 Θ 3 Γ ο Αζόρ, αλλά 
και ο Ιβάν δεν πήγε πίσω, 
έχει 93Π18 όογ & 93 πΐ 6 
9Θ3γ". Τα αφεντι¬ 
κά των πα¬ 
ραπάνω 
σκύ¬ 


λων απολαμβά¬ 
νουν μια άλλη αίγλη και κα¬ 
ταξίωση!!! 

Βέβαια η κοινωνική άνοδος 
έχει και προβλήματα. 


η 



















Παίρνετε τον αγαπημένο σας 
σκύλο, που παίρνει το αγαπη¬ 
μένο του 93ΠΠΘ όογ, βρίσκετε 
μια πλατεία που απαγορεύο¬ 
νται οι σκύλοι (για τις παιχνι- 
δομηχανές δεν ξέρω να υπάρ¬ 
χει απαγόρευση) και κάνετε 
την φιγούρα σας. Ακριβώς 
απέναντι είναι κάποιος με κά¬ 
ποιο σκύλο και κάποιο 9 3ΓΠΘ 
9©3Γ που κάνει το ίδιο. Γυρνά- 
ει λοιπόν ο άλλος σκύλος και 
λέει στο δικό σας “μάγκα, τα 
μπλόκ του ΙβΙπε σου, τα μα¬ 
σάω και τα φτύνω αμμοχάλι- 
κο". Εννοείται ότι η απάντηση 
του δικού σας σκύλου είναι 
“θα δαγκώ¬ 


σω τον 3οηίο2 σου και θα τον κάνω δοπίο 1/2”. 
Είναι δυνατόν να μη γίνει σκυλοκαβγάς ο οποίος 
έχει και τους κανόνες του. Οι σκύλοι κάθονται και 
απολαμβάνουν τα αγαπημένα τους παιχνίδια. 
Ενώ εσύ και ο άλλος κάτοχος αλλάζεται μερικές 
γροθιές, κλωτσιές, καρεκλιές, πουκάμισα, γραβά¬ 
τες, παπούτσια και γενικώς γίνεστε ρεζίλι στα μά¬ 
τια δυο καθωσπρέπει σκύλων που έχουν σταμα¬ 
τήσει το παιχνίδι και συμφωνούν οτι ένας καθω¬ 
σπρέπει σκύλος είναι δύσκολο να βρεί αφεντικό 
να τον καταλαβαίνει και να μην τον ρεζιλεύει στην 
πρώτη ευκαιρία. 


ϋ υυι« ί> η 

Καλύτερα να είσαι καθωσπρέπει σκύλος,δεν μι¬ 
λάς σχεδόν καθόλου και δεν χρειάζεσαι κανέναν 
να σου αγοράσει γούνα. 

Ενώ οι άνθρωποι κάνουν λάθη, ανθρώπινο προ¬ 
σόν βλέπετε, και όταν θέλουν να τα κάνουν σω¬ 
στά αγοράζουν οοηηρυΙθΓ. 











τον Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


Οι ιοί που ακολουθούν στον κατάλογο είναι αυτοί που εμφανίζονται στους συμβατούς. Αυτό 
είναι το πρώτο μέρος ιών γιατί είναι ατέλειωτοι οι άτιμοι Στον πίνακα που ακολουθεί 
διαβάζετε από αριστερά προς τα δεξιά: το όνομα του ιού, τον όνομα στην παρένθεση με το 
οποίο τον αναγνωρίζουν και τον καθαρίζουν τα αντιβιοτικά, τα μέρη που προσβάλει,τον 
αριθμό των όγ*65 που προσθέτει στο αρχείο που μολύνει και τις ζημιές που κάνει. Για να 
καταλάβετε τί σημαίνουν οι αριθμοί και τα γράμματα διαβάστε τις επεξηγήσεις στο τέλος του 

πίνακα. 
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1 Ο ιός χρησιμοποιεί τεχνικές δΤΕΑΙΤΗ 
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ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


να μου πείτε. Θα συμφωνήσω. 

Ηταν περίεργο και παρά τα χρή¬ 
ματα που στοίχισε δεν είχε τα 
εφφέ που περιμέναμε. Ομως 

όσοι δεν το είδαν στον κινηματογράφο γιατί τους επταν να 
μην το δουν ή διάβασαν αρνητικές κριτικές δεν έχουν κανέ¬ 
να λογο να μην το δουν στο βίντεο. Εγώ θα πω καλά λόγια! 
Μπορεί να μην είναι τόσο πρωτότυπο και μονολιθικό έργο 
οσο το πρώτο μέρος της τριλογίας, μπορεί να μην έχει την 
αγωνία του δεύτερου μέρους αλλά είναι σκοτεινό, εφιαλτι¬ 
κό και αποτελεί μια ενδιαφέρουσα αλλαγή στο μοτίβο που 
περιμέναμε. Δείτε το όχι σαν ένα έργο αλλά σαν το απαραί¬ 
τητο τρίτο μέρος της τριλογίας και να θυμάστε καθόλη την 
διάρκεια του ότι ζούμε στην εποχή του ΑΙΘδ. Θα καταλάβε¬ 
τε καλύτερα το έργο και το πνεύμα του. 


γωνιστές της. Για παράδειγμα στην δρβοίβί ί.Θ έκδοση των 
ΑΙίβπδ ο σκηνοθέτης ϋβπιβδ Οοπίθγοπ πρόσθεσε άλλα 20 λε¬ 
πτά έργου που δεν υπάρχουν στις βιντεοκασέτες όπου μπο¬ 
ρείτε ακόμα και να δείτε τους γονείς της ΝβννΙ! Και που να 
δείτε την έκδοση του ΤβππίηβΙΟΓ 2 από το οποίο στους κινη¬ 
ματογράφους και τις βιντεοκασέτες είχαν αφαιρεθεί αρκε¬ 
τές σημαντικές σκηνές! 

Με τις τιμές των ΙΘ ρίβγβτδ να πέφτουν συνεχώς και τους 
ανάλογους δίσκους να πληθαίνουν σιγά σιγά, η οπτική από¬ 
λαυση βαδίζει στην ψηφιοποίησή της. 


Τώρα που κυκλοφόρησε σαν παιχνίδι για τις κονσόλες και 
την Απιίςβ θα κυκλοφορήσει και για νίάβο. Συνήθως τα πε¬ 
τυχημένα έργα δεν βγαίνουν τόσο γρήγορα σε βιντεοκασ- 
σέτες. Ισως το ΑΙίβπ 3 δεν ήταν τόσο πετυχημένο εμπορικά 


Ο καϋμένος ο Κέβιν Κόστνερ, 
πιστεύει ότι το Γουέστερ 
του πηγαίνει πολύ! Ετσι ετοι· 
μάζει ένα ακόμα όπου θα παί¬ 
ζει τον Γουάιτ Ερπ. Πάντως 
κάτι ανάλογο θα κάνει και ο 
Ρόμπερτ Ρέντφορντ ο οποί¬ 
ος τουλάχιστον έχει αυτό το 
δικαίωμα μετά από το πολύ 
καλό “ΒυΙοΚι Οαβ&ίάγ οπά 
δυπάβηοε ΚίιΙ” του 1969. 


Πάτωσε στα Οσκαρ ο “Δράκουλας” του Κόππολα. 
Το περιμέναμε άλλωστε. Αυτό βέβαια δεν τον 
εμπόδισε να κάνει ένα ρεκόρ όλων των εποχών 
στην Βρετανία: εισπράξεις 2.640.584 λιρών μέσα 
σε τρεις μέρες. Τί σου κάνει η διαφήμιση (είναι 
και όνομα ο άτιμος να μην το ξεχνάμε)! 


Δεν ξέρω πόσοι από εσάς έχουν την τύχη να διαθέτουν 
αυτή τη στιγμή ένα Ιβδβτ άίδο νίάβο σπίτι τους. Ισως μερικοί 
να έχουν δει κάποια ταινία σε ένα τέτοιο μηχάνημα και να 
έχουν μείνει άφωνοι από την απόδοσή του. Ούτε γραμμές, 
ούτε προβλήματα με το οοηΐτβδί και το (τβεΚίηβ και το κυ· 
ριότερο δεν χαλάνε ποτέ. Ο,τι γράφει δηλαδή δεν ξεγράφει. 
Εκτός από όλα τα πλεονεκτήματα ενός ΟΘ τα ίϋδ (1_3δβΓ 
ΘίδΟδ) δίνουν την δυνατότητα στον κατασκευαστή τους να 
παρουσιάζει την ταινία οίπβπιβδεορ, δηλαδή σε παραλληλό¬ 
γραμμο στήσιμο, όπως ακριβώς η οθόνη του κινηματογρά¬ 
φου και να φαίνονται εκεί μέσα τα πάντα, όχι όπως στα συ¬ 
νηθισμένα νίάβο που χάνουμε ένα 10% τουλάχιστον της 
οθόνης. 

Μερικες κατασκευάστριες τηλεοράσεων, όπως η ΡΗίΙίρβ, 
ήδη κυκλοφορούν παραλληλόγραμμες συσκευές που θα εκ¬ 
μεταλλεύονται στο έπακρο την νεα Ι_Θ τεχνολογία. Ακόμα 
σε μερικές ειδικές -δρβοίβί- εκδόσεις τέτοιων δίσκων ο θεα¬ 
τής θα μπορεί να βλέπει όχι μόνο την ταινία αλλά και μερι¬ 
κά πρόσθετα στοιχεία γύρω από την ταινία και τους πρώτα- 
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τον Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ III 


ΑΜΑ ΜΕ ΑΜδΤΚΑΟ 


Από αυτό το μήνα το κρυφό 
σχολειό του Απι$ίΓ3ά ξεκινάει 
την αναλυτική παρουσίαση 
των εντολών των δύο βασικών 
γλωσσών του ΟΡΟ και του Ρ1υ$ 
της ίοοοπιοΐινβ αλλά και της 
ΙΟΟΟ. Αυτό σημαίνει ότι: 

ΑΒ8 

Η εντολή αυτή ανήκει σε εκεί¬ 
νες που χρησιμοποιεί ο υπολο¬ 
γιστής για να καταλαβαίνει τι¬ 
μές, αλλά όχι μεταβλητών. Η 
σύνταξή του είναι: 

ΡΡΙΝΤ ΑΒ5 (-1000.45) 

1000.45 

Είναι λοιπόν μία συνάρτηση 
που θα σας δώσει την απόλυτη 
τιμή του αριθμού που έχετε 
στην παρένθεση. Αν δηλαδή 
δώσετε κάποια αρνητική τιμή 


θα γυρίσει την θετική του 
όπως είδατε στο παράδειγμα 
παραπάνω. 

ΑΡΤΕΒ 

Η εντολή ΑΙΙθγ είναι αυτή που 
σας δίνει την δυνατότητα να 
δώσετε το μέτρο της καθυ- 
στέρισης σε κάποια σας ενέρ¬ 
γεια μέσα στο πρόγραμμα. Συ- 
ντάσσεταιως εξής: 

ΑΡΤΕΒ “καθυστέρηση χρο¬ 
νομέτρου", “αριθμός χρονομέ¬ 
τρου", ΟΟδΙΙΒ “αριθμός γραμ¬ 
μής” 

Σε ένα παράδειγμα θα μπο¬ 
ρούσαμε να δούμε την εντολή 
ώς εξής: 

10 ΑΡΤΕΒ 250 ΩΟδυΒ 60: 
01_δ 

20 ΡΒΙΝΤ "ΜΑΝΤΕΨΕ ΕΝΑ 


ΓΡΑΜΜΑ ΣΕ 5 ΔΕΥΤΕΡΟΛΕ¬ 
ΠΤΑ" 

30 Α$=ΙΝΚΕΥ$: ΙΡ ΡΙ_ΑΟ=1 
ΤΗΕΝ ΕΝΩ 

40 ΙΡ Α$οΟΗΒ$(ΙΝΤ(ΒΝϋ* 
26+97)) ΤΗΕΝ 30 

50 ΡΒΙΝΤ Α$; “ΣΩΣΤΟ ΚΕΡΔΙ¬ 
ΣΕΣ. ” 

55 80υΝϋ 1,478: δΟΩΝΩ 
1,358: ΕΝΟ 

60 ΡΒΙΝΤ "ΔΥΣΤΥΧΩΣ ΚΕΡΔΙ¬ 
ΣΑ ΕΓΩ” 

70 δΟυΝϋ 1,2000: ΡΙ_ΑΟ=1: 
ΒΕΤΙΙΒΝ 

Με την εντολή αυτή καλείτε 
μία υπορουτίνα που περιμένει 
σε κάποιο σημείο του προ¬ 
γράμματος καλά κρυμμένη. Κά¬ 
θε αριθμός που βάζετε στην 
παράμετρο “καθυστέρηση 


χρονομέτρου” αντιστοιχεί σε 
0.02 δευτερόλεπτα. Ετσι το 
100 για παράδειγμα είναι 
πραγματικός χρόνος δύο δευ¬ 
τερολέπτων. Την παράμετρο 
“αριθμός χρονομέτρου" μπορεί¬ 
τε να μην την χρησιμοποιείτε 
αλλά αν θέλετε πρέπει να ξέ¬ 
ρετε ότι παίρνει νούμερα από 
0-3. Η πιο συνηθισμένη εντολή 
που συνοδεύει την Αίίβτ είναι η 
ΟΟΤΟ και η ΟΟδυΒ. 

ΠΡΟΣΟΧΗ Οταν κάνετε 
οοπτιριίβΐιοη το πρόγραμμα που 
περιλαμβάνει την ΑίίβΓ προσέξ¬ 
τε ότι λόγο της αύξησης της 
ταχύτητας ροής του προγράμ¬ 
ματος θα μειωθούν οι καθυστε¬ 
ρήσεις που επιτυγχάνετε με 
την ΑίίβΓ. 
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Ο ΟΜΡ1ΙΤΕΙ1 


ΝΙΚΑΙΑ : ΓΊΡΕΒΕΝΩΝ 72 ΤΗΛ. :4921600 

ΚΟΡΥΔΑΑΑΟΕ : ΓΑΜΟΥ 64 & ΤΑΞΙΑΡΧΩΝ ΓΑΧ: 4960976 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


• 50ΗΝΕΙΟΕΗ 

• νΕΟΑ5 

• ΟΠ 

• ουε$τ 

• ΛΙΤΑ 4 

• ΕΕΙΝ 

• ΑΛΠΟΑ . ΑΤΑΚΙ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΠΛΗΡΕΙΣ 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 

ΕΠΙΠΛΑ ΓΡΑΦΕΙΟΥ ΠΛ Η/Υ 
ΜΟΝΟ 16.000 + Φ.Π-Α 

ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


Η/Υ ΑΕΓΛ 4 386 5Χ/33 
ΜΙΝΙ ΤΟΥΥΕΗ 

1ΜΒ ΚΑΜ · 1ΓΠ01.2 ΜΒ - ΚΕΥΒΟΑΗΟ 
101ΚΕΥ5 

νΟΑ ΟΛΚΟ 1.024X768 ΤΗΙΟΕΝΤ 2 5ΕΗΙ- 
ΑΕ . 1 ΡΑΚΑϋΕΕ 
1ΟΑΜΕΡΟΗΤ 

νΟΑ ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 1.024 X 768 
ΜΟΝΟ 149000 ΔΡΧ.* 


• 5ΤΑΚ 

• ΟΙΤΙΖΕΝ 

• ΑΜ5ΤΚΑΟ 

ΓΑΧ 

• δΟΗΝΕΙΟΕΗ 

• ΑΜ5ΤΚΑΟ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΛΟΤΤΟ ΠΡΟΠΟ 
ΠΑ ρε ΚΑΙ ΑΜΙΟΑ 


ΗΛΗΟ ΟΙ5Κ · ΚΑΡΤΕΣ 
• ΜΟΠΕΜ5 · ΟΚΐνΕ5 · 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

• ΔΙΕΚΕΤΟΘΗΚΕΕ · |ΟΥ· 
5ΤΙ0Κ5 

• ΦΙΛΤΡΑ · ΜΟΙΙ5Ε · ΒΙΒΛΙΑ 
• ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 



ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ Σ'ΟΑΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


υδΕΒ 


115 



































ΝΏΝΤ 


Αγαπητοί φίλοι, για 
άλλον ένα μήνα εί- 
μαστε μαζί, για να 
κάνουμε τη βόλτα 
μας στον “σκληρό” 
και τον “μαλακό” 
κόσμο των ΡΟδ. Θα 
δούμε τους τρό¬ 
πους επεξεργασίας 
των πληροφοριών 
από τον υπολογι¬ 
στή, και θα φτιά¬ 
ξουμε και το πρώτο 
προγραμματάκι της 
ΡΑ50ΑΙ.. Ας ξεκινή¬ 
σουμε όμως. 

ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 

ΣΚΛΗΡΗ ΜΕΡΑ... 

Οι υπολογιστές επεξεργά¬ 
ζεται τις πληροφορίες με 
διάφορους τρόπους, ανά¬ 
λογα βέβαια και με τις ικα- 
νότητές τους. Ας δούμε 
αυτούς τους τρόπους έναν 
- έναν. 

ΒΑΤΟΗ ΡΚΟΟΕ55ΙΝΟ 

Με άλλα λόγια, Επεξεργα¬ 
σία Κατά Ενότητες Προ¬ 
γραμμάτων. Αυτή η τεχνι¬ 
κή επεξεργασίας πληρο¬ 
φοριών, είναι η πλέον δια¬ 
δεδομένη στους γτίιογο 
υπολογιστές. Ο υπολογι¬ 
στής, επεξεργάζεται κάθε 
χρονική στιγμή μόνο ένα 
πρόγραμμα, το οποίο βέ¬ 
βαια, έχει φορτωθεί στην 
μνήμη του. Ολα τα περιφε¬ 
ρειακά δεσμεύονται από 


τον υπολογιστή για να 
χρησιμοποιηθούν στο πρό¬ 
γραμμα, άσχετα με το αν 
τελικά μπουν σε λειτουρ¬ 
γία ή όχι. Για να αρχίσει να 
εκτελείται άλλο πρόγραμ¬ 
μα, πρέπει να τερματιστεί 
η εκτέλεση του προηγού¬ 
μενου. 

ΜυΐΤΙ ΡΚΟΟΗΑΜΜΙΝό. 

Στην απλή ελληνική Πολυ- 
προγραμματισμός. Με αυ¬ 
τήν την τεχνική έχουμε 
καλύτερα αποτελέσματα, 
αφού τώρα μπορούμε να 
φορτώσουμε πολλά προ¬ 
γράμματα στη μνήμη και 
να τα εκτελέσουμε ταυτό¬ 
χρονα. Για την κατανομή 
των περιφερειακών ανάμε¬ 
σα στα προγράμματα, απο¬ 
φασίζει η μονάδα ελέγ¬ 
χου. Η μονάδα ελέγχου, 
αποφασίζει επίσης και για 
την κατανομή της ελεύθε¬ 
ρης μνήμης ανάμεσα στα 
προγράμματα και για τις 
δρομολογήσεις των εργα¬ 
σιών. Αποτέλεσμα όλων 
αυτών, είναι το ότι υπάρ¬ 
χει συνεχής απασχόληση 
όλων των περιφερειακών 
του υπολογιστή. 

ΜΘΙ.ΤΙ ΡΗΟΟΕ53ΙΝΟ. 

Η' αλλιώς Πολυεξεργασία. 
Η τεχνική αυτή, προϋποθέ¬ 
τει την ύπαρξη τουλάχι¬ 
στον δύο κεντρικών μονά¬ 
δων επεξεργασίας, οι 
οποίες κάθε χρονική στιγ¬ 
μή, αναλαμβάνουν την 
επεξεργασία διαφορετι¬ 
κών πληροφοριών κάποιου 


προγράμματος. Ενα παρά¬ 
δειγμα είναι ο κεντρικός 
επεξεργαστής και ο μαθη¬ 
ματικός συνεπεξεργάστης, 
όπου ο πρώτος ασχολείται 
με γενικές εντολές του 
προγράμματος, ενώ ο δεύ¬ 
τερος κάνει με μεγάλη τα¬ 
χύτητα και ακρίβεια τις 
απαιτούμενες μαθηματικές 
πράξεις. 

Υπάρχουν και άλλοι τρό¬ 
ποι επεξεργασίας, άλλα ο 
χώρος δυστυχώς δεν μας 
επιτρέπει να τους αναλύ¬ 
σουμε τώρα. Ετσι, θα επι¬ 
στρέφουμε τον επόμενο 
μήνα για να ολοκληρώσου¬ 
με το θέμα. 

ΜΕ ΜΑΛΑΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Στο τεύχος 35, είχαμε δει 
το λογικό διάγραμμα ενός 
προγράμματος που δεχό¬ 
ταν από το πληκτρολόγιο 
4 αριθμούς, έβγαζε τον 
μέσο όρο τους ανά δύο και 
τύπωνε τους δύο μέσους 
όρους, βάζοντας πρώτο το 
μεγαλύτερο και δεύτερο 
το μικρότερο. 

Επειδή όμως είχαμε πει 
ότι θα βλέπαμε το πρό¬ 
γραμμα και στην τελική 
του μορφή, ας το γράψου¬ 
με: 

ΡΒΟΟΠΑΜ ππθ$ 0 δ_ 0 Γ 0 δ; 

ΙΙ3Ε5 0ΠΤ; 

νΑΒ 

γπΙ, πι2 : ΠΕΑ1_; 

3. ό, σ, ά: ΒΕΑΙ_; 

ΒΕΘΙΝ 


0Ι.Β50Β; 

\Λ/ΒΙΤΕ(“Δώσε τον πρώτο 
αριθμό: 1 ); 

ΒΕΑϋΙΝ(3); 

\Λ/ΒΙΤΕ('Δώσε τον δεύτε¬ 
ρο αριθμό: 1 ); 

ΒΕΑΟίΝ(ό); 

\Λ/ΒΙΤΕ('Δώσε τον τρίτο 
αριθμό: 1 ); 

ΒΕΑϋΙ-Ν(ο); 

ννΠΙΤΕ('Δώσε τον τέταρ¬ 
το αριθμό: 1 ); 

ΒΕΑϋΙ_Ν(ά); 
γπΙ := (3+ό)/2; 
γτι2 := (ο+ά)/2; 

ΙΡ (γτ>1>γτι2) ΤΗΕΝ 
ΒΕΟΙΝ 

\Λ/Ρ?ΙΤΕΙ_Ν(ηπ 1); 
\Λ/ΡΙΤΕΙ_Ν(ππ2); 

ΕΝϋ 

ΕΙ_3Ε 

ΒΕΟΙΝ 

\Λ/ΠΙΤΕ1_Ν(πη2); 
\Λ/ΡΙΤΕΙ_Ν(πγ>1 ); 

ΕΝϋ; 

ΕΝϋ. 

Σας φαίνεται παράξενο; 
Μήπως δύσκολο; 

Λογικά θα έπρεπε να σας 
φαίνεται, ιδίως αν δεν έχε¬ 
τε ξανασχοληθεί με τη 
γλώσσα. Γ Γ αυτό το λόγο, 
θα δούμε το πρόγραμμα 
βήμα - βήμα. 

Ξεκινώντας, δηλώνουμε 
το όνομα του προγράμμα¬ 
τος, με την εντολή: 
ΡΒΟΟΒΑΜ Γπβδ0δ_0Γ0δ; 
Εδώ να διευκρυνήσω κάτι. 
Οι εντολές και οι δεσμευ¬ 
μένες λέξεις της ΡβδοβΙ, 
είναι αυτές που βλέπετε 
με κεφαλαία. Ολες οι άλ¬ 
λες λέξεις, είναι δικές μας 
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μεταβλητές και για να τις 
ξεχωρίζουμε τις έγραψα 
με μικρά. Εσείς βέβαια δεν 
είναι απαραίτητο να το κά¬ 
νετε έτσι, ούτε σε αυτό, 
ούτε και στα προγράμματα 
που θα φτιάξετε αργότερα. 
Ας συνεχίσουμε. 

Η επόμενη εντολή είναι η 
υ5Ε5 ΟΠΤ; 

Η εντολή ΙΙ5Ε5 αν θυμά¬ 
στε, λέει στην ΡΑδΟΑί να 
χρησιμοποιήσει μια βιβλιο¬ 
θήκη με ρουτίνες. Η βιβλιο¬ 
θήκη ΟΠΤ, είναι μια από τις 
βασικές βιβλιοθήκες της 
ΡΑδΟΑί, που περιέχει 
ρουτίνες που αφορούν την 
οθόνη. Για τις βιβλιοθήκες 
που περιέχουν ρουτίνες, 
θα μιλήσουμε εκτενώς αρ¬ 
γότερα, οπότε μην ανυση- 
χείτε. 

Το επόμενο πράγμα που θα 
πρέπει να έχετε δει μέχρι 
τώρα, είναι τα ερωτηματικά 
στο τέλος κάθε πρότασης 
(ή εντολής αν θέλετε). 
Ερωτηματικά πρέπει να 
μπαίνουν πάντα, γιατί δη¬ 
λώνουν το τέλος της κάθε 
εντολής. Αν δεν βάλετε, ο 
οοΓηριίΘΓ της ΡΑδΟΑί θα 
νομίζει ότι η εντολή συνε¬ 
χίζεται και το πρόγραμμα 
θα “χτυπήσει”. 
Συνεχίζοντας, βλέπουμε 
την εντολή \/ΑΡ. Αυτή η 
εντολή δηλώνει ότι ακο¬ 
λουθεί τμήμα δηλώσεως 
μεταβλητών. Αυτό το βλέ¬ 
πουμε αμέσως από κάτω, 
όπου δηλώνουμε τις μετα¬ 
βλητές γπ 1, ιτι2, 3, ό, ο, ά 


'ΪΟ Α 

.. ΑΑΑΑ ΜΕ ΡΟ 


ως πραγματικούς αριθ¬ 
μούς. Για να δηλώσετε 
οποιαδήποτε μεταβλητή, 
θα πρέπει να γράψετε το 
όνομά της (πάντα με λατι¬ 
νικούς χαρακτήρες), μετά 
να βάλετε άνω-κάτω τε¬ 
λεία και τέλος τον τύπο 
της μεταβλητής. Ο τύπος 
της μεταβλητής, μπορεί να 
είναι κάποιος από τους 
προκαθορισμένους τύπους 
της ΡΑδΟΑί, ή κάποιος δι¬ 
κός σας τύπος, που έχετε 
φτιάξει πριν. Οι σημαντικό¬ 
τεροι ίσως τύποι της 
ΡΑδΟΑΙ είναι οι: ιηΐβςβη 
Γβ 3 ΐ, ΙοηςιηΙ, ννοΓά, όγΐθ και 
οό3Γ, που αντιπροσωπεύ¬ 
ουν αντίστοιχα: ακέραιο 
αριθμό, πραγματικό αριθ¬ 
μό, μεγάλο ακέραιο, απρό- 
σημο ακέραιο, ένα όγΐθ και 
ένα χαρακτήρα. 

Οι τύποι που μπορείτε να 
φτιάξετε εσείς, μπορούν 
να είναι οποιοσδήποτε 
μορφής, χωρίς να υπάρ¬ 
χουν δεσμεύσεις. Αυτό 
όμως είναι ένα μεγάλο θέ¬ 
μα, στο οποίο δεν μπορού¬ 
με να αναφερθούμε τώρα. 
Θα επανέλθουμε όμως. 

Η εντολή ΒΕΟΙΝ, είναι η 
εντολή που δηλώνει ότι ξε¬ 
κινά το πρόγραμμα. Οπως 
καταλαβαίνετε δεν πρέπει 
να λείπει από κανένα πρό¬ 
γραμμα που φτιάχνετε. 
Επίσης, δηλώνει την αρχή 
κάποιας υπορουτίνας, 
όπως επίσης και την αρχή 
κάποιας “παραγράφου" - 
μιας ομάδας δηλαδή εντο¬ 


λών που η ΡΑδΟΑί πρέπει 
να αντιμετωπίσει σαν μία. 
Για κάθε ΒΕΟΙΝ, πρέπει να 
υπάρχει και ένα ΕΝϋ, αλ¬ 
λιώς, το πρόγραμμα θα 
έχει πρόβλημα. 

Η εντολή ΟίΗδΟΗ απλά 
καθαρίζει την οθόνη. Είναι 
μέρος της βιβλιοθήκης 
ΟΠΤ. 

Μετά από την ΟίΠδΟΠ, 
ακολουθεί ένα “δθΓ εντο¬ 
λών, για να εισάγουμε τις 
τιμές των μεταβλητών 3, ό, 
ο, ά. Οι εντολές είναι η 
ΝΛ/ΗΙΤΕ και η ΗΕΑϋίΝ. Οι 
ννπΙΤΕ. είναι η μία από τις 
δύο εντολές της ΡΑδΟΑί 
που τυπώνουν κάποιο κεί¬ 
μενο σε μία οθόνη κειμέ¬ 
νου (δεν μπορείτε δηλαδή 
να την χρησιμοποιήσετε αν 
δουλεύετε σε ςτβρήιοε 
Γηοάθ). Η δεύτερη εντολή 
που τυπώνει κείμενο είναι 
η νΥΠΙΤΕίΝ. Η διαφορά με¬ 
ταξύ στην \λ/ΠΙΤΕ και στην 
\λ/ΠΙΤΕίΝ, είναι ότι η 
ννΡΙΤΕίΝ όταν τυπώνει 
κείμενο, μεταφέρει αυτό¬ 
ματα τον κέρσορα στην 
από κάτω γραμμή, σε αντί¬ 
θεση με την ΥΥΠΙΤΕ που 
δεν το μετακινεί καθόλου. 
Το ίδιο ισχύει και για την 
ΠΕΑϋίΝ που χρησιμοποιή¬ 
σαμε. Και εδώ, υπάρχει η 
ΗΕΑϋ και ισχύουν οι ίδιοι 
κανόνες. Με την ΠΕΑϋ 
όπως θα καταλάβατε, λέμε 
στην ΡΑδΟΑί να δεχτεί 
πληροφορίες από κάποια 
μονάδα εισόδου. Στην 
σθγκεκριμένη περίπτωση 


είναι το πληκτρολόγιο. 
Οτ-'" καταλαβαίνετε λοι¬ 
πόν. το “5θΙ" των νΥΠΙΤΕ 
και ΗΕΑϋίΝ, κάνει το 
εξής: 

1) Τυπώνει στην οθόνη το 
μήνυμα:"Δώσε τον πρώτο 
αριθμό”. 

2) Δέχεται τον αριθμό και 
βάζει την τιμή στην μετα¬ 
βλητή 3. 

3) Τυπώνει “Δώσε τον δεύ¬ 
τερο αριθμό". 

4) Δέχεται τον αριθμό και 
βάζει την τιμή στην μετα¬ 
βλητή 6. 

Και ούτω καθ’ εξής, μέχρι 
να εισάγετε και τους τέσ¬ 
σερις αριθμούς. 

Μετά από αυτό ακολουθεί 
το μέρος που το πρόγραμ¬ 
μα επεξεργάζεται τους 
αριθμούς για να βγάλει τα 
αποτελάσματα. 

Δυστυχώς όμως, πρέπει να 
κλείσουμε εδώ. Ξέρω ότι 
ένα μέρος του προγράμμα¬ 
τος δεν το είδαμε καθό¬ 
λου, αλλά ο χώρος δεν μας 
επιτρέπει να το καλύψουμε 
όλο σε ένα τεύχος. Θα 
επανέλθουμε όμως τον 
επόμενο μήνα, με την ανά¬ 
λυση του υπόλοιπου προ¬ 
γράμματος. 

Οσοι από εσάς έχετε την 
ΡΑδΟΑί στα χέρια σας, 
πληκτρολογήστε και τρέξε 
το πρόγραμμα. Οι τολμηροί 
αν θέλετε, πειραματιστείτε 
λιγάκι.Ως το επόμενό μας 
ραντεβού, σας εύχομαι κα¬ 
λό μήνα και καλά προγραμ- 
ματάκια. 
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Σ υνεχίζοντας τα 
μαθήματα για το 
λειτουργικό της 
ΑΓΠΪ93, θα ασχολη¬ 
θούμε αυτή την φορά 
με τις εντολές του 
5θΓββπ ΕάιΙΟΓ. Με 
τον ΕάΚοι* αυτόν μπο¬ 
ρεί ο χρήστης να 
ενεργήσει άφοβα πά¬ 
νω στην οθόνη, να 
κάνει αλλαγές, να 
σβήσει αυτά που έχει 
γράψει κτλ. Επίσης 
θα κοιτάξουμε και τα 
πιο συνηθισμένα μυ- 
νήματα λάθους, γιατί 
σίγουρα θα έχετε έρ¬ 
θει στο σημείο να συ¬ 
ναντήσετε ένα τέτοιο 
μύνημα και να μην ξέ¬ 
ρετε ποιο είναι το λά¬ 
θος που κάνατε, για 
να το αποτρέψετε 
την επόμενη φορά. 

ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 

Ξεκινώντας λοιπόν με τον 
δοΓββη ΕόιΙοΓ, πρέπει να 
πούμε ότι ορισμένα πλήκτρα 
του πληκτρολογίου της 
Απιιςα είναι έτσι σχεδιασμέ¬ 
να ώστε να εκτελούν κάποια 
εντολή ή μια σειρά εντολών 
που σίγουρα βοηθούν τον 
χρήστη στην δουλειά του. 
Συγκεκριμένα, το πιο χρήσι¬ 
μο πλήκτρο για τους αρχά¬ 
ριους είναι το ΒαοΚδρασθ. 
Αυτό αναλαμβάνει να σβή¬ 
σει τα λάθη που τυχόν έχει 
κάνει ο χρήστης σε αυτά 
που πληκτρολογεί στην οθό¬ 
νη, σβήνοντας τους χαρα¬ 
κτήρες που βρίσκονται στο 
αριστερό μέρος του κέρσο- 


ρα. Κάτι ανάλογο κάνει και 
το ϋΕΙ, μόνο που σβήνει 
τους χαρακτήρες που βρί¬ 
σκονται στα δεξιά του κέρ- 
σορα. Αλλο ένα πολύ χρήσι¬ 
μο πλήκτρο, όσο και αν αυτό 
ακούγεται παράξενα είναι το 
Ε30. Με αυτό μπορούμε να 
εισάγουμε εντολές εκτετα¬ 
μένου τύπου (τις επονομα¬ 
ζόμενες πί3ογο εντολές). Τέ¬ 
λος πιστεύω όλοι να γνωρί¬ 
ζουν την λειτουργεία του 
πλήκτρου ΟθΙυΓΠ. Με αυτό 
διακόπτουμε την πληκτρολό- 
γηση σε μια γραμμή της 
οθόνης του υπολογιστή μας 
και συνεχίζουμε στην απο 
κάτω. 

Καιρός να δούμε ορισμένες 
άμεσες εντολές του δοΓββη 
ΕάιίΟΓ για την Α 01193 . Τέτοιες 
είναι: 

ΟΤΗΙ.-Ε: Οπου χρησιμοποιώ¬ 


ντας ταυτόχρονα τα πλήκ¬ 
τρα ΟΤΡΠ_ και Ε μπορούμε 
να μετακινήσουμε τον κέρ- 
σορα στο τέλος ή την αρχή 
του κειμένου. 

ΟΤΒΙ.-Ρ: Μετατρέπει τους 
μικρούς χαρακτήρες σε κε- 
φαλαίους και το αντίστροφο. 
0ΤΒΙ.-0: Δεν κάνει τίποτε 
άλλο από το να επαναλάβει 
την τελευταία πΐ30Γ0 εντολή 
που δώθηκε από τον χρήστη. 
0ΤΒΙ.-0: Με αυτή μπορούμε 
να διαγράψουμε μια ολόκλη¬ 
ρη λέξη ή ένα διάστημα. 
ΟΤΒΙ_-ν: Κάνει μια επαλή¬ 
θευση της οθόνης. 

Παράλληλα καλό θα ήταν 
να δούμε και ορισμένες από 
τις Π130Γ0 εντολές που μπο¬ 
ρεί να φανούν χρήσιμες 
στον χρήστη του δΟΓββη 
βάιΙοΓ της Απιιςβ. Τέτοιες εί¬ 
ναι : 


Ε30-0 : Διαγράφει μια ολό¬ 
κληρη γραμμή. 

Ε30-Β : Μεταφέρει τον κέρ- 
σορα στο τέλος του αρ¬ 
χείου. 

Ε30-Ε/8/1: Αλλάζει όλους 
τους χαρακτήρες δ σε I. 
ΕδΟ-Ι/δ : Μπορείτε να γρά¬ 
ψετε μια γραμμή πριν από 
αυτήν στην οποία βρίσκεται 
ο κέρσορας την συγκεκριμέ¬ 
νη στιγμή. 

Ε30-0 : Σταματάτε όλες τις 
διαδικασίες και χωρίς να σώ¬ 
σετε την εργασία σας σβή¬ 
νετε το κείμενο σας. 

Ε30-3Α : Το κείμενο που 
έχετε γράψει σώζεται στο 
μέσο που εσείς θέλετε με 
την μορφή αρχείου. 

Φυσικά, δεν είναι δυνατόν 
να καλύψουμε όλες τις 
εντολές μέσα από αυτό το 
άρθρο, απλά γιατί ορισμένες 
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από αυτές είναι ζήτημα αν 
θα τις χρησιμοποιήσετε 1 με 
2 φορές στην προγραμματι- 
στική ζωή σας. Αναφέραμε 
ορισμένες ενδεικτικά για μια 
πρώτη γεύση στις πιαοΐΌ 
εντολές. 

Το δεύτερο θέμα με το 


οποίο θα ασχοληθούμε αυτό 
το μήνα είναι τα μηνύματα 
λάθους που εμφανίζονται 
την ώρα που δουλεύουμε 
στην οθόνη του υπολογιστή 
μας και οι περισσότεροι δεν 
ξέρουμε να τα χρησιμοποιεί. 
Τα μηνύματα λάθους εμφανί¬ 
ζονται στο πάνω μέρος της 
οθόνης και συν τοις άλλοις 
βρίσκονται πάντα μέσα σε 
ένα κόκκινο πλαίσιο (είναι τα 
περίφημα ςυτυ πιβάιίαίίοηδ 
για τους φίλους της Αηιιςβ). 


Αποτελούνται από μια σειρά 
αριθμών που εξηγούνται μό¬ 
νο μέσω του ιτιαπυαΙ που πα¬ 
ρέχεται μαζί με την Απιιςβ. 
Ας κοιτάξουμε λοιπόν μαζί 
τα σημαντικότερα. 

103: Μόλις εμφανιστεί ένα 
τέτοιο μύνημα σημαίνει ότι η 


Αιπιςα δεν έχει αρκετή ποσό¬ 
τητα μνήμης για να εκτελέ- 
σει την λειτουργία που την 
διέταξες να κάνει. Σε αυτή 
την περίπτωση πρέπει να 
κλείσετε κάποια παράθυρα 
για να ελευθερωθεί η μνήμη 
που χρειάζεστε. Σε πιο σπά¬ 
νιες περιπτώσεις ο χρήστης 
πρέπει να κάνει ΓβδβΙ τον 
υπολογιστή. 

121: Οταν ένα συρτάρι των 
παραθύρων έχει καταστρα¬ 
φεί και ο χρήστης προσπαθεί 


■Μ ΑΛΛΑ 

να το χρησιμοποιήσει, εμφα¬ 
νίζεται αυτό το μύνημα. Το 
μόνο που μπορεί ο χρήστης 
να κάνει είναι να ξαναντιγρά- 
ψει από τις οπςιπαΙ δισκέττες 
το συρτάρι που θέλει. 

202: Αυτό το μήνυμα λάθους 
σημαίνει ότι το συρτάρι ή το 


αντικείμενο που θέλει ο χρή¬ 
στης χρησιμοποιείται ήδη 
από μια άλλη λειτουργία. Αυ¬ 
τό που πρέπει να κάνει ο 
χρήστης είναι να περιμένει 
να τελειώσει την εργασία 
του το αντικείμενο που θέλει 
να χρησιμοποιήσει. 

203: Οταν προσπαθήσει ο 
χρήστης να δώσει σε ένα 
πρόγραμμα ίδιο όνομα με κά¬ 
ποιο άλλο που ήδη υπάρχει 
στον δίσκο, τότε εμφανίζεται 
αυτό το μύνημα. 


ΜΕ ΑΜΙ6Α 

Στην συγκεκριμένη περίπτω¬ 
ση το μόνο που έχει να κάνει 
ο χρηστης είναι να δώσει ένα 
διαφορετικό όνομα στο αρ¬ 
χείο που θέλει να σώσει. 

213: Σε αυτή την περίπτωση 
τα πράγματα είναι πολύ σο¬ 
βαρά. Ο δίσκος δεν μπορεί 
να διαβαστεί από το άπνβ, 
ίσως από κακή χρήση του δί¬ 
σκου. Να θυμάστε ότι ποτέ 
δεν πρέπει να βγάζουμε έξω 
από το άπνβ την δισκέτα 
όταν αυτό την διαβάζει. Το 
μόνο που μπορεί να γίνει εί¬ 
ναι να επισκευαστεί η δισκέ¬ 
τα με κάποιο πρόγραμμα. Αν 
δεν επιδιορθωθεί η δισκέτα 
απλά έχετε χάσει τα περιε¬ 
χόμενα της. 

214: Αυτό το μήνυμα σημαί¬ 
νει ότι η δισκέτα είναι προ- 
στατευμένη και δεν μπορεί 
να εκτελέσει την λειτουργία 
την οποία προγραμματίσατε 
(προφανώς να γράψετε στην 
δισκέττα κάποιο πρόγραμμα. 
Απλά εσείς δεν έχετε να κά¬ 
νετε τίποτε άλλο από το να 
αφαιρέσετε το προστατευτι¬ 
κό κάλυμμα της δισκέττας 
και να ξαναπροσπαθήσετε να 
εκτελέσετε την εντολή που 
θέλατε να κάνετε. 

Τα λάθη που εμφανίζονται 
με την μορφή των ςυτυ 
ΓΠβάίΙαΙιοηδ είναι αρκετά και 
θα ασχοληθούμε ξανά με αυ¬ 
τά στο επόμενο άρθρο. 

Να θυμάστε ότι ο πειραμμα- 
τισμός είναι καλός... αρκεί 
να έχετε λάβει το απαραίτη¬ 
τα μέτρα ασφαλείας. 

Γι'αυτό πάντα να κρατάτε 
αντίγραφα των δικεττών με 
τις οποίες εργάζεστε έτσι 
ώστε να μην βρεθείτε προ 
εκπλήξεων. 

Μέχρι το επόμενο μήνα νεό¬ 
φυτοι φίλοι της Αιπϊςο καλή 
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Μυ$ιο 


Εκφωνεί ο Γρηγόρης Βασιλόπουλος 

Αυοιο ιν 



ρουητΗ ννοβίο-ρουητΗ μοβιο 

Ρουιΐά ννοΓίε) είναι μια έκφραση που 
χρησιμοποιείται για την περιγραφή 
των κατοίκων των δασών του Αμαζό¬ 
νιου ή αλλιώς η τέλεια αρμονία των 
ανθρώπων αυτών με τη γή τους. 

Η μπάντα των ΡουιΙΙτ ΧΛ/ογΙοΙ με την 
σειρά της προσπαθεί να περιγράφει 
και να μεταδώσει αυτή τη σχέση. Η 
προσπάθεια “περπατά" επάνω σε 
ακαθόριστους μουσικούς δρόμους, 
που είναι και δαπτίοα και ϋαζζ και 
ΒοοΚ. Αν οι ΡουτίΙτ \Λ/ογΙο 1 ήταν, μου¬ 
σικά πολίτες μιας δυτικής κοινωνίας, 
σίγουρα δεν θα κατάφερναν τίποτα. 
Ομως για τον περκασσιονίστα Αίτίο 
ΜοΓθίΓα,τη ΡΙογ 3 Ρυπτη που εκτός 
απο σύζυγος του ΑιτΙο είναι μια απο 
τις πιο σημαντικές φωνές, τον κιθα- 
ρίστα ϋοδβ Νβίο και τον Θαιγ ΜββΚ 
σαξόφωνο-κημπορντς τα πράγματα 
είναι διαφορετικά μιας και επεξεργά¬ 
ζονται ρυθμούς της γενέθλιας γης 
τους της Βραζιλίας. 

Πολύ πιο πέρα απο τον 3ο ρυθμό αλ¬ 
λά ξεκινώντας απ’αυτόν οι ΡουτΙΙτ 
ννοΓίά παρουσιάζουν τον δικό τους 
κόσμο, έναν κόσμο που απειλείται 
με εξαφάνιση. 

Δίσκος χωρίς περιτύλιγμα φανταχτε- 
ρό που όμως ο ρυθμός φτάνει την 
ψυχή του ακροατή (νΕΙΛ/ΕΤ ΜΙΙδΙΟ) 

υδεπ 


ουΝ$ Ν’κοδΕ υ$Ε γουκ ιιιυδίΟΝ μοριο τουη 

24 ΜΑΙΟΥ ΟΛΥΜΠΙΑΚΟ ΣΤΑΔΙΟ - Η ΠΙΟ ΖΩΝΤΑΝΗ ΣΥΝΑΥΛΙΑ 

Τα πιο γρήγορα πιστόλια του ΒοοΚ οι Ουη$ π Βο$β$ είναι το καλύτερο σχήμα που έδωσε 
συναυλία στην Αθήνα τα τελευταία χρόνια. Ακριβώς 2 χρόνια απο την πρεμιέρα της πα¬ 
γκόσμιας περιοδείας του “ΙΙ$β ΥουΓ ΙΙΙυειοπ ννοίΐά ΤουΓ" την 24 Μαίου 1991 στο Μδοοηδίη 
και στη πιο δημιουργική τους στιγμή μας επισκέφτηκαν. Η επέτειος αυτή φέρνει μαζί τους 
και έναν παλιό Ουββπ τον Βπβπ Μαγ, ακόμα και ένα πρόγραμμα 3 ωρών. Στη διάρκεια των 
δύο προηγούμενων χρόνων οι Ουπ$ π Βο$β$ - οι οποίοι έχουν πουλήσει πάνω απο 46 εκα¬ 
τομμύρια Ι.Ρ σε όλο τον κόσμο - ταξίδεψαν το δόονν τους σε 165 πόλεις στην Ευρώπη, τις 
ΗΠΑ, τον Καναδά, την Κ,Αμερική, την Ιαπωνία, την Αυστραλία και τη Ν.Ζηλανδία. Τα ίινβ 
αυτά τα έχουν παρακολουθήσει πάνω απο 5.000.000 άτομα. Με τη λήψη του τελευταίου 
σκέλους της παγκόσμιας περιοδείας τους στα μέσα Ιουλίου του 1993 οι Ουη$ π Βοδβδ θα 
έχουν πραγματοποιήσει συνολικά 190 συναυλίες - 80 στο εξωτερικό και 110 στην πατρίδα 
τους στις ΗΠΑ-.Πριν την Αθήνα το γκρούπ ήταν στο Ισραήλ ενώ μετά θα βρεθεί στην 
Τουρκία!!! Βρετανία, Αυστρία. Ολλανδία, Δανία, Νορβηγία, Σουηδία, Ελβετία, Γερμανία, 
Ιταλία, Ισπανία. Γαλλία και τέλος στις 11 Ιουλίου στο \Λ/οιΨιογ του Βελγίου. Εκτός απο τον 
Βγι3π Μβγ που ξεκίνησε την συναυλία της Αθήνας αλλά σχήματα που χρησιμοποιούν σαν 
δυρροτί οι Ουπδ π Βοδθ είναι οι Τόβ ΟυΙΙ δουΙ ΑδγΙυπι οι ΒΙιπά ΜβΙοπ, ΤΒ0, δυιοιάβΙ 
Τβηάβηοιβδ και βέβαια οι παραπάνω θα ανοίξουν πολλές απο τις ευρωπαϊκές συναυλίες 
του γκρούπ, ενώ ο κόσμος που έχει παρακολουθήσει κάποιο Ιινβ τους ποτέ δεν σταμάτησε 
να ζητάει συνέχεια και ο δΐ3δ(ι έχει δηλώσει για το κοινό του : 

“Μερικές φορές ο κόσμος δεν συνειδητοποιεί πόσο σημαντικό είναι το ότι αντλούμε την 
ενέργειά μας απο το πλήθος. Οταν παίζουμε είμαστε στα μισά του δρόμου και χρειαζόμα¬ 
στε το κοινό για το υπόλοιπο μισό. Πάντα θεωρούσα ότι το κοινό και εμείς είμαστε ένα και 
το αυτό". 

Και οι Ουπδ η Βοδβδ προτρέπουν τους ανθρώπους να χρησιμοποιούν τις φαντασιώσεις 
τους, τις ψευδαισθήσεις τους, ως μέθοδο άρνησης των κατεστημένων καταστάσεων αντι- 
παραθέτοντας μεγάλης ποικιλίας ήχους και στίχους. Σκληρό ΒοοΚ δυνατές κιθάρες, ευαί¬ 
σθητες μπαλάντες, ΒοοΚ π ΒοΙΙ ταχύτητες και ΒΙυβδ ριΚδ, ένα γκρούπ που ακούγεται εκπε- 
ριτροπής άγριο και εύθραυστο, με γκάζια κολλημένα ή με ένα σκοτεινό ρομαντισμό, βαθιά 
σοβαρό και διφορούμενο αλλά πραγματικά αληθινό - Μη με καταδικάζεις όταν λέω αυτό 
που σκέφτομαι. Η σιωπή δεν είναι 
χρυσός όταν τα κρατάω μέσα μου 
Γιατί έχω βρεθεί εκεί που έχω 
βρεθεί και έχω δει αυτά που έχω 
δεί και όλα αυτά είναι ένα κομμά¬ 
τι απο τον εαυτό μου.- 
Η ΣΥΝΘΕΣΗ ΤΩΝ ΘΘΝδ Ν ΒΟ$Ε 
\Λ/.ΑΧ1_ ΒΟδΕ - φωνητικό 51Α3Η - 
κιθάρα φωνητικά ϋυΡΡ ΜΟΚΑ- 
ΟΑΝ - μπάσο φωνητικά ΜΑΤΤ 
δΟΒυΜ ντράμς ΟΙΙΒΥ ΟΙΑΒΚΕ 
ρύθμ. κιθάρα φωνητικά 
ΩΙΖΖΥ ΒΕΕΩ κιμπορντς περκασ- 
σιον 

ΕΝΩ Η ΔΙΣΚΟΓΡΑΦΙΑ ΤΟΥΣ1) Τινβ?! 1_ιΚβ3 δυιοιάβ" - ΕΡ Φθινόπωρο 1986 2) “Αρρβίιίβ 
ίοτ άβδίτυοίιοπ” - ίΡ Ιούλιος 1987 3) Θ Ν'Β ϋβδ - ΕΡ Νοέμβριος 1988 4) α) ΙΙδβ γουτ ιΙΙυ- 
δίοπ I Διπλό ίΡ 5) Ιύδβ γουτ ιΙΙυδίοη II Διπλό ΙΡ Σεπτέμβριος 1991 .Και τα 2 ΙΡ κυκλοφόρη¬ 
σαν την ίδια μέρα κάτι που γίνεται για πρώτη φορά απο όνομα τέτοιου μεγέθους και φτά¬ 
νουν στις θέσεις 2 και 1 αντίστοιχα των τσάρτς.Κάνε ότι πρέπει να κάνεις πήγαινε στο 
δρόμο σου. Ο χρόνος είναι λίγος και η ζωή σου σου ανήκει. 

Και στο τέλος είμαστε μόνο σκόνη και κόκκαλα. 
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ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


Μέλος της Βασιλικής Οικογένειας των Τσιγγάνων (1.08 ΒΕΥΕ3) παίζει κιθά¬ 
ρα και τραγουδά απο δέκα χρονών. Δίνει την πρώτη του συναυλία στα δεκα¬ 
πέντε του και είναι αναμφισβήτητα ένας δεξιοτέχνης του είδους. 

Ο Εί ΒυΜΒΕΒΟ έχει πολλές συμμετο¬ 
χές δίπλα σε μεγάλους καλλιτέχνες ενώ 
οι 0ΥΡ8Υ ΚΙΝ05 τον χρησιμοποιούσαν 
σαν κιθαρίστα και τραγουδιστή. Ο προ¬ 
σωπικός του δίσκος περιέχει χορευτικά 
κομμάτια σε ρυθμό ρούμπας όπως το 
ΟΗΙΟΑ νΕΝ ή το καταπληκτικό 8ΕΙ ΒΑΙ.- 
ΕΙδΙΜΑ αλλά και τραγούδια αγάπης και 
πάθους όπως το ΡΑ3Α και το ΑΝ0Ε1.Ι- 
ΝΑ. Ο πόθος και το πάθος περασμένα 
απο τα κόστα της κιθάρας του Εί. ΗΙΙΜ- 
ΒΕΒΟ είναι αφιλτράριστα και δημιουρ¬ 
γούν μια εκρηκτική αίσθηση. 

Αξίζει να τον ακούσει κανείς άλλωστε 
το αυθεντικό εκλίπει στις μέρες μας. 
(δΕΑΟυΐΙ.). 



Μας περ,σεύουν τρία 00 κα , 
θέλουμε τρ ε ί ς αναγνώστες για 
να τα πάρουν. 

Ορος ένας και μοναδικός. 
Στείλτε μας στη διεύθυνση 
του περιοδικού τις συνθέσεις 
τριών γκρούπ. 

α) ΡΜ β) ΜΑΟΝΙΙΜ γ) ΕΚΕΑΚ 
ΟΡ ΝΑΤΙΟΝ ΑΚ 

Οι νικητές θα πάρουν απο ένα 
. των παραπάνω καλλιτε¬ 
χνών. 

Γράμματα στη διεύθυνση 
Σπάρτης 75 Χαιδάρ, 12461 
Αθήνα για τη στήλη Αυάϊο Ιπ. 

Για όσους δεν θα τα κατα-φέ- 
ρουν στο επόμενο τεύχος μαζί 
με τα ονόματα των τριών νικη¬ 
τών θα έχουμε παρουσίαση 
των τριών αυτών σχημάτων, 
καλή επιτυχία σε όλους σας 
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6 Ιουλίου Γήπεδο ΑΕΚ 

Ολα τα γνωστά αγαπημένα τραγού¬ 
δια. και ο 51 ιπ 9 το βράδυ της πρώτης 
Δευτέρας του Ιουλίου. 

Η περιοδία του στην Ευρώπη ξεκινά¬ 
ει τον Ιουνίου και η Αθήνα κατά κά¬ 
ποιο τρόπο είχε την τύχη να μπει στη 
λίστα των περιοδιών του. 

Περισσότερα για αυτή την συναυλία 
στο επόμενο τεύχος.... 


ΕΙ.ΤΟΝ ϋΟΗΝ 
18 Ιουνίου, γήπεδο ΑΕΚ 


ΑΙΕΣ Σ 

ΛΕΥΚΗ ΣΥΜΦΩΝΙΑ 

Γερμανία 


Ο ΕΙΙοπ ϋοΐΊΠ στην Αθήνα με καθυστέ¬ 
ρηση. Η περιοδία του ήδη έχει ξεκινή¬ 
σει απο τις 11 Μαίου με μια μεγαλειώ¬ 
δη συναυλία στο Λονδίνο. Νωρίτερα ο 
ΕΙΙοπ ήταν στην Αυστραλία στα πλαί¬ 
σια της περιοδίας του “ΤΗΕ ΟΝΕ". Την 
παραγωγή όλων των συναυλιών την 
κάνει ο ίδιος ενώ το δΙιονν που θα 
δούν όσοι βρεθούν στις 18 Ιουνίου 
στο γήπεδο της ΑΕΚ θα είναι μια ανα¬ 
δρομή απο το ΕΜΡΤΥ 8ΚΥ ως το ΤΗΕ 
ΟΝΕ. Οσο για το εισιτήριο λίαν αλμυ¬ 
ρό δηλαδή 5.000(διοργάνωση ΗεΙί 
Νοίβ). 


Μετά τις εμφανίσεις του γκρούπ στην 
Αθήνα και την Θεσ/νίκη η επόμενη κί¬ 
νηση, είναι ο τόπος όπου “διαλογίστη¬ 
καν” μουσικά μετά τον δεύτερό τους 
δίσκο. Συναυλίες στο Βερολίνο. Γνώ¬ 
ριμοι λίγο πολύ οι χώροι αυτοί. Χώροι 
που έδειξαν εμπιστοσύνη στο γκρούπ 
το στήριξαν και τώρα θα τους ακού¬ 
σουν στην τέλεια εκδοχή τους. Οσο 
αναφορά για το ελληνικό κοινό οι ε¬ 
ντυπώσεις ήταν μοιρασμένες. Θα έλε¬ 
γε κανείς πως το μούδιασμα στην 
ακρόαση των καινούργιων τραγου- 
διών της Λευκής Συμφωνίας δείχνει 
και ένα συντηριτισμό στα μουσικά 
μας ακούσματα, ή στον τρόπο που θέ¬ 
λουν να ακούν μερικοί και να την 
ακούνε κανονικά. 

Αλλες συναυλίες για το τρίμηνο Ιου¬ 
νίου, Ιουλίου, Αυγούστου ως αυτή τη 
στιγμή που γράφεται η στήλη δεν 
έχουν ανακοινωθεί απο τα γραφεία 
μετακλήσεων, όμως ο κοριός του 
Αυάιο Ιπ καταγράφοντας απόρρητα 
τηλέφωνα σας ανακοινώνει. 

Ενας πρώην 0ΥΡ5Υ ΚΙΝΘ3 ο Εί 
ΒΙΙΜΒΕΡΟ αναμένεται, όπως και οι 
\/ΑΥΑ ΟΟΝϋΙΟδ. ο ΒΟΒ ϋΥίΑΝ, ο 
ΝΕΙΙ_ ΥΟΙΙΝΟ και άλλοι προ-ιστορικοί 
μουσικά που τους λείπουν δολλάρια 
απο την συλλογή τους. 
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ΕΝΑ ΜΕΓΑΛΟ ΓΡΑΜΜΑ 

Αγαπητέ κ. Κροντηρά, 

Είμαι ένας απ' τους χιλιάδες 
αναγνώστες του υδΕΒ και 
σκοπός του γράμματός είναι 
όχι μόνο να πληροφορηθώ 
και να καλύψω μερικές απο¬ 
ρίες μου, αλλά και να σας 
βοηθήσω και να σας ενθαρρύ¬ 
νω για την μεγάλη προσπά¬ 
θεια που καταβάλετε. 

Πρωτ' απ’ όλα, το όνομά μου 
είναι Θεόδωρος Δρακόπου- 
λος. Είμαι 15 χρονών και ανα¬ 
γνώστης του ΙΙδΕΡ. Είμαι και 
υεβΓ ενός ΡΟ 286/12 ΜΗζ. 

Θα ήθελα λοιπόν να σας συγ¬ 
χαρώ για τη μεγάλη προσπά¬ 
θεια που καταβάλετε. 

Η επανάσταση του ΙΙδΕΡ απ’ 
το τεύχος 22 το έκανε σαν 
καλύτερο στο χώρο. Πιστεύω 
ότι το υ$ΕΠ ξεπέρασε το άλ¬ 
λο μεγάλο περιοδικό του χώ¬ 
ρου στους εξής τομείς: 
α) Δισκέτα. Τα σχόλια περιτ¬ 
τεύουν. 

β) Κάλυψη. Το υδΕΒ καλύ¬ 
πτει και τα 3 μεγάλα ίοαπαΐ: 
Αγπι93, Α<3π, ΡΟ αλλά και 
τους 8-άιΙ υπολογιστές! Το 
άλλο περιοδικό κατάντησε 
περιοδικό για Απιιςβ. 
γ) Φιλικότητα. Η φιλικότητα, 
το χιούμορ και η στήλες όπως 
οοπιίο και Β 19 ΤωυόΙθ είναι μο¬ 
ναδικές. 

δ) Υλη. Το υδΕΒ έχει αποδεί¬ 
ξει ότι δεν είναι περιοδικό μό¬ 
νο για παιχνίδια. Εδώ όμως 
πιστεύω ότι πρέπει να στα¬ 
θούμε λίγο. Είμαι σίγουρος 
ότι η ποιότητα του υδΕΒ 
μπορεί να βελτιωθεί. Τα 
Γβνιβννε ας είναι πιο λίγα, πιο 
ουσιώδη και πιο μεγάλα. Αυ¬ 
ξήστε την ύλη του υδΕΒ και 
ακριβίνετε το λίγο αν χρειά¬ 
ζεται. 

Ακόμα, η ύλη για τα ΡΟ τώρα 
λιγόστεψε. Μήπως επειδή 
έφυγε ο κ. Σάμιος; 

Και κάτι άλλο. Το ΙΙδΕΡ στην 
πόλη μου έρχεται ένα μήνα 
περίπου καθυστερημένο. Ετσι 
ούτε σε διαγωνισμούς πέρνω 
μέρος, ούτε στην στήλη Β 19 
ΤΓουόΙθ (Μένω στην πόλη 
Μεσσήνη στο νομό Μεσση¬ 
νίας). 

Ακόμα πισττεύω ότι οι στήλες 
“Αυάίο ίπ" και “Κοντινό μέλ¬ 
λον" δεν είναι τόσο πετυχη¬ 
μένες. Αυτά για το υδΕΡ. 

Εχω να κάνω 5 ερωτήσεις για 


το ΡΟ μου (286/12, ΗΘΟ 
40ΜΒ, ΐόϋ 5.25, κάρτα \/ΘΑ, 
ΓηοηιίοΓ \/ΘΑ ηηοηο). 
α) Μπορώ να κάνω το ΡΟ μου 
386/33 ή 486; 
β) Τί είναι η οβοάβ μνήμη; 
γ) Είναι μερικά παιχνίδια που 
θέλουν ν<3Α γποπιΙογ για να 
τρέξουν. Εγώ το έχω, αλλά 
αντιμετωίζω το εξής πρόβλη¬ 
μα. Πατώντας ΑΙ1, ΟΜ και Ε$ο 
κατά τη διάρκεια του ΡΑΜ 
ΤθδΙ, μπορώ να ρυθμίσω το 
δβΐυρ του υπολογιστή μου. 
Για το πίοπΙΙογ όμως, μπορώ 
να βάλω μόνο τις εξής επιλο¬ 
γές: ΕΘΑ, ΜΟΝΟ, Ο 40 και Ο 
80. 

Ετσι, μερικά παιχνίδια που 
χρειάζονται νΘΑ, όταν προ¬ 
σπαθώ να τα τρέξω μου εμ¬ 
φανίζουν το μύνημα: 

“\/ΘΑ ΓηοηιίοΓ ΓβςυΐΓθδ οηΐγ". Τι 
να κάνω; 

δ) Πριν μερικά χρόνια ένας 
θείος μου απ’ τον Καναδά μου 
έστειλε ένα κασσετόφωνο το 
οποίο χρειάζεται πρίζα 110ν 
για να δουλέψει. Με ένα με¬ 
τασχηματιστή κατάφερα και 
το λειτούργησα. Τώρα του εί¬ 
πα να μου στείλει ένα δυρβΓ 
ΝΕδ με το δίΓββΙ Ρί 9 άίβΓ II. 
Θα μπορέσω να το λειτουργή¬ 
σω με ένα μετασχηματιστή; 
Αν όχι γιατί; 

ε) Πόσο κοστίζει ένα άπνθ 
3.5, 1.44 ΜΒ για το ΡΟ μου; 
(Πες μου περίπου. Μια ιδέα 
θέλω να πάρω μόνο). Αυτά 
για το ΡΟ. 

Θα ήθελα να σας ρωτήσω κά¬ 
τι ακόμα: 

Πως μπορώ να συνεργαστώ 
με το περιοδικό σας στο μέλ¬ 
λον; Θα ήθελα να ήμουν ένας 
από εσάς. (Λέω στο μέλλον 
γιατί είμαι μόνο 15 χρονών). 
Θα ήθελα να μου στείλετε 
ένα γράμμα περιγράφοντάς 
μου πως περνάτε εκεί (πι¬ 
στεύω όχι όπως λέτε) και πως 
βγαίνει το περιοδικό. 

Με εκτίμηση 
Θεόδωρος 

(ένας πραγματικός φίλος!) 

Φίλε Θεόδωρε, 

Κατ' αρχάς, να σε ευχαριστή¬ 
σουμε για τα καλά σου λόγια. 
Επειδή όμως το γράμμα σου 
είναι μεγαλούτσικο, ας συνε- 
χίσουμε αμέσως. 

Για το περιοδικό: 

α) Για τη δισκέτα, νομίζω ότι 


όλα περιτεύουν. 
β) Και βέβαια έχουμε σωστή 
κάλυψη. Είναι η καλύτερη, εί¬ 
ναι και δορυφορική, και την 
ζηλεύει και το ΘΝΝ. 
γ) Μιλάς για φιλικότητα; Και 
που να μας ακούσεις να απα¬ 
ντάμε στο τηλέφωνο, 
δ) Οσον αφορά την ύλη, τα 
πράγματα δεν είναι τόσο 
απλά. Εμείς συνέχεια κάνου¬ 
με ότι μπορούμε για να βελ¬ 
τιώσουμε το περιοδικό, και θα 
συνεχίσουμε να κάνουμε ότι 
μπορούμε. Τώρα, για την ύλη 
του ΡΟ. Η ύλη δεν λιγόστε¬ 
ψε. Απλά, παραχώρησε κά¬ 
ποιο χώρο σε κάποιες στή¬ 
λες, παίρνοντας όμως χώρο 
από άλλες. Πάντως, νομίζω 
ότι αυξήθηκε λιγάκι. 

Τώρα, όσον αφορά την καθυ¬ 
στέρηση του τεύχους, δυστυ¬ 
χώς δεν μπορούμε να κάνου¬ 
με τίποτα εμείς. Ηδη φροντί¬ 
σαμε να βγαίνει το περιοδικό 
στις 25 του μήνα. Τώρα, οι 
μόνοι που μπορούν να βοηθή¬ 
σουν, είναι οι υπεύθυνοι στα 
Ελληνικά Ταχυδρομεία και 
στα Πρακτορεία Διανομής, 
αφού από αυτούς εξαρτάται. 
Τώρα, να περάσουμε στις 
ερωτήσεις σου. 
α) Και βέβαια μπορείς να κά¬ 
νεις το ΡΟ σου 386 ή 486. Το 
μόνο που χρειάζεται, είναι να 
αλλάξεις τη μητρική πλακέτα 

(ΓΠ0ίΤ)βΓ003Γά). 

β) Η οΒοόβ μνήμη, είναι ένα 
κομμάτι γρήγορης μνήμης, 
που βοηθάει στο εξής: Ανά¬ 
λογα με το είδος της (αν είναι 
ά/δλ 03006, 03006 του επεξερ¬ 
γαστή κ.λ.π.) αναλαμβάνει να 
διαβάσει τα επόμενα στοιχεία 
που θα περάσουν από τη δια¬ 
δικασία της επεξεργασίας, 
ούτως ώστε να ανακληθούν 
από τη μνήμη. Ετσι, για παρά¬ 
δειγμα, αν είναι άιεΚ οαοίιβ, 
διαβάζει τα επόμενα στοιχεία 
και συνεπώς δεν υπάρχει ση¬ 
μαντική καθυστέρηση στην 
ανάκληση όταν ο υπολογι¬ 
στής χρειαστεί τα στοιχεία. 
Αυτό γίνεται γιατί η μνήμη εί¬ 
ναι πολύ πιο γρήγορη από το 
δίσκο με συνέπεια να συμφέ¬ 
ρει πιο πολύ να “παίζουμε”με 
τη μνήμη. 

γ) Πολύ παράξενο αυτό που 
λες. Το μόνο πρόβλημα που 
έχω αντιμετωπίσει εγώ, είναι 
να μην φαίνονται κάποια 



πράγματα, αλλά πάντα έτρε¬ 
χαν τα παιχνίδια. Οσον αφορά 
το ΒΙ08, επέλεξε ΕβΑ, αφού 
δεν έχεις νΟΑ. Απλά σιγου- 
ρέψου ότι η κάρτα σου δεν 
έχει κάποιο τεχνικό πρόβλημα 
και ξαναπροσπάθησε, 
δ) Το δυρβτ ΝΕ3 θα δουλέψει 
με μετασχηματιστή, αν και μό¬ 
νο αν αυτός είναι ο μετασχη¬ 
ματιστής της Νίηίβπάο. 
ε) Το Λ/0/7 άβηειίγ ότινβ των 
3.5 ιντσών, κατά μέσο όρο κο¬ 
στίζει περίπου 15 χιλιάδες. 
Τώρα, για το θέμα της συνερ¬ 
γασίας. Πρέπει να εξοπλι¬ 
στείς με μια γερή δόση τρέ¬ 
λας, και να μας το πεις για να 
την αξιολογήσουμε. Μόλις 
την αξιολογήσουμε και σε 
απορρίψουμε, θα πρέπει να 
εφοδιαστείς με περισσότερη 
τρέλα. Μόλις αυτό γίνει καμιά 
εικοσπενταριά φορές, ίσως το 
συζητήσουμε σοβαρά. Και 
όσον αφορά το πως παιρνάμε 
εδώ μέσα, θα σου πω ότι τα 
πράγματα δεν είναι τόσο ήσυ¬ 
χα όσο τα περιγράφουμε. Εί¬ 
ναι ακόμα πιο τρελά. 

Αντε γειά. 

ΜΙΚΡΕΣ ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό ΙΙδΕΗ, 
είμαι ένας φανατικός αναγνώ¬ 
στης σου εδώ και 6 τεύχη, θέ¬ 
λω να σε συγχαρώ για την 
πολύ καλή δουλειά που έχεις 
κάνει και σε παροτρύνω να 
πας ακόμα καλύτερα αφού 
έχεις τα προσόντα. Εχω μερι¬ 
κές απορίες και πιστεύω πως 
μπορείς να μου τις λύσεις: 

1) Η τιμή της Απιίςα 1200 εί¬ 
ναι 160000 με το πτιοηιΙΟΓ ή 
όχι; 

2) Είναι καλή επιλογή να πά¬ 
ρω μια Απιιςα 1200; Γιατί απ' 
ότι έχω μάθει δεν έχει πλήρη 
συμβατότητα με το σημερινό 
δοίίνναΓβ (δίΓΘθί ΡιςΜβΓ II). 

3) Η νΟΑ ΓηοηοοόΓοπιβ τι δια¬ 
φορά έχει από τις κοινές 
νΟΑ. 

4) Στο δίΓθβΙ ΡϊςΜίβΓ II πληκ¬ 
τρολογώ ΡΟ νθϋ όμως δεν 
γίνεται τίποτα και μου ξανα¬ 
βγάζει το Α>. Μήπως μπορείς 
να μου πεις πως γίνεται να το 
βάλω. 

Σε χαιρετώ 

Γιώργος Φυταμπάνης. 

Φίλε Γιώργο, 

ευχαριστούμε για τα καλά 


σου λόγια. Να περάσουμε 
όμως στις ερωτήσεις σου. 

1) Η τιμή των 160 χιλιάδων 
για την 1200 είναι χωρίς το 
ΠΊοηιίοτ. Βέβαια, μπορείς να 
την βρεις και πιο φτηνά. 

2) Και βέβαια είναι καλή επι¬ 
λογή η 1200. Είναι μια από τις 
καλύτερες επιλογές για κά¬ 
ποιον που θέλει να αγοράσει 
υπολογιστή για να παίζει παι¬ 
χνίδια και όχι μόνο. Πάντως, 
όσον αφορά τη συμβατότητα, 
είναι γεγονός ότι υπάρχουν 
προβλήματα. Σιγά-σιγά όμως 
αυτά ξεπερνιούνται και σε λί¬ 
γο καιρό ούτε καν που θα τα 
θυμόμαστε. 

3) Οταν λέμε νβΑ τηοπο- 
οάτοπτβ, αναφερόμαστε σε 
κάρτα νΟΑ και μονόχρωμο 
τηοηιίοτ και όχι σε κάποια συ¬ 
γκεκριμένη νβΑ κάρτα. Με 
άλλα λόγια, το μόνο που αλ¬ 
λάζει είναι το πιοπίίοτ και όχι 
κάποια τεχνικά στοιχεία στην 
κάρτα. 

4) Το δίτββί ΡιρΠΙθτ II δεν έχει 
ακόμα κυκλοφορήσει σε ΡΟ, 
εκτός από μια άβηο έκδοση. 
Πάντως και το άβτηο χρειαζό¬ 
ταν οπωςσδήποτε εγκατάστα¬ 
ση σε σκληρό δίσκο, από 
όπου έτρεχε με 5Ρ2. 

ΑΜ3ΤΗΑΟ ΟΡΟ 6128 

Αγαπητό ΙΙδΕΗ, 

Συγχαρητήρια για την πολύτι¬ 
μη ύλη σου και τα πολλά και 
ωραία θέματά σου. Για να 
μπούμε στο θέμα μας, είμαι 
αναγνώστης εδώ και 2 χρό¬ 
νια, και έχω έναν ΑΜδΤΠΑΟ 
6128 και σκοπεύω να αγορά¬ 
σω έναν ΡΟ 386 και μ’ αυτόν 
θέλω να σπουδάσω στη πλη¬ 
ροφορική. 

Εσείς τι μου προτείνετε να 
κάνω, να αγοράσω έναν ανώ¬ 
τερο ή ο ΡΟ 386 είναι καλός 
για να τον κρατήσω για το 
μέλλον. Ακόμα έχω ακούσει 
ότι ο ΑΜδΤΠΑϋ παίρνει άπνε 
3.5 ή 5.25, αυτό όμως που θέ¬ 
λω να σας ρωτήσω είναι αν 
θα μπορώ να τρέξω παιχνίδια 
των ΡΟ στον 6128 και αν μετά 
θα μπορούσα να μεταφέρω το 
άπνο από τον ΑπίδίΓαά στον 
ΡΟ. 

Τέλος έχω να σας πω ότι εί- 
σαστε το καλύτερο περιοδικό 
στα οοπιρυίθΓδ, αλλά έχω και 
εγώ ένα πρόβλημα, γιατί δεν 
βάζετε περισσότερα θέματα 
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για 6128 και βάζετε πάρα 
πολλά θέματα για Αηηιςα και 
ΡΟε ενώ για ΑΜδΤΒΑΩε μό¬ 
λις 4 σελίδες. 

Φιλικά 

ΑΓΓΕΛΟΣ 

ΥΓ1) Το Αγπ31γ 30 6128 μπορεί 
να συνδεθεί με ΡΟ; 

ΥΓ2) Το ΑηπδίΓβά 6128 παίρνει 
κάρτα ήχου; 

ΥΓ3) Το Απΐ5ΐΓ3ά 6128 μπορεί 
να πάρει άλλη οθόνη για κα¬ 
λύτερα γραφικά; 

Φίλε Αγγελε, 

Πριν από όλα να σε ευχαρι¬ 
στήσουμε για τα καλά σου λό¬ 
για. Γία να μπούμε στο θέμα, 
να πούμε ότι ένας 386, είναι 
ένα μηχάνημα που θα αντέξει 
τουλάχιστον για 2-3 χρόνια 
ακόμα. Οπότε δεν χρειάζεται 
να ανυσυχείς. ούτε και να κά¬ 
νεις έξοδα (που ίσως και να 
είναι κάπως παράλογα) για να 
πάρεις πιο δυνατό μηχάνημα. 
Οσον αφορά τώρα τα άπνβε. 
Δεν θα μπορέσεις να τρέξεις 
παιχνίδια ΡΟ στον 6128, αφού 
δεν είναι τα άτίνβε που κά¬ 
νουν την διαφορά αλλά το 
ίδιο το μηχάνημα, οι δυνατό¬ 
τητες και η τεχνολογία του. 
Επίσης, δεν μπορείς νσ μετα¬ 
φέρεις άτινβ του ΑσιείΓβά σε 
ΡΟ - τουλάχιστον όχι με κά¬ 
ποιον εύκολο και βατό τρόπο. 
Τώρα, να πούμε για τις σελί¬ 
δες του 6128. Οι σελίδες λι¬ 
γόστεψαν όχι γιατί αγνοούμε 
το μηχάνημα, αλλά γιατί δεν 
υπάρχει πια το υλικό που 
υπήρχε πριν από κάποια χρό¬ 
νια. Με δύο λόγια, αν δεν μας 
βοηθούν οι εταιρείες να υπο¬ 
στηρίξουμε το μηχάνημα, 
εμείς δεν μπορούμε να κά¬ 
νουμε τίποτα. Και αυτό είναι 
κρίμα, γιατί ο Απιείταά είναι 
αξιόλογο μηχάνημα. 

ΥΓ1. Οχι, ο ΑπτεΙτεά δεν μπο¬ 
ρεί να συνδεθεί με ΡΟ. 

ΥΓ2. Κάρτα ήχου δεν υπάρχει 
για 6128. 

ΥΓ3. Οποια οθόνη και να βά¬ 
λεις στον 6128, τα γραφικά 
του δεν αλλάζουν, αφού αυτό 
δεν είναι θέμα οθόνης, αλλά 
μηχανήματος. 

δΡΕΟΤΡυΜ ΟΛΕ!!! 

Υπέρτατο υ$ΕΒ (σεβασμός) 
Είμαι ένας παλιός καιι πολύ 


φανατικός αναγνώστης σου. 
Αγοράζω το περιοδικό από το 
4ο τεύχος και σκέφτομαι σύ¬ 
ντομα να γίνω συνδρομητής 
σου. Εχεις ξεπεράσει κατά 
πολύ τα άλλα περιοδικά το 
χώρου. 

Διαθέτω έναν δρθοίΓυπ (θεός) 
48 του οποίου είμαι επίσης 
φανατικός υδΕΒϋ! Θέλω να 
αγοράσω έναν 486/40 ή 33 
ΜΗζ μα νΟΑ και τουλάχιστον 
40ΜΒ Π3Γ0 άΐ5Κ. Θα τον αγο¬ 
ράσω για επαγγελματικές 
εφαρμογές και φυσικά για 
παιχνίδια. Θα ήθελα να μου 
πεις κάποια καλή μάρκα. Επί¬ 
σης αν υπάρχει κάποιο αξιό¬ 
λογο βπιυΐ3ΐθΓ δρβοίΓυπι σε 
ΡΟ. Επειττα κάποια προγράμ¬ 
ματα λογιστικής, μισθοδοσίας 
κ.τ.λ. 

Τέλος θέλω να κάνω κάποιες 
υποδείξεις (πολύ μικρές αλλά 
για μένα ουσιώδεις) στο κατά 
τα άλλα τέλειο υδΕΒ. 

1. Να βάζετε περισσότερα θέ¬ 
ματα για δρβοίΓυιπ και ΡΟ. 

2. Λιγότερες διαφημίσεις και 
περισσότερη ουσία. 

3. Η στήλη ΑΙΙΟΙΟ ΙΝ είναι 
άσχετη με το θέμα... 

4. Ο κύριος Νταμουλάκης να 
γράφει περισσότερα για τα 
ΒθΙβ ΡΙ3ΥΙΠ9 03ΓΤ1Θ5. 

Ελπίζω να μην σας κούρασα 
όπως ελπίζω να δημοσιευτεί 
και το γράμμα μου... 

Φιλικά-Φανατικά 

Γούλας Νίκος 

ΥΓ Ο δρθοίΓυιπ δεν πεθαίνει 
ποτέ!!! 

Ύπέρατε"φίλε Νίκο, 
δυστυχώς δεν μπορώ να σου 
ονομάσω κάποια συγκεκριμέ¬ 
νη μάρκα μέσω του περιοδι¬ 
κού. Το μόνο που μπορώ να 
σου πω, είναι ότι το ακριβό 
δεν είναι πάντα το καλύτερο 
και όπ πολλοί από τους υπο¬ 
λογιστές που δεν φέρουν κά¬ 
ποιο μεγάλο όνομα, είναι κα¬ 
λοί. Το μόνο που έχεις να κά¬ 
νεις, είναι να ψάξεις μέχρι να 
βρεις το υπολογιστή που ψά¬ 
χνεις. 

ΒρβοΙτυιπ βπιυΐβίοτ υπάρχει, 
αν και έχει κάποια μειονεκτή¬ 
ματα. Πρώτον, κυκλοφορεί 
μέσω της αγοράς εΤοΓβν/ατβ. 
Με άλλα λόγια ή θα το βρεις 
από κάποιον φίλο σου, ή θα 


το “ σηκώσεις" από κάποια βά¬ 
ση. 

Υπάρχουν τόσα πολλά προ¬ 
γράμματα λογιστικής και μι¬ 
σθοδοσίας. που εδώ. δεν μπο¬ 
ρούμε να αναφέρουμε ούτε 
το 1%. 

Τώρα, να περάσουμε στις 
υποδείξεις. 

1. Για 5ρβοΙτυπι, δεν υπάρ¬ 
χουν για να βάλουμε και για 
ΡΟ δεν μπορούμε να βάλου¬ 
με, αφού τα ήδη υπάρχοντα 
είναι αρκετά. 

2. Οι διαφημίσεις δεν είναι και 
τόσο πολλές, και η ουσία εί¬ 
ναι αρκετή. Τι άλλο να κάνου¬ 
με; 

3. Ποιο θέμα; 

4. Ο κύριος Νταμουλάκης, τώ¬ 
ρα πια δεν μπορεί να γράψει 
τίποτα, γιατί πρέπει να μας 
φυλάει τα βράδια που κοιμό¬ 
μαστε σαν βόδια. 

ΥΓ. Δηλαδή αν πεθάνουμε 
εμείς, ο Ορβοίτυπι τι θα απογί¬ 
νει; 

5ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ II 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ, 

Είναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω γράμμα και πρέπει να 
παραδεχτώ ότι σε γενικές 
γραμμές το υδΕΒ είναι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό που κυκλο¬ 
φορεί. Ως αφορμή για να σου 
γράψω, πήρα το Γβνιβνν που 
έκανες για το δίΓθβΙ ΡιςάΙβΓ II. 
Μετά το Γβνίθνν και την πληρο¬ 
φορία ότι κυκλοφόρησε σε 
ΡΟ (παρά τα μειονεκτήματά 
του) μου γεννήθηκαν πολλές 
απορίες καθώς έψαχνα από 
οοηιρυΙβΓ 5άορ σε οοΓπρυΙβΓ 
5(ιορ για να το βρω και από 
παντού έπαιρνα την ίδια απά¬ 
ντηση, δεν ήρθε ή δεν υπάρ¬ 
χει. 

ΓΓ αυτό σου γράφω για να 
σου κάνω μερικές ερωτήσεις 
με την ελπίδα ότι θα απαντη¬ 
θούν όλες. Η πρώτη μου ερώ¬ 
τηση είναι πότε θα κυκλοφο¬ 
ρήσει το δίΓββΙ ΡιςάΙβΓ II στην 
Θεσσαλονίκη, αν τρέχει σε 
286 και αν χρειάζεται σκληρό. 
Παίζει μόνο με ιογεΙιοΚ και 
ποιά είναι η τιμή του; Αυτές 
είναι οι ερωτήσεις. Ελπίζω να 
πάρουν απάντηση σύντομα. 

Από ένα φανατικό σου ανα¬ 
γνώστη. 


Αλέξης Ποϊραζίδης 

Φίλε Αλέξη, αφού σε ευχαρι¬ 
στήσουμε. να περάσουμε στις 
απαντήσεις που ψάχνεις. Το 
πρώτο και πιο σημαντικό 
πράγμα που πρέπει να πούμε, 
και που καλύπτει και τις πε¬ 
ρισσότερες ερωτήσεις σου, 
είναι το όπ το ΒΙτββΙ ΡιρΜβτ II, 
ΔΕΝ έχει κυκλοφορήσει ακό¬ 
μα για ΡΟ. Το μόνο που υπάρ¬ 
χει αυτή τη στιγμή στην Ελλά¬ 
δα. είναι κάποιες ημι-παράνο- 
μες και ημιτελείς εκδόσεις 
του παιχνιδιού, οι οποίες κυ¬ 
κλοφορούν από χέρι σε χέρι, 
όπως επίσης και κάποια άβτηο. 
Πάντως, για τις ερωτήσεις 
σου μπορούμε να πούμε τα 
εξής: Κατ' αρχάς, για το πότε 
θα κυκλοφορήσει στην Θεσ¬ 
σαλονίκη (αλλά και στην υπό¬ 
λοιπη Ελλάδα) δεν έχουμε 
επίσημες πληροφορίες. Γ ια 
την ακρίβεια, το παιχνίδι δεν 
έχει επίσημη ημερομηνία ούτε 
και στην υπόλοιπη Ευρώπη. 
Το ίδιο ισχύει και για την τιμή. 
Τώρα για τις υπόλοιπες, θα 
απαντήσουμε βασιζόμενοι πά¬ 
νω στο άβπο που είδαμε. Το 
παιχνίδι τρέχει σε 286. χρειά¬ 
ζεται σκληρό (το μέγεθος του 
ξεπερνάει τα 5ΜΒ) και τέλος 
δεν χρειάζεται ιογεΙιοΚ - μπο¬ 
ρείς να παίξεις και με πληκ¬ 
τρολόγιο. 

ΜΑΙΙ ΟΒΟΕΒ 

Αγαπητό περιοδικό, 

Πριν από δύο μήνες είχα πα- 
ραγγείλει από το ΜβιΙ ΟΓάβΓ 
το παιχνίδι Ιγοπ Ιογ0 της υβι 
δοίΐ. Το πρόβλημα μου είναι 
ότι ενώ το παιχνίδι υποστηρί¬ 
ζει κάρτα γραφικών ΗβΓουΙβε, 
τρέχει πάντα σε 0 ΘΑ 4 οοΙογ5 
με αποτέλεσμα να κολάει για¬ 
τί δεν έχω τέτοια κάρτα. Τι να 
κάνω (Δεν έχω σκληρό δί¬ 
σκο); 

Παρακαλώ δώστε μου γρήγο¬ 
ρα τη λύση σ' αυτό το πρό¬ 
βλημα. 

Κώστας Γινάργυρος 

Φίλε Κώστα, 

υπάρχουν τρόπος να κάνεις 
το παιχνίδι να δουλέψει - μην 
ανυσυχείς. Το μόνο που έχεις 
να κάνεις, είναι να βρεις το 
υΐιΐιΐγ 8ΙΜ00Α ή κάποιο ανά¬ 
λογά του. Αυτό, αναλαμβάνει 
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να "μετατρέψει” τη ΗβίουΙβε 
σε ΘΘΑ. κάνοντας την πρώτη 
να εξομοιώσει τη δεύτερη. Το 
8ΙΜΘΘΑ είναι ένα ρυΡΙιο 
άοΓπαιη πρόγραμμα και λογικά 
δεν θα έχεις πρόβλημα να το 
βρεις. Τα περισσότερα κατα¬ 
στήματα έχουν τέτοια προ- 
γραμματάκια και θα μπορέ¬ 
σουν να σε βοηθήσουν. 

Επίσης, πριν αρχίσεις να τρέ¬ 
χεις για να βρεις το 8ΙΜ0ΘΑ. 
κοίταξε το ΙΝ8ΤΑϋ πρόγραμ¬ 
μα του παιχνιδιού, για να σι¬ 
γουρευτείς ότι δεν υπάρχει 
επιλογή για ΗΕΠΟΙίΕ8 κάρ¬ 
τες. 

ΕΝΑΜΕβΑϋΡίνΕΜΕ 
ΠΟΛΛΕΣ ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό ΙΙδβΓ, 

Συγχαρητήρια για την πλούσια 
και δομημένη ύλη σου. Είσαι 
το καλύτερο περιοδικό στο 
χώρο σου και ελπίζω να συνε¬ 
χίσεις έτσι. Τώρα όμως στο θέ¬ 
μα μας. 

Είμαι κάτοχος μιας 3ΕΟΑ 
ΜΕΟΑϋΒίνΕ και ενός 
ΝιπΙεπόο ΟΑΜΕΒΟΥ. Εχω με¬ 
ρικές απορίες και θέλοντας να 


τις λύσω καταφεύγω στη βοή¬ 
θεια σου. 

α) Ποιες οι διαφορές μεταξύ 
μιας δυρβτ ΝΕ5 και μιας 
ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ; Ποια από τις 
δύο μηχανές είναι καλύτερη; 
β) Μήπως ξέρεις ποιά είναι η 
τιμή ενός ΑΜ5ΤΒΑ0 ΜΕΟΑ 
ΡΟ; 

γ) Η ΜΕΟΑϋΠίνΕ μπορεί να 
πάρει σαν ϋογδύοΚ το Τοπια- 
ΙιαννΚ; 

δ) Τα παιχνίδια ΒΙγθθΙ ΡίξίΜβΓ 
II. Π Τγρβ, ΒυόόΙβ ΒοόόΙβ, ΡιπαΙ 
ΡιςόΙ, κυκλοφορούν για ΜΕΟΑ 
ΟΒίνΕ; 

ε) Μπορώ να συνδέσω τη 
ΜΕΟΑϋΒίνΕ στο ΗΒΟ $03Γί 
21ριπ της τηλεόρασής μου; Αν 
ναι, πως; 

στ) Το ΜΕΟΑϋΡίνΕ μπορεί να 
υποστεί αλλαγές, π.χ. επέκτα¬ 
ση στη μνήμη του; 
ζ) Το νέο περιφερειακό του 
ΜΕΟΑϋΒίνΕ, το οποίο δη¬ 
μιουργεί αντίγραφα των παι- 
χνιδιών του σε δισκέτες 3.5, 
πότε θα κυκλοφορήσει στην 
Ελλάδα; 

η) Πόσο θα μου στοιχίσει ένα 
ΑΟΤΙΟΝ ΗΕΡΙΑΥ για 
ΜΕΟΑΟΡίνΕ; 


θ) Εχει βγει ΑΟΤΙΟΝ ΠΕΡΙΑΥ 
για ΟΑΜΕΒΟΥ; 

ι) Το ΜΕΟΑϋΠίνΕ έχει καλύ¬ 
τερο ή χειρότερο ήχο από μια 
Α500; 

Πιστεύω πως δεν σε κούρασα 
αν και σε έπρηξα με το 
ΜΕΟΑΟΠΙΝ/Ε μου, αλλά δεν 
είχα άλλη πηγή βοήθειας. 

Φιλικά 

Γιώργος 'ΌΕΑΟΗΕΑΟ" Καγ- 
γελάρης 

ΥΓ. Ελπίζω θερμά σε δημοσίε¬ 
υση!! 

Φίλε Γιώργο. 

οι ερωτήσεις είναι πολλές για 
αυτό να ξεκινήσουμε αμέσως: 
α) Οι διαφορές μεταξύ των 
δύο μηχανημάτων αφορούν 
περισσότερο θέματα όατό- 
ΙΛ/3Γ6, όπως το ότι το 8υρβτ 
ΝΕ8 έχει >!>!>!>. Τώρα, η ψυ¬ 
χρή λογική των τεχνικών στοι¬ 
χείων. λέει ότι το 8υρβτ ΝΕ8 
είναι καλύτερο, αλλά ο τελι¬ 
κός κριτής είναι ο χρήστης. Το 
καλύτερο που έχεις να κάνεις, 
είναι δεις τα μηχανήματα, και 
να αποφασίσεις μόνος σου. 


β) Η τιμή του ΜΕΟΑ ΡΟ, κυ¬ 
μαίνεται γύρω στις 300000 
δραχμές, αλλά για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες σε αυτό το 
θέμα, θα πρέπει να απευθυν¬ 
θείς σε κάποιον άβαΐβτ της 
ΑγΠ5(Γ30. 

γ) Το ΤοπιβΡεννΚ όχι, αλλά 
βγήκαν κάποια ιογείιοΚ ανάλο¬ 
γά του, που μπορούν να χρη¬ 
σιμοποιηθούν στο μηχάνημα, 
δ) Με τη σειρά: Θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σε λίγο καιρό, όχι, όχι, 
κυκλοφορεί. 

ε) Και βέβαια μπορείς να συν¬ 
δέσεις τη ΜΕΘΑ ΟΡίνΕ με 
υποδοχή $03 γΙ. Το μόνο που 
χρειάζεσαι, είναι το ανάλογο 
καλώδιο που μπορείς να βρεις 
>!>!>!>. 

στ) Δυστυχώς όχι. 
ζ) Το περιφερειακό αυτό, δεν 
είναι επίσημη κυκλοφορία κά¬ 
ποιας μεγάλης εταιρείας, αλ¬ 
λά μια συσκευή κατασκευα¬ 
σμένη από χομπίστες. Αυτό 
σημαίνει ότι μπορεί και να μην 
έρθει ποτέ στην Ελλάδα, 
αφού δεν θα υπάρξει αντιπρο¬ 
σωπεία που να το εισαγάγει, 
η) Δυστυχώς, δεν έχουμε δει 
κάτι τέτοιο στην Ελλάδα και 
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αλληλογραφία 


έτσι δεν μπορούμε να πούμε 
τίποτα. 

θ) Από ότι ξέρουμε. ΑβΤΙΟΝ 
ΡΕΡίΑΥ δεν υπάρχει για 
βεπτβόογ. 

ι) Δυστυχώς, το ΜΕβΑ 
ΩΡίνΕ, δεν έχει καλύτερο 
ήχο από μια Α500, αν και θα 
μπορούσε. 

Αυτά. 

ΚΑΛΗ ΑΡΧΗ... 

Αναντικατάστατο υδΕΠάκι, 
με λίγα λόγια σου λέω πως εί¬ 
μαι ένας αρχάριος στο χώρο 
των οοπηρυίβΓδ, αλλά σκέφτο¬ 
μαι να ακολουθήσω επαγγελ¬ 
ματικά, τον κλάδο αυτό της 
πληροφορικής (καλά κάνω;), 
και θα σε παρακαλούσα να 
ασχοληθείς λίγο με τις ερω¬ 
τήσεις ή απορίες που έχω. 
α) Για να μάθω τα βασικά γύ¬ 
ρω από τους υπολογιστές και 
στην συνέχεια να συνεχίσω 
πρέπει να παρακολουθήσω 
μαθήματα σε φροντιστήριο 
(ας πούμε) οοπρυΐΘΓδ, ή να 
αγοράσω σχετικά βιβλίο μα¬ 
θημάτων για αρχάριους (Ποιό 
θα μου πρότεινες;) 
β) Για αρχή τι υπολογιστή θα 
μου πρότεινες; Απιίςα (Δεν 
νομίζω) ή ΡΟ; 
γ) Πόσο περίπου κοστίζει; 
δ) Α! και κάτι άλλο. Αληθεύει 
ότι η Απιΐ93 είναι μόνο για 
93πιβ5 και όχι για εξίσου σο¬ 
βαρή δουλειά. 

Ευχαριστώ, 

Δημήτρης Μυλωνάς. 

Αναντικατάστατε φίλε Δημή- 
τρη. 

το σκέφτεσαι να ακολουθή¬ 
σεις επαγγελματική πορεία 
στους υπολογιστές, είναι κα¬ 
λό, αλλά πρέπει να προσέξεις 
και τα βήματα που θα ακολου¬ 
θήσεις. 

α) Για να μάθεις βασικό πράγ¬ 
ματα, το καλύτερο που έχεις 
να κάνεις, είναι να κάτσεις 
μπροστά από έναν υπολογι¬ 
στή, και να του “βγάλεις τα 
μάτια". Αν δεν πειραματιστείς, 
αν δεν κάνεις λάθος και αν 
δεν χτυπήσεις το κεφάλι σου 
στον τοίχο για το λάθος που 
έκανες, δεν θα μάθεις και 
πολλά πράγματα, όσες φορές 
και να τα ακούσεις. Οπότε, 
πάρε ένα βιβλιαράκι, κάνε τα 
παραπάνω και άσε τα υπόλοι¬ 
πα για αργότερα. 


β) Αφού θέλεις να ακολουθή¬ 
σεις επαγγελματική πορεία, 
το καλύτερο που έχεις να κά¬ 
νεις, είναι να πάρεις ΡΟ, 
αφού είναι το κατ' εξοχήν 
επαγγελματικό μηχάνημα, 
γ) Το κόστος, είναι κάτι το 
σχετικό, αφού εξαρτάται από 
το μηχάνημα που θα πάρεις, 
την ταχύτητά του και διάφο¬ 
ρους άλλους τομείς. Το καλύ¬ 
τερο που έχεις να κάνεις, εί¬ 
ναι αφού αποφασίσεις για το 
τι μηχάνημα θα πάρεις, να 
πας σε κάποιο οοπιρυίβτ εόορ 
και να μάθεις τις τιμές από 
εκεί. 

δ) Η Απνρα. απλά έχει παρε¬ 
ξηγηθεί. Υπάρχουν πολύ πε¬ 
ρισσότερα παιχνίδια από ότι 
“σοβαρές" εφαρμογές και αυ¬ 
τό είναι μειονέκτημα. Πάντως, 
αν θες ρίξε μια ματιά στα 
προηγούμενα τεύχη, στην 
στήλη της αλληλογραφίας 
(όπου γίνονταν και οι σχετι¬ 
κές διαπραγματεύσεις ανάμε¬ 
σα στους αναγνώστες) για να 
πάρεις μια ιδέα. 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗ¬ 
ΣΕΙΣ 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕ3 ίτοΓηΰ.Ρ. 19 
Αγαπητέ φίλε, 

το γράμμα σου ήταν αρκετά 
μεγάλο και ενδιαφέρον. Τις 
απόψεις σου, τις λάβαμε υπ’ 
όψιν, όπως κάνουμε με τις 
απόψεις όλων των αναγνω¬ 
στών μας. Ούτως ή άλλως, 
περισσότερο οι δικές σας 
απόψεις είναι αυτές που δια¬ 
μορφώνουν το περιοδικό και 
λιγότερο οι δικές μας. Μην 
ξεχνάς όμως ότι όπως εσύ 
έχεις τις δικές σου, έτσι 
έχουν και πολλοί άλλοι ανα¬ 
γνώστες. Εμείς, το μόνο που 
μπορούμε και προσπαθούμε 
να κάνουμε, είναι να σας ευ¬ 
χαριστήσουμε όλους. Ετσι, σε 
αυτήν μας την προσπάθεια, 
μπορούμε νο πούμε ότι βρι¬ 
σκόμαστε στη μέση ενός “πε¬ 
δίου μάχης" όπου όλοι υπο¬ 
στηρίζουν ότι το μηχάνημά 
τους έχει αδικηθεί στις σελί¬ 
δες του περιοδικού. Προσπα¬ 
θώντας λοιπόν να σας ευχαρι¬ 
στήσουμε όλους, διαμορφώ¬ 
νουμε το περιοδικό σύμφωνα 
με τις απαιτήσεις σας, πράγ¬ 
μα που θα συνεχίσουμε να κά¬ 
νουμε. Ας περάσουμε όμως 


στις ερωτήσεις σου. 

1) Για το καλύτερο των καλύ¬ 
τερων, θα πρέπει να ψάξεις 
ανάμεσα σε ξενόγλωσσα λε¬ 
ξικά. Κι αυτό, γιατί στο εξωτε¬ 
ρικό (όπως είναι λογικό) έχει 
αναπτυχθεί πολύ περισσότε¬ 
ρο η πληροφορική. Αν όμως, 
θέλεις ένα ελληνικό λεξικό, 
ρίξε μια ματιά στο λεξικό του 
ΔΕΣΠΟΤΗ, που είναι μια πολύ 
καλή λύση. 

2) Η βνΥ-ΒΑ8ΙΟ δυστυχώς, 
δεν είναι καλή γλώσσα για να 
φτιάξεις σχεδιαστικά προ¬ 
γράμματα, ή σχέδια γενικότε¬ 
ρα. Οτι και να κάνεις, ίσως εί¬ 
ναι άδικος κόπος. 

3) Δυστυχώς ο χώρος δεν μας 
επιτρέπει να κάνουμε εκτενή 
αναφορα στις κάρτες που θέ¬ 
λεις. Με δύο λόγια, να πούμε 
ότι καλύτερη από όλες είναι η 
ΧΟΑ. μετά ακολουθεί η 8υρβτ 
νβΑ, και τέλος η \/ΟΑ ρΐυε. 
Πρόσεξε όμως, η \/βΑ ρΙυ$, 
δεν είναι κάποια διαφορετική 
έκδοση της I ΌΑ όπως η 
8υρβτ νβΑ, αλλά μοντέλο 
μιας εταιρείας. Τον καλύτερο 
συντελεστή κόστους - απόδο¬ 
σης, έχει η 8υρβτ νβΑ. 

4) Παράξενο αυτό που συμ¬ 
βαίνει με την οθόνη σου. Το 
τρεμούλιασμα δεν είναι κάτι 
το ασυνήθιστο, αλλά δεν είναι 
και τίποττα ο καθημερινό. Το 
μόνο αντίδοτο που υπάρχει 
ονομάζεται “Τεχνικός" και 
εκεί πρέπει να πας την οθόνη 
σου. αφού για το πρόβλημα, 
ευθύνονται εξαρτήματα της 
οθόνης. 

5) Τα απίινιωε προγράμματα 
που παλεύουν για την πρώτη 
θέση στην παγκόσμια αγορά 
είναι πολλά. Από αυτά όμως 
ξεχωρίζουν τα ΝοτΙοπ 
Απίινίτυε, ββηΐταί ΡοιηΙ 
ΑηΙινιτυε, Ογ. 3οΙοπιοπ'5 
ΑηΙινιτυε ΤοοίΜ και το πασί¬ 
γνωστο ΜοΑΙββ δόση, το 
οποίο όμως είναι 5ό3Γβ\νβτβ. 
Για να αποφασίσεις πιο σου 
ταιριάζει, καλύτερα να ρίξεις 
σε όλα μια ματιά. Και μην ξε¬ 
χνάς ότι το 005 6. συμπερι¬ 
λαμβάνει μια έκδοση του 
0βπΐΓ3ΐ ΡοιηΙ ΑηΙινιτυε. 

6) Στα παιχνίδια που αναφέ¬ 
ρεις, δεν υπάρχουν οι επιλο¬ 
γές που ψάχνεις. 

7) Το 8(3Τ νΥατε και το Χ-Ά/ιηρ, 
δεν είναι ίδια. Το πρώτο 8(βτ 
νΥατε, δεν έχει κυκλοφορήσει 


σε Ρβ (και ανήκει στην προ- 
υδΕΠιακή εποχή), και ούτως 
ή άλλως ήταν εόοοί ’βνπ υρ, 
σε αντίθεση με το Χ-Μιης που 
είναι ερεοβ ΙΙίςόΙ ειτηυΐΒίοτ. 
Ούτε και το 8(3 γ νΥατε που θα 
βγει σε λίγο καιρό (και που 
μέχρι στιγμής δεν υπάρχουν 
στοιχεία για το αν θα βγει σε 
Ρβ) έχει σχέση με το Χ-ΥΥιπρ, 
αν εξαιρέσεις το θέμα του 
παιχνιδιού. 

8) Επειδή όπως λες τα παιχνί¬ 
δια είναι πολλά θα τα ομαδο¬ 
ποιήσουμε: 

Υπάρχουν σε Ρβ αλλά δεν 
τρέχουν σε ββΑ τα εξής παι¬ 
χνίδια: Χ-ΥΥιπρ, ΑηοΙίιβτ I Λ/οτΙό, 
βινιΐιζαίιοη, Μοοηείοηβ, ΤΠβ 
ίείΐβτ υΐιΙΦβε, Ηυτηαηε, Θοάε. 
ΕΙ(, βυηεόιρ 2000, Ηοί 
Ρυόύβτ, ΗογΙβ III, ΕΙνιτα Ιόβ 
3Γ0306, Ροόοοορ 3, ΒΙυβ Μβχ, 
Εριο, ίβπιτηίηρε II, δάυΙΙΙβ, 
Εεραηα: Τόβ 93ΠΊ65 92, νΥιηρ 
βοπππβηάβτ II. ΡοττηυΙα Οηβ 
βτεηά Ρτιχ, Ηγρβτερββά, 
8βοτβ( νΥββροηε ο( Ιάβ 
ίυΚννβίβ, βτ3ηά Ρηχ ίΐηΐίτηιΐβό. 
81τθβ( ΡφΙβτ II. Ουφ! 
Υπάρχουν σε Ρβ και τρέχουν 
σε ββΑ τα εξής: Ο35 Βοοί, 
ΤπνιβΙ ΡυτευιΙ (όχι το ΰθΐυχβ). 
Τάβ βαπηβε ΥΥιηΙβτ βόεΙΙβημβ, 
Ριολ Οοηρβτουε II, Οό Νο Μοτβ 
ίβηιτηιηρε. 

Τέλος. Δεν υπάρχουν σε Ρβ 
τα εξής: δόαάονν βαηοβτ, 8ΙβΓ 
\Α/3Γ3. Ηυόεοη ΗαννΚ, Τυτηοαη 
II. Ροόοοοά. δβηειόΐβ δοοοβτ. 

9) Η ίυοαε ΑτΙε δεν έχει ανα¬ 
κοινώσει προς το παρόν άλλα 
παιχνίδια εκτός από το ίοοτη 
2 . 

ΥΓ1. Εχε χάρη που δεν λέμε 
το ίδιο. 

ΥΓ2. Το τηλέφωνο υπάρχει 
στην Ταυτότητα του περιοδι¬ 
κού. 

ΥΓ3. Παρακαλούμε. 

ΥΓ4. Οπως κατάλαβες απο- 
κρυπτογραφήσαμε το γραφι¬ 
κό σου χαρακτήρα. Ούτως ή 
άλλως, ξέρουμε Γραμμική Β 
και έτσι δεν ήταν δύσκολο. 

ΥΓ5. Αντίο. 

ΥΓ6. Στην παγκόσμια αγορά, 
ο 286 έχει ήδη “πεθάνεΓ. Στην 
Ελλαδίτσα όμως, αντέχει λί¬ 
γο. 

Αυτά τα ολίγα. Πιστεύω να 
βρήκες τις απαντήσεις σε 
όλες τις παρατηρήσεις και τις 
απορίες σου. 
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ΡΟ δΟΡΤννΑΗΕ. Μεγάλη συλλογή απο 
93ΓΠ65, υΐιΐιΐιβδ, ρτο 9 Γ 3 ΓΤΐβδ. Νέες 
παραλαβές κάθε εβδομάδα. 03πιβ + ΟίδΚ 
= 500 δρχ. $οΙθδ. Τηλ.4965213-4919385. 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟίυΒ Ολα τα παιχνί¬ 
δια και υΙιΙΙΙιβδ με 250 δρχ. η δισκέτα. Για 
Απι 93 500, 500 ρΐυδ, 600 και 1200. Παρά¬ 
δοση στο σπίτι σας και αντικαταβολές 
παντού. Επίσης πωλείται ολοκαίνουργια 
ΑΓΠ 193 500 ρΐυδ σε πολύ καλή τιμή. Μα¬ 
νώλης. Τηλ.(01) 5743080 

ΑΜΙΟΑ & ΡΟ δΟΡΤνΥΑΒΕ, χιλιάδες 
τίτλοι. Νέες παραλαβές κάθε εβδομάδα. 
Στέλνουμε σε όλη την Ελλάδα. Τιμές | 
Αγπι 93 Οβπιβ άΐδΚ 200, ΡΟ 93'πβάΐδΚ 400. 
Τηλ.9569171,4960296. Χάρης, Ντίνος. 


ΦΟΒΕΡΟ ΛΟΤΤΟ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ!!! Ταχύτα¬ 
τη επεξεργασία εξόδων, όλες οι επιλο¬ 
γές με το πουδβ, πλήρης στατιστική, οπ 
Ιιπβ στατιστική βοήθεια στην κατασκευή 
συστημάτων, 56(ϋ!) περιορισμοί, εκτύπω¬ 
ση στατιστικής και συστημάτων κλπ. 
Πληροφορίες στα τηλ.(01) 9566111, Γιάν¬ 
νης ή (0641) 35176 Βασίλης. 


8ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ, 3 παιχνίδια σε άρι- 
στη κατάσταση. Μόνο 37.000!!! 
Τηλ.6567543 (4-7μμ) Κώστας 


δΤΟΝΕΗΕϋΟΕ ΡΟ ΟΐυΒ Τα έχει όλα και 
συμφέρει. Εγγυημένη ποιότητα. 
(0462)22677 Γιώργος, 23158 Αποστολής. 


ΝΕΑ ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ ΑΜΙΟΑ ΟίυΒ 


ΌΑΜΕΟΙ 8 Κ 250 ΔΡΧ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ 
ΣΠΙΤΙ ΓΙΑ 20 ΩΙδΚ + ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΑ ΤΟ 
ΤΑΧΥΤΕΡΟ. ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ-ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟ- 
ΛΕΣ-ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ-ΦΟΡΤΩΜΑ ΕΛΕΓΜΕ¬ 
ΝΟ. 2530645 ΔΗΜΗΤΡΗΣ. 


ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΑΜΙΟΑ ΟίυΒ ΟβπίθάΐδΚ 250 
δρχ. Δωρεάν κατάλογος. Εγγυημένο 
φόρτωμα. Αντικαταβολές-Συνδρομές. 
9839094 Δημήτρης. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ : Α-600 + ΟΑΜΕδ, Α-500 + 
2ΜΒ, 03ΐηβόογ + 2 03ΐπ9βδ Ματιο, 
Τβππίδ. Ολα σε λογικές τιμές στο τηλέ¬ 
φωνο 2530645 Δημήτρης. 


ΡΟ ννθΒΙ_ϋ : Αμέτρητα παιχνίδια, άριστη 
ποιότητα εγγραφής σε ΕΠΩΝΥΜΕΣ δι- 


. Γ 


Π 



ΟΟΜΜΟϋΟΗΕ ΑΜΙΟΑ 1200 +10ΑΜΕ ΟΗΙΟΙΝΑΙ 
ΜΟΝΟ 130.000 ΜΕ ΦΠΑ 


ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ ΑΜΙΟΑ 600 +0ΕΙϋΧΕ ΡΑΙΝΤ 3 
♦ Ρ1 ΟΒΑΝΟ ΡΒΙΧ +Ρϋ$Η ΟνΕΒ + ΡϋΤΤΙ 
ΟΛΑ ΟΗΙΟΙΝΑΙ. ΜΟΝΟ 100.000 ΜΕ ΦΠΑ 


§υΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΟΟ + ΟΑΜΕ + ϋΟΥδΤΙΟΚ 

54.000 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ + ΟΑΜΕ 21.000 


5ΕΟΑ ΜΕΟΑΟΒίνΕ +ΟΑΜΕ 
8ΕΟΑ ΜΕΟΑΟΕΑΒ +0ΑΜΕ 
ΑΤΑΒΙ ΙΥΝΧ + ΟΑΜΕ 


0ΑΜΕ8 

8ΤΒΙΚΕ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
ΜΙΟΗΑΕΙϋΟΒΟΑΝ 
δΤΑΒ ΤΒΕΚ 
8ΤΒΕΕΤ ΗΟΗΤΕΒ 2 
ΙΕΟΑΟΥ 


54.000 
37.000 
32.500 

ΓΙΑ ΡΟ 
ΡΒΕΟΥ ΡΗΑΒΚΑ8 
ϋΟΟ ΓΙΟΗΤ 
Π5 III 

ΒΕΤΗΑΥΑΙΑΤ ΚΟΝΟΟΒ 


ΜΠΟΤΑΣΗ 14 ΑΘΗΝΑ 10682 
ΤΗΛ. 3602 397 ΡΑΧ. 6455027 
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σκέτες, ΑϋνΕΝΤυΠΕδ με λύση ! Αντικα¬ 
ταβολές παντού. Δωρεάν κατάλογος 
0651-20770 Στέφανος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕϋΝ 286/16ΜΗΖ, ϋπνβ 1,44 
και 1,2 ΜΒ νΟΑ + φίλτρο + ΑάΙιό + Ν/ιβυβΙ 
ΟοπιροεβΓ. Τιμή : 280.000 Τηλ. (031) 
742694 Βασίλης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ ΡΡΟΡΕΧ, 
ΟΜ 145, ειδική για όλες τις Αππιςε. Αψο¬ 
γη απόδοση χρωμάτων και ήχου δΙβΓβο. 
Τιμή 54.000. Δώρο ένα φίλτρο οθόνης με 
γείωση. Τηλ.7792798 Σπύρος. 


ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ + ΜΟΘΙΙΙΑΤΟΡ + ιογ- 
δΙιεΚ + δισκέτες, όλα σε άριστη κατάστα¬ 
ση. Μόνο 80.000. Γιώργος. Τηλ.3471056, 
6469620 


ΑΜΙΟΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ Αναλαμβάνουμε 
οποιοδήποτε πρόβλημα έχετε στην 
Αιτιιςα και πίοπΙΙογ. Εξειδικευμένο δβΓνιοβ. 
Παράδοσις αυθημερόν. 2475030 
Στέφανος 


ΙΒΟΝ 5ΘΡΤ - ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ.Τηλεφωνεί- 

στε τώρα στο (041)288704 για να πάρετε 
93Γπβ$ με 250 δρχ. ςαπιβάΐδΚ! Τεράστια 
συλλογή. Εγγυημένο φόρτωμα. Δωρεάν 
κατάλογος. Δημήτρης. Λάρισα 


ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΚΑΙ ΥΠΕΥΘΥΝΟ δΕΒνίΟΕ 
ΑΜΙΟΑ ΡΟ. Ταχύτατη παράδοση. Επι¬ 
σκευές περιφερειακών οοηίΓοΙΙβΓδ Αηιιςβ 
2000-3000. Υποστήριξη τηλεοπτικών 
σταθμών σε ΗβΓάννβΓβ Αγπι 93 και 
ΟΓβρΙΊΐοδ. Μουσικά προγράμματα για 
Αίαπ, ΡΟ, Μαοιπίοδίι. Κονταρίνης Γιάν¬ 
νης, Θεοφράστου 4 Περιστέρι, 5752110 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Α1200 + Ιδμηνη εγγύηση 
αντιπροσωπείας + ΚιοΚδΙβΗ 1,3 + (ορ 
93Γπβδ + υΐιΐιύβδ + απίστευτη τιμή. Δημή¬ 
τρης (0223) 23540 (Εύβοια). 


ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ + ΜΟΝΙΤΟΡ 10843 + δ(3Γ 
1_0100 οοΙογ + 93ΠΊβδ + 2 ιογδΙιοΚδ + εγ¬ 
γυήσεις αντιπροσωπείας. Μόνο 180.000 
λόγω ανάγκης. Τηλ.2528676 Νίκος 


ΡΟ ΟΑΜΕδ ♦ υτΐϋΤΙΕδ.Ολα τα τελευ¬ 
ταία παιχνίδια και προγράμματα. Οβηηβ + 
άιβΚ = 500 δρχ. Αντικαταβολή παντού. 
Παράδοση κατ’οίκον. Τηλ.5987587, 
5983717 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ + υΤΙίΙΤΙΕδ.ΟΛΑ ΤΑ ΤΕ¬ 
ΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ¬ 
ΤΑ. ΟΑΜΕ + ΘΙ5Κ = 250 ΔΡΧ. ΑΝΤΙΚΑΤΑ¬ 
ΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ ΟΙΚΟΝ. 
ΤΗΛ. 5987587,5983717 


ΑΜΙΟΑ-ΑΜδΤΡΑΘ 6128,464 χιλιάδες τίτ¬ 
λοι για Αγπι 93- Ολα τα καινούργια. Τιμές 
φανταστικές. Ακόμα υπάρχουν χιλιάδες 
τίτλοι για 6128. Στέλνουμε σε όλη την 
Επαρχία και σε όλη την Αθήνα. Παράδο¬ 


ση στο σπίτι πολύ γρήγορη. Ακόμα μετα¬ 
τροπή της ΡΙυδ σε 1.3 με 1500 δρχ. 
9751860 Πέτρος 


ΑΠΟΘΗΚΗ ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ, προσφέρει 
σε τιμές κόστους φίλτρα οθονών,έπιπλα 
για οοΓπρυίβΓ, ίΙΡ$, οτιδήποτε αναλώσι¬ 
μα, μελανοταινίες, χαρτί εκτυπωτή, κα- 
λύματα κ.α. Τηλ.9751860 


ΑδΡ 16 δουπάόΙθδΙβΓ = 70.000* , 3οπγ 
000-335 \/ιάβοο3ΓΤ)ΘΓ3 = 210.000*. ΗΟ 
3Τ-251-1 ΜΡΜ (40ΜΒ) + ΟοπΙγοΙΙθγ = 
34.000, Ρ3γπ 03Γά 2ΜΒ = 34.000, 
4517021 Σωκράτης. Απο 9μ.μ-10μ.μ *(δεν 
είναι μεταχειρισμένα) 


ΑΜδΤΡΑΘ 6128 & 6128 ΡΙΙΙ5. Πλήρεις 
και συνεχείς ενημέρωση σε ότι κυκλοφο¬ 
ρεί σε παιχνίδια και προγράμματα. Δια¬ 
λέξτε απο την πλουσιότερη συλλογή 
στην Ελλάδα. Κάθε είδους περιφερειακά, 
ΙογεΙιοΚδ, φίλτρα οθόνης, εξωτερικά άπνβ 
5.25, ΙυηβΓ κ.λ.π. Στα 10 παιχνίδια άλλα 2 
δώρο επιλογής σας!!! Ζητήστε τον νέο 
κατάλογο. Φθηνές δισκέτες 3". Ταχύτα¬ 
τες αντικαταβολές ή παράδοση στο σπίτι 
σας.(01 >6410640 (Αυγουστής) 


ΑΜΙΟΑ ΗΟΤ ίΙΝΕ. Οτι καινούργιο κυκλο¬ 
φορεί για Αγτιι 93 σε 93πιβ5 & υίιΐιίΐθδ κα¬ 
τευθείαν απο εξωτερικό. Εγγυημένη εγ- 
γραφή-αντικατάσταση σε περίπτωση προ¬ 
βλήματος 100% νίΓυε ίΓββ. Ασυναγώνι¬ 
στες προσφορές για ποσότητα. Μηνιαία 
συνδρομή = 5000 δρχ. Κάθε είδους 
Η3Γάνν3Γβ. (01)6410640 


ΑΜΙΟΑ 500 άριστη κατάσταση στο κουτί 
της 59.000 1084 5Ρ1 έγχρωμο στέρεο 
μόνιτορ ΡΟΒ ή ΤΤί 49.000 πποάυΙβΙΟΓ για 
σύνδεση Αγπι 93 σε Τν 3000. Κώστας 
0522 22541 


ΑΜΙΟΑ νΥΟΡΙΘ. ΟΑΜΕΟΙ3Κ 250 
ΔΡΧ.ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ ΦΤΗΝΕΣ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. ΑΝΤΙΚΑΤΑ¬ 
ΣΤΑΣΗ ΣΕ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΟΣ. 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΤΟ 9833299 ΤΟΜΥ. 


ΑΜδΤΡΑΘ ΡΟ 1640 Ε93 οοίουτ, ΙΡΘΘ, 
93Γπβ5, Γπουδθ, ργδΙιοΚδ, σε υπεράριστη 
κατάσταση. Τιμή συζητίσημη. 5441926 


ΟΑΜΕΟΕΑΡ στο κουτί του 24000, θήκη 
δερμάτινη 3000, γνήσιο 3ΕΟΑ όαίίβΓγε 
ρβοΚ φορητό επαναφορτιζόμενο 12000, 
παιχνίδια δοπισ 2.3ΗΙΝΟΒΙ, ΟΙΙΤΡΙΙΝ, 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΟυδΕ. ΑΕΡΙΑΙ Α$Αυΐ_Τ. 
δΟΝΙΟ 1 5500 έκαστο. Κώστας 0522 
22541 


ΑΜΙΟΑ +ΡΟ δΟΡΤννΑΡΕ! Ολα τα τελευ¬ 
ταία 93πΐ6$ και υίιΐιΐίθε που κυκλοφορουν. 
Συνεχής ανανέωση κάθε εβδομάδα. Πα¬ 
ράδοση κάτ οικον για Αγία Παρασκευή, 


ΑΜΙΟΑ δΟΡΤννΑΡΕ. ΟβππβάιεΚ 300. Αντι¬ 
καταβολές παντού - Παραδόσεις αυθημε¬ 
ρόν - Αντικατάσταση σε περίπτωση βλά¬ 
βης. Συνδρομές : Πλήρης 200, μόνο 
93ΠΊΘ3 250. Εκπληξη : ΒβοΚυρ δοΐυίιοπ : 
κόστος 10 δραχμές το 1 ΜΒ!! 8315442 

Χολαργό. Χαλάνδρι. Τηλέφωνα 6011854 
(Δημήτρης), 6392086 (Τάκης). 


δΙίνΕΡΟΙΤΥ ΗΑ0ΚΕΡ5 ΟίυΒ ΤΠθ υΐίι- 
ιπβΐβ οΐυό ίοΓ 311 Αγπι 93 ΙΙδΕΡδ. Τεράστια 
ανανεώσιμη συλλογή 4000 δισκετών. Τα¬ 
χύτατο ευρβΓ δίκτυο αντικαταβολών σε 
όλη την Ελλάδα. Οτιδήποτε θέλετε γύρω 
απο την Αγπι 93. Πάμφθηνες συνδρομές 
και έξτρα δώρα στους τακτικούς πελάτες 
και συνδρομητές. Αψογη ποιότητα. Εγ¬ 
γυημένο φόρτωμα 100% θγγογ ίΓββ. Παρά¬ 
δοση κατ'οίκον. ΟβΙΙ πονν!!! Νίκος 
9937664. Κώστας 9931416 


ΑΜδΤΡΑΘ 6128. Σε συνεργασία με τα 
μεγαλύτερα οΐυόδ της Ευρώπης σας προ¬ 
σφέρουμε τα καλύτερα προγράμματα και 
παιχνίδια που υπάρχουν στον Α6128. Τι¬ 
μές λογικές. Τηλ.0285 23857 Ντένης. 


ΡΟ ΟΑΜΕδ. Ανταλλάσω μόνο σε 256 
χρώματα κυρίως αάνβπίυΓβδ και τα καλύ¬ 
τερα ΑΓΟβάβ. Αλέκος Τηλ.4972134 


ΟΑΜΕΒΟΥ! Πωλείται + 4 93ηπβ3 αξίας 
50.000 δρχ. μόνο 30.000 δρχ. Ακόμα πω¬ 
λείται για ένα ΝΕ3 + 4 93ΓΠβ3 απο 65.000 
δρχ.μόνο 25.000 δρχ. Οποιος προλάβει. 
Ηλίας 8827661. 


ΡΟ ννθΡ1_Θ II. Ο θρύλος συνεχίζεται. Οτι 
ψάχνετε εδώ θα το βρείτε σε οποιοδήπο- 
τε ίοΓΓπβί δισκέτας θέλετε και σε τιμές 
που δεν συγκρίνονται. Αντικαταβολές 
παντού. Κώστας Δημητρίου (0665)23909 


ΕίΕΟΤΡΟΝ. ΑΜΙΟΑ : 

- Ν3ΓΠ6 ΡΓ09Γ3ΓΤΊάΐ50Κ : 300 

- Συνδρομές (Ργο9Γ3πι) : 80 

- Αυθημερόν παράδοση σπίτι 

- Δωρεάν κατάλογος 

- Αντικαταβολές Τυτόο 

- Πάμφηνες κενές Νβπβ 
4111461-9301258 Νίκος 


ΑΜΙΟΑ 500 + 1084$ + 93ΓΠΘ5 + ΡΓ09Γ3Π13 
+ 2 ιογδίιοΚδ + καλύματα + φίλτρο 
ροΐΗΓΟιά + στα κουτιά τους. 6μμ-10μμ, 
Τηλ.9344007 Βασίλης. 


ΑΜΙΟΑ (1.3-2.0) + 1ΜΒ + ΑΤΟΝΟΕ + μό¬ 
νιτορ = 130.000. Τροφοδοτικό 200νν = 
12.000. Μοάβιπ εξωτερικό 2400 ΗΙΙΝΟΑΙ 
= 12.000. $051 οοπίΓοΙΙβτ + 52ιτιό 
ΟυβπΙυίτι + 2πιό ΡΑΜ = 120.000 Νίκος 
9634265 


Ευκαιρία! Πωλείται ΑΓΠ 193 500-600 με 15 
μήνες εγγύηση .Τηλέφωνο 2775574 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΠΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

•ΚΑΘΕΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15ΛΕΞΕΙΣΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500ΔΡΧ. 
* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:.... 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
• ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 





ΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τευχή του ΙΙδΕΠ.Δε στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα 
παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ. 

ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ:.ΤΚ:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ όσον υπάρχουν τεύχη. 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙδΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ. και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ.ΟΔΟΣ:. 


ΑΡΙΟ:.ΤΚ:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 


ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ: 
ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 


ΗΛΙΚΙΑ:, 







































Η ΕΠΙΤΥΧΙΑ 
ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ- 
10ΡΑ ΟΝΟΜΑΖΕΤΑΙ 

Ρ£><ϋ 



✓ ύυο ΒυΙΙοη ΡίΓβ 

✓ βοΙο ΡΪΓβ 

✓ βτσάβινα σημεία τριβής 

✓ Ρουβεμάν στον μοχβό 

✓ Εργσνομική σχεδίαση 

✓ Εξι μικροδιακόπτες 

✓ Εγγύηση 3 χρόνια 



θ|? 


Το 


** ^Α/Ορ 


' το Η β!ί·%εΗ 


ΑΝΕΡουδδΐδ οοντβοι. 

Σ.ΣΑΡΑΦΗ 21 - ΑΙΓΑΛΕΩ Τ.Κ. 12241 

ΤΕΙ_. 5900 107 - 5906 006 ΡΑΧ. 5902 556 ΤΙΧ. 226600 ΡΑΟΑ ΘΡ 














8ΡΙΚΙΤ 


Όσοι εμπιστεύονται τη ΝϊηΙβικΙο.., 

αναζητούν 
το Νίηίβηάα^ρ! 



Το αποκλειστικό περιβάλλον 
για τους Φανατικούς. 
Νέα παιχνίδια, περιφερειακά 
αξεσουάρ, 


απο το ΡΑΝΟΑ 



ϋΟΜΡΙΙΤΕΕδ + 6ΑΜΕ8 


ΣΥΝΤΑΓΜΑ: Καραγιώργη Σερβίας 4 
(Στοά Καλιγά), τηλ: 3237033 

Κ.ΠΑΤΗΣΙΑ: Καυτατζόγλου & Χρισ.Σμύρνης 
4 0 - 42 τηλ: 2111696 

ΨΥΧΙΚΟ: Εμπορικό Κέντρο Ψυχικού 
Λεωφ. Κηφισίας 292, τηλ: 6877362 

Ν. ΙΩΝΙΑ: Εμπορικό Κέντρο ΙΟΝΙΑ 2000 
Λεωφ. Ηρακλείου 350 


ΝίηΙβικΙο^Ιι 












